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SCENARIUSZ ZAJEC DLA: klasa 7 szkota podstawowa
PROWADZONYCH PRZEZ: Emilia Hruden

TEMAT: Jezyk polski- trudny, gdyz bogaty.

CELE KSZTALCENIA- WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)

II.1 Rozwijanie rozumienia wartosci jezyka ojczystego oraz jego funkcji w budowaniu
tozsamosci osobowej ucznia oraz wspdlnot: rodzinnej, narodowe;j i kulturowe;j.

I1.3 Poznawanie podstawowych pojec oraz termindw stuzgcych do opisywania jezyka
i jezykowego komunikowania sie ludzi.

I1.4 Ksztatcenie umiejetnosci porozumiewania sie (stuchania, czytania, mowienia i
pisania) w réznych sytuacjach oficjalnych i nieoficjalnych, w tym takze z osobami

doswiadczajgcymi trudnosci w komunikowaniu sie.

TRESCI NAUCZANIA- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

PP 4-6:

11.2.5) rozpoznaje w wypowiedziach zwigzki frazeologiczne, destrzega-ich-bogaetwe,
rozumie ich znaczenie oraz poprawnie stosuje w wypowiedziach;

[1.2.8) rozroznia synonimy, antonimy, rozumie ich funkcje w tekscie i stosuje
we wiasnych wypowiedziach;

PP 7-8:

[1.1.2); rozpoznaje wyraz podstawowy i wyraz pochodny; rezumiepeojeciepodstawy
stoweotworezej; w wyrazie pochodnym wskazuje temat stowotwodrczy i formant;

okresla rodzaj formantu, wskazuje funkcje formantéw w nadawaniu znaczenia

wyrazom pochodnym, rezumierealneistoweotworeze-zraczenie-wyrazu, rozpoznaje

rodzine wyrazow, fgczy wyrazy pokrewne, wskazuje rdzen;
I1.2.4) rozumie znaczenie homonimow;

[11.2.2) wykonuje przeksztatcenia na tekscie cudzym, w tym skraea, streszcza,

rozbudewuje+ parafrazuje;

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw
i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji
Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie
odpowiedzialnosci.



KOMPETENCJE KLUCZOWE:
o Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,
e kompetencje cyfrowe,

e kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

METODY PRACY:
e prezentacja,
e podajaca,
e praca w parach,

e Cwiczenia interaktywne.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e ekran interaktywny,
e prezentacja interaktywna genially zawierajgca ¢wiczenia interaktywne

https://view.genially.com/67d874606290afe36¢71a2c2/presen-

tation-temat-lekcji-jezyk-polski-trudny-gdyz-bogaty

e Kkarty pracy ucznia

e wklejka do zeszytu z najwazniejszymi wiadomosciami.

PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut
WSKAZOWKI DO PRACY Z OSOBAMI ZE ZROZNICOWANYMI POTRZEBAMI
ROZWOJOWYMI: kontrolowanie stopnia zrozumienia polecen, udzielanie
dodatkowych wskazowek, kontrola pracy ucznia i biezgce korygowanie bteddw.
PRZEBIEG ZAJEC:
CZESC |

1. Wprowadzenie. Podanie i zapisanie tematu lekcji.

Nauczyciel odczytuje temat lekcji. Uczniowie zapisujg go w zeszycie.

Nauczyciel wigcza na tablicy interaktywnej prezentacje genially

https://view.genially.com/67d874606290afe36¢c71a2c2/

presentation-temat-lekcji-jezyk-polski-trudny-gdyz-bogaty

2. Uswiadomienie celéw lekcji.


https://view.genially.com/67d874606290afe36c71a2c2/presentation-temat-lekcji-jezyk-polski-trudny-gdyz-bogaty
https://view.genially.com/67d874606290afe36c71a2c2/presentation-temat-lekcji-jezyk-polski-trudny-gdyz-bogaty
https://view.genially.com/67d874606290afe36c71a2c2/presentation-temat-lekcji-jezyk-polski-trudny-gdyz-bogaty
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Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej cele lekcji w jezyku ucznia.

CELE LEKCJI:

e rozpoznaje synonimy, antonimy i homonimy,

e podaje przyktady synoniméw, antoniméw i homoniméw,

e przeksztatcam tekst.

CZESC I

CELE: rozpoznaje synonimy, antonimy i homonimy, odrézniam wyrazy bliskoznaczne
od pokrewnych.

1. Zapoznanie uczniow z wiadomosciami na temat synonimow, antonimow i ho-
monimow.
Nauczyciel wyswietla i omawia informacje na temat synonimow, antoniméw
T' UJA'L]J‘:

Synonimy Antonimy Homonimy Homofony
wyrazy bliskoznaczne wyrazy wyrazy majace taka wyrazy ktore brzmia
o podobnym lub przeciwstawne sama pisownie, ale tak samo, ale maja
identycznym o odmiennych zupelnie rézne zupelnie odmienne

Znaczeniu, np.:

znaczeniach, np.: Znaczenia, np.: Znaczenia, np.:
auto - samochod

dzien - noc para - para Bog - buk - Bug
termin - data sukces - porazka Gl Gyotng), hart - chart
i zamek - zamek
komfort - wygoda wolnoic - niewola : szef - szew
(budowla) (w spodniach)
zabawa - rozrywka jasny - ciemny

ke < piRic marze - maze
miody - niedojrzaly

radosny - przygnebiony (urzadzenie) (czynnosc) karze - kaze

i homonimow oraz podaje ich przyktady.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom wklejki z informacjami, ktére uczniowie wklejajg
do zeszytu.




3. Cwiczenia utrwalajgce
1. Praca w parach.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy. Uczniowie w parach rozwigzujg

zadania.

SYNONIMY, ANTONIMY, HOMONIMY - praca w parach
Pracujgc w parach, rozwigzcie zadania. Powodzenia!

1. Potgcz nazwy z wiasciwym wyjasnieniem.

synonimy to wyrazy, ktére majg identyczne
brzmienie, ale rozni je zapis
i znaczenie.

antonimy to wyrazy, ktore r6znig sie znaczeniem,

ale majg identyczng forme.

homonimy réznig sie znaczeniem, ale majg ten
sam zapis.

homofony to wyrazy bliskoznaczne.

homografy to wyrazy o znaczeniu przeciwnym.

2. Podane wyrazy podziel na synonimy, antonimy i homonimy. Zapisz je parami.

pracowity, chart, moze, samochod, dom, Bog, tchorzostwo, piekny, waski, sliczny,
szeroki, leniwy, pojazd, nieruchomos¢, odwaga, morze, Bug, hart

synonimy:
antonimy:

homonimy:

3. Do podanych wyrazow dopasuj antonimy.

| gwattowny, markotny, okoliczny, przygnebiony, ponury, bliski, burzliwy, pobliski, |
| najedzony, porywczy, petny, oscienny, I




daleki- .......

spokojny- ...

zagrozenie-

Sprawdzenie poprawnosci wykonanych zadan.

Chetni uczniowie rozwigzujg zadania na tablicy interaktywnej, a pozostali
koryguja swoje odpowiedzi na kartach pracy.

Cwiczenie 1- https://learningapps.org/watch?v=pfhy58hvk25

Cwiczenie 2- https://learningapps.org/display?v=pe9bir9x225

Cwiczenie 3- https://learningapps.org/display?v=ptybdpddt25

CZESC Il Praca samodzielna

Cele: przeksztatcam tekst

1.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty do pracy samodzielnej i objasnia polece-
nie. Na tablicy wyswietla tekst wiersza utatwiajgcy rozwigzanie zadania.

Odczytuje go.

Karta pracy ucznia

Przeredaguj tekst, zastap wyraz ,,fajny” jego synonimami.

Na pbycie ze Sciezkg diwiekowq z filmu ,,W pustyni i w puszczy”

Zamieszczono  fajne  (c..ccccceveeieeiiiiieeiiennnn, ) utwory  instrumentalne,
wykorzystujgce — fajne  (cocooviieiiiiieeeiieeene, ) elementy fajnej
(coeeeeeeeee e ) muzyki afrykanskiej i fajnej (........c.coc........ ) muzyki
arabskiej.

2. Samodzielna praca uczniéw.



https://learningapps.org/display?v=ptybdpddt25
https://learningapps.org/display?v=pe9bir9x225
https://learningapps.org/watch?v=pfhy58hvk25

3. Sprawdzenie poprawnosci wykonanego zadania.
Nauczyciel prosi chetnych ucznidw o odczytanie rozwigzania zadania.
4. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej propozycje rozwigzania za-

dania.

EWALUACJA ZAJEC (sprawdzenie osiggniecia zaktadanych efektow
ksztatcenia)
Nauczyciel rozdaje uczniom sygnalizatory (czerwone/ zielone tabliczki)
Nauczyciel wyswietla cele lekciji.
Po odczytaniu kazdego celu uczniowie podnoszg sygnalizatory (czerwony

kolor- cel nie zostat osiggniety, zielony- cel osiggniety)

OPINIA NAUCZYCIELA METODYKA

Scenariusz lekcji, ktory miatam okazje przeanalizowaé, zastuguje na wysokg ocene z
kilku powodow.

Cele lekcji sg jasno okreSlone i zgodne z podstawg programowg. Uczniowie
dowiedzg sie, jaka wiedza jest im niezbedna, aby poprawnie wykonaé ¢wiczenia.
Zastosowane metody nauczania sg zroznicowane i angazujgce. Wprowadzenie
interaktywnych ¢wiczenh sprawia, ze uczniowie aktywnie uczestniczg w lekcji.
Scenariusz zawiera bogaty zestaw materiatdw dydaktycznych, ktore sg odpowiednio
dostosowane do poziomu ucznidow.

Lekcja ma logiczny i przemyslany przebieg.

Scenariusz uwzglednia rézne style uczenia sie oraz potrzeby ucznidéw. Zastosowanie
zadan o réznym stopniu trudnosci pozwala na indywidualizacje procesu nauczania.

Krzysztofa Brodecka

ZATWIERDZENIE PRZEZ DYREKTORA SZKOLY



