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ERASMUS+ IGYVENDINAMO PROJEKTO VESTOS ATVIROS PAMOKOS PLANAS
DALYKAS: Lenkuy kalba

KLASE: 6

TRUKME: 45 minut

MOKYTOJAS: Justyna Breivé

MOKYKLOS PAVADINIMAS: Vilniaus r. Riesés Sv. Faustinos Kovalskos pagrindiné mokykla
PAMOKOS TEMA: Apsilankymas Olimpe — tarp graiky dievy.

MOKYMOSI TIKSLAI —- BENDRIEJI REIKALAVIMAI: (PAGRINDINE MOKYMO

PROGRAMA)

* pasirinkty graiky mity, kaip Ziniy apie pasaulj ir vertybes pazinimas;

* kultiriniy kompetencijy ugdymas ir kultiiriniy teksty (mitologijos) supratimas;
* komandinio darbo jgtidziy ir kiirybinio mastymo lavinimas;

* jgyty Ziniy panaudojimas praktinéje veikloje.

MOKYMO TURINYS- SPECIALIEJI REIKALAVIMAI: (PAGRINDINE MOKYMO
PROGRAMA)

MOKINYS GEBA:

* paaiskinti, kas yra mitas ir mitologija;

« atpazinti mitologinius personazaus ir jy atributus;
* atpazinti graiky mitus pagal iliustracijas;

* nurodyti frazeologizmus, 1§ esancius mitologijos;

» pritaikyti Zinias kiirybingje veikloje



PAGRINDINES UGDOMOSIOS KOMPETENCIJOS:
* skaitmeninés kompetencijos ;
* asmenings, socialinés ir mokymosi kompetencijos;

* kultirinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencijos.

DARBO METODALI:

* darbas grupéje;
« aktyvinantis metodas (jugiamieji elementai);

* pratimy metodas (interaktyviy uzduoc€iy jrankiai Wordwall, LearningApps, Kahoot);

* asociacijy metodas (vaizdas — mitas).

MOKYMO PRIEMONES:

« interaktyvi lenta;

* pristatymas Genially;

* uzduotys multimedija (Learnings Apps, Wordwall, Kahoot);
« iliustracijy ir korteliy rinkinai (dievai + atributai);

* uzduociy lapai / flomasteriai / klijai.

PAMOKOS EIGA:

1. IVADAS (5 min.)

* Pasveikinimas ir pamokos temos pristatymas.

* Tiksly suformulavimas (mokytojas parodo lentoje).

» Mokiniai sugalvoja savo grupéms pavadinimus, jkvéptus graiky mitologijos dievy ir herojy.

2. PAGRINDINE DALIS (33 min.):

* Mitologiniy savoky kartojimas.
Mokytojas rodo skaidre su pagrindinémis sgvokomis: mitas, mitologija, atributas, politeizmas,
monoteizmas.



* Tus¢iy teksto lauky pildymas triikkstamais ZodzZiais.
Mokytojas Genially jrankyje pateikia paruostg teksta ir garsiai jj perskaito, stabtelédamas ties tarpais.
Mokiniai pateikia trukstamus Zodzius.

https://app.genially.com/editor/680d405¢912e790ca8158eb7

* Edukacinis filmas — ,,Graiky dienai”
Trumpas edukacinis filmas Zinioms jtvirtinti (rodomas mokytojo).

* Atributy priderinimas dievams (darbas grupése)
Kiekviena grupé gauna korteles su veikéjy ir atributy pieSiniais — parenka dievy vardus (Priedas nr. 1).

Mokytojas rodo uzduotj LearningApps.

https://learningapps.org/watch?v=pogzanqfn25

Mokiniai lygina rezultatus su savo paciy rezultatais — atskirai arba kartu grupéje vertina, ar jy atsakymai
teisingi.

* ,Dievai i Siuolaikinés profesijos” — Wordwall.
Mokytojas rodo uzduotj Wordwall programéléje, mokinys ja atlieka lentoje.

https://wordwall.net/pl/resource/91641894/bogowie-i-ich-nowoczesne-zawody

* Mity atpaZinimas iS iliustraciju.
Mokytojas rodo paveikslélius (sparnus, ugnj, labirintg ir t.t.) ir klausia mokiniy, su kokiu mitu juos sieja.

Mokiniai ziiiri j iliustracijas ir pasako mito pavadinimg arba herojaus varda, kuris, jy nuomone, atitinka
pavaizduotg sceng. PaaiSkina, i$ kur Zino tam tikrus elementus ir kod¢l sieja juos su konkreciu mitu.

* Mitologinés jmonés kiirimas.
Mokiniai sugalvoja imonés pavadinima, veiklos sriti, reklaminj $iikj ir pieSia logotipa (Priedas nr. 2).

Po atliktos uzduoties mokytojas pakviecia norin¢ius mokinius trumpai pristatyti savo projekta klasei.
* Mitologiniai frazeologizmai — darbas su daiktais.
Mokytojas parodo daiktus: auksinj obuolj, akmenj, sitilg, kulna, arklj.

Mokiniai jiems priskiria frazeologizmus ir paaiSkina jy reikSme.

3. APIBENDRINIMAS IR VERTINIMAS (7 min.):

* Kahoot viktorina — Ziniy patikrinimas Zaidimo forma.

* Dievy skalé — pamokos jvertinimas:


https://wordwall.net/pl/resource/91641894/bogowie-i-ich-nowoczesne-zawody
https://learningapps.org/watch?v=pogzanqfn25
https://app.genially.com/editor/680d405e912e790ca8158eb7

Mokytojas iSdalina korteles su jvertinimu nuo 1 iki 5 ir mitologinio veikéjo vardu. Mokiniai pasirenka

kortele ir parodo, kaip vertina pamoka.

e 5 —Heraklas: super jéga ir energija!

e 4 — Aténé: protingai ir jdomiai.

e 3 — Hermis: laikas prabégo nepastebimai.
e 2 — Hadas: kazkas buvo neaisku.

e 1 —Sizifas: sunku jveikti.

Mokytoja dékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavimg.

BIBLIOGRAFIJA:

* pristatymas Genially (mokytojo sukurta)
* edukacinis filmas: ,,Graiky dievai”, YouTube

« interaktyvios uzduotys: Wordwall, LearningApps, Kahoot

* priedai: priedas nr. 1, priedas nr. 2.

MOKYTOJO METODININKO RECENZIJA:

Mokytoos Justynos Breiveé vestos pamokos turinys, metodika ir organizavimas buvo labai gerai parengti.
Pamokos planas pavadinimu ,,Apsilankymas Olimpe — tarp graiky dievy” atitinka lenky kalbos
pagrindinés programos prielaidas ir veiksmingai ugdo mokiniy pagrindines kompetencijas, ypac
kultiirinio sgmoningumo, komandinio darbo ir Siuolaikiniy skaitmeniniy jrankiy naudojimo.

Veila yra dinamiska, jvairi ir pritaikyta 6 klasés mokiniams. Patraukliy darbo formy (darbas grupé¢je,
interaktyvios uzduotys programoje Wordwall ir LearningApps, zaidimo elementai Kahoot’e) ir
multimedijos iStekliy naudojimas turés didelés jtakos mokiniy jsitraukimui ir mokymo efektyvumui.
Ypatingas pamokos privalumas yra sumanus mitologinio turinio integravimas su SiuolaikiSkumo
elementais (pvz. uzduotis ,,Dievai ir jy Siuolaikinés profesijos”), kas padaro temg artimg mokiniams ir
skatina jy ktrybiskuma.

Taip pat verta paminéti aiskiai apibrézta pamokos tikslg ir logiSka uzsiémimy struktiirg.
ISvada:

Pamokos planas parengtas labai profesionaliai, atsizvelgiant j pagrindinés programos reikalavimus,
Siuolaikinius mokymo metodus ir mokiniy poreikius. Veikla yra jvairi, jtraukianti ir lavina jvairius



pagrindinius gebéjimus. Plang vertinu kaip vertingg ir rekomenduoting naudoti mokymo procese tiek
lenky kalbos pamokose, tiek tarptautiniuose projektuose.

Lilija Ogint
MOKYKLOS DIREKTORIAUS PATVIRTINIMAS:

Planas gavo teigiamg jvertinimg — pritariu jgyvendinimui.



PRIEDAS 1

Apolonas Dzeusas Hermis Poseidonas Artemidé

Demetra 203.Hera Hefaistas

Helijas Aténé Afrodité




PRIEDAS 2

UZduotis: Atidaryk mitologin¢ imone!
Isivaizduok, kad jkuri jmong¢ pavadinimu, jkvéptu graiky mitologijos.

Sugalvok:

1. Imonés pavadinima: susijusj su mitologine asmenybe ar daiktu.

2. Kuo uzsiima: (pvz.: maistas, kelionés, sportas, kosmetika, apsauga, technologijos...)
3. Reklaminis Sukis — Stkis, kuris paskatins klientus!

4. NupieSk logotipa - piesinj, grafinj simbolj, kuris reprezentuoty §ig jmong, prekés
zenkla, produkta ar paslauga.



