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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWEJ PROJEKTU ERASMUS+

Przedmiot: Ekonomika

Temat lekcji: Jak funkcjonuje rynek?

Liczba lekcji: 1 lekcja (45 minut)

Klasa: 10

Imie i nazwisko nauczyciela: Liusia LapSevic

Nazwa szkoly: Szkota Podstawowa im. Mariana Zdziechowskiego w Suderwie

CEL LEKCJI SMART:

Na zakonczenie lekcji uczen bedzie potrafit zdefiniowac pojecie rynku, wymieni¢ gtéwnych
uczestnikow rynku oraz podaé¢ 1-2 przyktady dzialania mechanizmu popytu i podazy w
rzeczywistej sytuacji.

CELE NAUCZANIA:
o Wyjasni¢ pojecie rynku i jego podstawowe elementy (popyt, podaz, cena,
konkurencja).

o Pokaza¢, jak ksztattuja si¢ ceny na rynku i jakie czynniki majg na nie wptyw.

CELE W KONTEKSCIE ROZWOJU KOMPETENCJI KLUCZOWYCH:

Kompetencje przedsiebiorczosci i inicjatywy

Uczniowie potrafig zastosowa¢ wiedz¢ ekonomiczng w grze ,,Rynek”, poszukujg rozwiagzan,
zauwazaja i oceniajg rozne mozliwosci, ryzyko i skutki podejmowanych decyzji podczas
kupna i sprzedazy towarow.

Kompetencje kreatywnosci

Uczniowie pracuja zespotowo, angazujg wszystkich cztonkéw grupy, w trudnych sytuacjach
rynkowych proponujg niestandardowe rozwigzania (np. reklama z degustacja, estetyczne
opakowanie towaru). Rozumieja, ze warto uczy¢ si¢ na bledach, efektywnie komunikujg si¢ 1
wspotpracuja z zespotem, dostosowujac dziatania do zasad popytu i podazy.

Kompetencje komunikacyjne

Uczniowie potrafig jasno przedstawia¢ swoje pomysty rynkowe — ustnie i pisemnie (np.
krotki plan biznesowy). Rozumieja, kto jest odbiorcg przekazu (grupa docelowa) i
dostosowuja do niej reklame towaru. Reaguja konstruktywnie i potrafig stucha¢ innych.

TRESCI NAUCZANIA:
Uczen:

e wyjasnia pojecie rynku i jego podstawowe elementy: popyt, podaz, cena,
konkurencja,



o ukazuje mechanizm ksztaltowania si¢ cen i czynniki majace na nie wptyw,
e rozwija umiejetno$¢ praktycznego zastosowania wiedzy ekonomicznej,
e tlumaczy, dlaczego ceny na rynku ulegaja zmianom,
e analizuje rzeczywiste mechanizmy funkcjonowania rynku,
e krytycznie ocenia skutki decyzji rynkowych.
METODY PRACY:
o prezentacja multimedialna,
e praca w grupach,
o zadania praktyczne,
e grasymulacyjna ,,Rynek”,
e krotkie rozmowy i dyskusije.
MATERIALY DYDAKTYCZNE:
o Platforma Wordwall: https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

e Podrecznik do ekonomii

e Film edukacyjny: ,,Czym jest rynek?” — czg¢$¢ 11
https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans
%C3%B3w

PRZEBIEG LEKCJI
WPROWADZENIE (ok. 3 minuty)

Cel: uczen zna temat i cele lekcji, wie, jaki materiat 1 aktywnosci beda omawiane, rozumie
funkcje rynku.

ETAP REALIZACJI (ok. 30 minut)

1. Tlustracja: ,,Swieta i mandarynki”
Pytania do dyskus;ji:

1. Dlaczego niektdre towary czasami stajg si¢ towarami deficytowymi, szczegodlnie
przed swigtami?

2. Jak zmienia si¢ cena mandarynek przy wzmozonym popycie $wigtecznym?

3. Dlaczego na pierwszym zdj¢ciu wida¢ dtuga kolejke do sklepu? Ktore prawo dziata —
podazy czy popytu?

2. Film edukacyjny o ekonomii (4 minuty)
Po obejrzeniu fragmentu filmu uczen potrafi zdefiniowac pojecie rynku 1 wskaza¢ czynniki
majace na niego wptyw.

3. Komentarz do prezentacji uczennic na temat ,,Rynek”
Zadanie: Uzupelnij zdanie prawidtowo, wstawiajac pojecia ,,podaz”, ,,cena”, ,,popyt’”:
»Rynek to miejsce, gdzie spotykaja si¢ ................... | SRR , a formuje si¢ ..................

Symulacyjna gra ,,Rynek” (15 minut)
e Nauczyciel dzieli klase na dwie grupy.

o Kazda grupa wykonuje zadanie w okreslonym czasie.


https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans%C3%B3w
https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans%C3%B3w
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

Uczniowie zapisujg wyniki gry na kartach Kupujacego i Sprzedawcy oraz zanotowuja
pytania/problemowe sytuacje.

Uczniowie otrzymujg tekst ,,Czym jest rynek?”, czytaja go 1 odpowiadajg na pytanie:
»,Dlaczego rynek to zywy organizm?”’

Uczniowie zamieniajg si¢ rolami 1 przeprowadzaja symulacj¢ gry ,,Rynek”. Wyniki
zapisujg na kartach.

Dyskusja / refleksja:

Co by si¢ stato, gdyby wszyscy producenci ustalili takg sama ceng?
Dlaczego niektore towary pozostaja drogie, mimo spadku popytu?
Czy nizsza cena zawsze oznacza lepszy wybor dla konsumenta?

Co silniej wplywa na cen¢ — popyt czy podaz? Dlaczego?

PODSUMOWANIE (ok. 5 minut)

Nauczyciel prezentuje zadanie na platformie Wordwall:
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek
Uczniowie podsumowujg i utrwalajg zdobyta wiedzg, wykonujac krétkie ¢wiczenie.

Uczniowie dokonujg samooceny zdobytej wiedzy.

WSKAZOWKI DO PRACY Z UCZNIAMI ZE SPECJALNYMI

POTRZEBAMI:
1. Jasne, krotkie instrukcje.
2. Dodatkowe pytania w celu upewnienia si¢, ze uczen rozumie zadanie.
3. Praca w grupie — mozliwos$¢ wsparcia ze strony roéwiesnikow.
4. Wsparcie nauczyciela w trakcie dziatan.
BIBLIOGRAFIA:
1. Z.Silénas i M. Vysniauskaité. Podrecznik do ekonomii dla klas IX—X, TEV, Wilno
2015
2. https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek
3. Wordwall.net — Interaktywne gry edukacyjne ,,Rynek”
4. Prezentacje — ,,Rynek”
5. Materiaty og6lnodostepne online

RECENZJA METODYCZNA SCENARIUSZA LEKCJI
Temat lekcji: Jak funkcjonuje rynek?


https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

1. Ogolna analiza scenariusza lekcji

Scenariusz lekcji odpowiada nowoczesnym zasadom aktywnego nauczania i znakomicie
integruje tresci ekonomiczne z rozwojem kompetencji. Ukierunkowany jest nie tylko na
przekazanie wiedzy, lecz takze na rozwijanie u uczniéw praktycznego myslenia,
kreatywno$ci, pracy zespolowej oraz przedsigbiorczos$ci, co w pelni wpisuje si¢ w cele
programu Erasmus+ oraz kierunki edukacji XXI wieku.

Przebieg lekcji jest przejrzysty, uporzadkowany i podzielony na logiczne etapy:
wprowadzenie, realizacj¢ oraz podsumowanie. Zaplanowano odpowiednig ilo$¢ czasu na
przyswojenie wiedzy teoretycznej oraz do§wiadczenie jej w praktyce (gra symulacyjna), jak
roOwniez na refleksje.

2. Aktualnos¢ tresci lekcji

Temat ,,Jak funkcjonuje rynek?” jest bardzo aktualny dla uczniow, zwtaszcza w kontekscie
ich codziennego zycia — zmiany cen, mechanizmy popytu i podazy, decyzje konsumenckie.
Zajecia ktadg nacisk nie tylko na przyswojenie wiedzy, ale rowniez na myS$lenie krytyczne i
analize rzeczywistych sytuacji (np. dlaczego w okresie $wigtecznym zmienia si¢ cena
mandarynek albo dlaczego tworza si¢ kolejki w sklepach).

3. Rozwijanie kompetencji

Lekcja w szczegdlny sposob koncentruje si¢ na rozwijaniu kompetencji kluczowych,
bedacych jednym z gtownych kierunkow programu Erasmus+:

o Kompetencje przedsi¢biorczosci i inicjatywy — gra symulacyjna ,,Rynek” daje
uczniom mozliwo$¢ podejmowania decyzji, oceny ryzyka, przewidywania skutkéw.

o Kompetencje kreatywnos$ci — uczniowie sg zachecani do szukania nieszablonowych
rozwigzan (np. reklama z degustacjg, estetyczne opakowanie produktu).

o Kompetencje komunikacyjne — praca grupowa, prezentacja planu biznesowego,
umiejetnos¢ wyrazania mysli w formie ustnej 1 pisemne;.

4. Roznorodnos¢ metod

Zastosowane metody — prezentacja multimedialna, praca grupowa, zadania praktyczne, gra
symulacyjna, rozmowy 1 dyskusje — tworza dynamiczne i motywujace srodowisko nauki.
Szczegoblnie wyrdznia sie gra symulacyjna jako metoda, ktéra nie tylko angazuje, ale 1
rozwija zrozumienie mechanizmow ekonomicznych. Taka forma pracy umozliwia uczniom
zastosowanie wiedzy w rzeczywistych kontekstach.

5. Zroznicowanie nauczania

Scenariusz zawiera konkretne wskazania, jak dostosowa¢ dziatania do uczniéw o ré6znych
poziomach umiejetnosci — jasne instrukcje, dodatkowe pytania, praca w grupie, wsparcie
nauczyciela. Pokazuje to profesjonalne podejscie do edukacji wiaczajacej 1 roznorodnosci
uczniow.

6. Ocena i refleksja



Pod koniec lekcji uczniowie dokonuja refleksji, podsumowuja wiedze 1 oceniajg wlasne
osiggnigcia. Test Wordwall pomaga utrwali¢ pojgcia oraz sprawdzi¢ poziom opanowania
materialu. Nauczyciel otrzymuje dzigki temu narzedzie do oceny skuteczno$ci nauczania i
zaangazowania uczniow.

7. Rekomendacje do doskonalenia (jesli wystapi taka potrzeba)

o W przyszto$ci mozna rozwazy¢ integracje przedmiotowa, np. z matematyka
(obliczenia procentowe, wykresy), informatyka (tworzenie reklamy, cyfrowy plan
biznesowy).

Whioski

To bardzo dobrze przygotowany, przejrzysty i nowoczesny scenariusz lekeji, ktory
aktywizuje uczniow i wspiera rozwoj kluczowych kompetenc;ji.

Lekcja w pelni odpowiada zarowno programowi nauczania ekonomii, jak 1 warto§ciom
promowanym przez program Erasmus+ — nauczaniu poprzez doswiadczenie, kreatywnosci,
wspotpracy 1 odpowiedzialnosci. Taki plan metodyczny moze stuzy¢ jako wzor dla szkot,
ktére daza do nowoczesnej edukacji opartej na kompetencjach.

Nauczyciel metodyk

Kristina Stankevic¢iené

ZATWIERDZAM
Dyrektor szkoly

Renata Starenkiené
202504 18
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