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PROJEKT ERASMUS+, TYTUL PROJEKTU: "Rozwijanie wybranych kompetencji
kluczowych uczniow w ramach zaje¢c lekcyjnych i pozalekcyjnych szkoly" Nr 2024-1-PLO01-
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SCENARIUSZ LEKCJI POKAZOWEJ PROJEKTU ERASMUS+
Zintegrowana lekcja jezyk polski, matematyka, edukacja spoleczna

DLA- Klasa 3, szkota podstawowa

ILOSC LEKCJI- 1 lekcja (45 min.)

PROWADZONE PRZEZ: Renata Romejko

NAZWA SZKOLY: Suderwska Szkota Podstawowa im. Mariana Zdziechowskiego w rejonie

wilenskim

TEMAT: Zakupy

CELE KSZTALCENIA- WYMAGANIA OGOLNE: (PODSTAWA PROGRAMOWA)
o Utrwalenie stownictwa zwigzanego z robieniem zakupow.
o Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych: rozmowy, wspotpracy.
e Rozwijanie kreatywnosci, przedsigbiorczosci oraz inicjatywosci.

CELE ZAJEC (zgodne z zasada SMART)

1. Konkretny- Uczniowie poznaja i omOwig co najmniej 5 nazwy réznych sklepdéw i

produktow;

2. Mierzalny- Kazdy uczen wypelni kosz na zakupy wlasciwymi produktami oraz wezmie
udzial w uktadaniu tekstu dotyczacego zachowania si¢ w sklepie, osiggajac co najmniej 50%

poprawnych odpowiedzi.

3. Osiagalny- Dzigki wykorzystaniu multimediéw oraz zadan praktycznych uczniowie,

rozumieja rol¢ pienigdzy i potrafig postugiwac si¢ nimi w obliczeniach.



4. Realistyczny- Zajecia uwzgledniajg poziom ucznidéw klasy 3, a rézne metody pracy

umozliwig osiggni¢cia zatozonych celow.

5. Osadzony w czasie- Uczniowie wykonajg zadania w ciagu czasu lekcji, z podziatem na

wprowadzenie ( 5 minut), cze$¢ gtowng (35 minut) 1 podsumowanie (Sminut).
KOMPETENCJE KLUCZOWE:

1. Doskonalenie kompetencji inicjatywnosci i przedsiebiorczosci- Na podstawie
wykonywania zadan uczen potrafi planowac i podejmowac dziatania np. robi ,,zakupy”,
decyduje co wtozy¢ do koszyka, uczy si¢ odpowiedzialnosci za swoje wybory.

2. Rozwijanie kompetencji spolecznych i obywatelskich- Uczen nazywa minimum 5
rodzajoéw sklepow (np. spozywczy, odziezowy, obuwniczy, papierniczy, warzywniak) oraz
zna przyktady produktow, ktore sie w nich kupuje.

3. Rozwijanie- umiejetnos$ci interaktywnego uczenia si¢- Uczen bierze aktywny udziat w co
najmniej jednym z interaktywnych zadan (przyporzadkowanie monety/banknoty,
uzupeltnianie koszyczka w produkty, uktadanie tekstu oraz rachowanie wydatkéw).

4. Rozwijanie kompetencji Swiadomosci i ekspresji kulturalnej- Uczen wyraza siebie
poprzez rozne $rodki artystyczne, takie jak pisanie, rysowanie np. uktadajac dialog oraz
tworzac reklamg.

TRESCI NAUCZANIA- WYMAGANIA SZCZEGOLOWE: (PODSTAWA
PROGRAMOWA)

e Uczen zna przeznaczenie i funkcj¢ roznych sklepow — potrafi wskaza¢, jakie produkty
mozna w nich kupi¢.

e Uczen planuje wlasne dziatania, np. wybiera produkty do koszyka zgodnie z okreslonym
celem, rozumie znaczenie gospodarowania pieniedzmi — potrafi oszacowaé warto$¢
zakupow lub dokona¢ prostych obliczen zwigzanych z cenami.

e Uczen bierze aktywny udziat w interaktywnych formach pracy, takich jak gry edukacyjne,

zadania multimedialne czy zabawy dydaktyczne, rozwija refleksje nad wlasnym uczeniem
sie.
METODY PRACY:
e Rozmowa kierowana

e Praca z calg klasa, praca w grupach, praca indywidualna

o Cwiczenia interaktywne



e Prezentacja multimedialna
o Dziatania praktyczne
SRODKI DYDAKTYCZNE:

Prezentacja multimedialna o przeznaczeniu réznych sklepow.

Etykiety, ilustracje produktow

Sztuczne pienigdze

Karty pracy z zadaniami

Tablica, pisaki, magnesy, latarki

Nazwy sklepow (kartoniki: spozywczy, obuwniczy, odziezowy.)
PRZEWIDYWANY CZAS: 45 minut

PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie (5 minut)

Cel: Utrwalenie stownictwa zwigzanego z robieniem zakupow.
Instrukcja dla nauczyciela:

Nauczyciel zadaje zagadki: Zwykle podaje zakupy. Czasem poradzi co kupi¢: chleb, spodnie, moze

latawca, to jest na pewno pomocny?
Uczniowie odpowiadaja: Sprzedawca.

Nauczyciel zadaje zagadki: W nim potki réwno stoja, towary w szeregu krocza. Kupisz tam chleb,

mleko, ser —co to za miejsce? Powiedz, ze...?
Uczniowie odpowiadaja: Sklep.

Nauczyciel zadaje zagadki: Nosze ja w rece, czasem na ramieniu, bywa z materiatu albo w
aksamicie I$nieniu. Zakupy, ksigzki — wszystko tam chowam, gdy czego$ szukam, to w niej grzebie

i chowam.
Nie jest walizka, nie jest tez plecakiem, co to za rzecz, co idzie ze mng wszedzie szlakiem?
Uczniowie odpowiadaja: Torba.

(Praca w parach)



Nauczyciel rozdaje koperty z literami, z ktorych uczniowie uktadaja temat lekcji, nauczyciel

sprawdza 1 umieszcza rozwigzanie na tablicy.

Czes¢ glowna ( 35 minut)

Cel: Ksztaltowanie umiej¢tnos$ci spotecznych: rozmowy, wspotpracy, odgrywania rol.
Instrukcja dla nauczyciela:

o Prezentuje krotka prezentacje multimedialng, omawiajac rodzaje sklepow.
e Rozdaje uczniom karty prac.
o Wyjasnia, ze zadaniem uczniéw jest w parach utozy¢ tekst wedtug kolejnosci.

e Zaprasza jedng osobe do tablicy interaktywne;.

Instrukcje dla uczniow:

Uczniowie aktywnie uczestnicza w rozmowie.
o Ogladajg prezentacje¢ i stuchaja wyjasnien nauczyciela.
e Para otrzymuje karte prac, w ktorej nalezy utozy¢ tekst w nalezytym porzadku.

e Uczniowie w parach uktadajg tekst.

CWICZENIA INTERAKTYWNE
« Cwiczenie 1. Ulozy¢ tekst
Polecenie: Utozy¢ tekst wedtug kolejnosci (Wordwall).
Forma: Cwiczenia interaktywne typu ,,utoz w poprawne;j kolejnosci.

Informacja zwrotna: Po utozeniu tekstu uczniowie otrzymuja informacje, czy

odpowiedzieli poprawnie. W przypadku btednej odpowiedzi system wskazuje prawidlowe

rozwigzanie.

Materialy: Karty prac oraz Wordwall. Https://wordwall.net/play/90842/484/696

« Cwiczenie 2. Porachowaé¢ monety/ banknoty (Wordwall).

Polecenie: Dopasuj monety/ banknoty do poprawnej odpowiedzi.

Forma: Cwiczenia interaktywne typu ,, wybierz jedng odpowiedz sposrod kilku podanych®.

Informacja zwrotna: Po przyporzadkowaniu uczniowie otrzymuja informacjg, czy

odpowiedzieli poprawnie. W przypadku btednej odpowiedzi system wskazuje prawidlowe

rozwigzanie.

* Materialy: Wordwall. https://wordwall.net/resource/2142122/euro

Cwiczenie 3. Przyporzadkowa¢ produkty do sklepu (Wordwall).


https://wordwall.net/resource/2142122/euro
https://wordwall.net/play/90842/484/696

Polecenie: Przyporzadkuj produkty do odpowiedniego sklepu.

Forma: Cwiczenia interaktywne typu ,, wybierz jedna odpowiedz sposrod kilku podanych®.
Informacja zwrotna: Po przyporzadkowaniu uczniowie otrzymuja informacjg, czy
odpowiedzieli poprawnie. W przypadku blednej odpowiedzi system wskazuje prawidlowe
rozwiazanie.

* Materialy: Wordwall. https://wordwall.net/resource/2352963/zakupy

CWICZENIA PRAKTYCZNE W GRUPACH
o Cwiczenie 1. Koszyczek zakupéw.

Polecenie: Z ulotki wybierz, wytnij oraz wklej 5 produktéw do swojego koszyczka uwzgledniajac

rodzaj sklepu, ktory wylosowata wasza grupka.

Forma: Uczniowie pracuja zespotowo, losuja rodzaj sklepu (np. spozywczy, odziezowy,
papierniczy), a nastepnie z dostepnych ulotek reklamowych wybieraja, wycinaja 1 wklejaja 5

produktow, ktore pasuja do ich sklepu. Kazda grupa tworzy swoj ,,koszyczek zakupow”.

Informacja zwrotna: Po wklejaniu produktéw do koszyczka kazda grupa prezentuje swoj wybor

oraz omawiamy czy poprawnie wybrata produkty pasujace do rodzaju sklepu.
Materialy: Zalaminowany koszyczek oraz ulotki z produktami.
o Cwiczenie 2. Wypelnij karte prac.

Polecenie: Ponizej znajduja si¢ produkty i ich ceny. Wybierz 5, ktére cheesz ,.kupi¢” zapisz je do

tabelki oraz policz wydatki.

Forma: Praca indywidualna z elementami aktywno$ci manualnej i matematycznej. Uczen
samodzielnie analizuje liste¢ produktéw z cenami, wybiera 5 z nich, wycina, wkleja do tabelki i
sumuje ich warto$¢. Zadanie taczy rozwijanie umiejetnosci planowania, przeliczania wydatkow
oraz sprawno$¢ manualng i logiczne myslenie. Sprawdzamy rachunki zmieniajac si¢ praca z

przyjacielem z tawki.

Informacja zwrotna: Uczen od przyjaciela otrzymuje informacj¢ o poprawnosci. W razie btedu

pojawia si¢ komentarz.
Materialy: Karta prac nr 1
o Cwiczenie 3- Reklama

Polecenie: Zrob krotkg reklame — zache¢ kolegow 1 kolezanki do zakupu jednego z produktow.


https://wordwall.net/resource/2352963/zakupy

Przyklad:
»Kup jablka — sa zdrowe i pyszne! Tylko 4 euro!”
Forma: Praca w grupach z elementami kreatywnego myslenia.

Informacja zwrotna: Po ukonczeniu pracy uczniowie prezentujg swoje reklamy oraz przy

potrzebie wyprawiaja bledy z pomocg nauczyciela.
Materialy: Karta prac nr 2; Karta prac nr 3; Karta prac nr 4;
Podsumowanie (5 minut)

Cel: Podsumowanie zdobytej wiedzy i ocena zajec.
Instrukcje dla nauczyciela:

e Omawia przebieg lekcji, i zacheca ucznidow do podzielenia si¢ zdobyta wiedzg podczas
zajec, np.: poznaliSmy roézne rodzaje sklepow (spozywcezy, odziezowy, obuwniczy,
papierniczy, warzywniak) oraz przyktady produktow, ktére mozna w nich kupic.

e Zadaje pytania podsumowajace: ZastanawialiSmy sig¢, jak nalezy zachowywac si¢ w sklepie
oraz co to znaczy by¢ kulturalnym i uprzejmym klientem.

e Zacheca uczniow do oceny zaje¢ poprzez metode samooceny: ,,Szklanka wody”’(uczniowie
dokonuja refleksji nad swojg pracg i poziomem zrozumienia tematu, korzystajac z symboliki
szklanki z woda. Wybieraja jedna z trzech metaforycznych opcji, ktora najlepiej oddaje ich

odczucia i poziom wiedzy po lekcji).

Czysta woda — ,, Mam pustke w glowie, malo zapamietatem/am”

(uczen ma trudnosc¢ z przypomnieniem sobie tresci, potrzebuje jeszcze wyjasnien)

Brudna woda — ,, Byto trudno i niezbyt ciekawie”

(uczen zrozumial niektore elementy, ale temat byt dla niego trudny lub nieinteresujgcy)
Woda ze ztotem — ,, Wiem duzo i duzo zapamietatem/am”.

Instrukcja dla uczniow:
e Prezentuja swoje prace na tablicy.
e Odpowiadajg na pytania nauczyciela, dzielgc si¢ swoimi wrazeniami.

o Oceniajg zajecia metoda ,,Szklanka wody*.



Wskazowki do pracy z osobami ze zroznicowanymi potrzebami rozwojowymi:

o Uczniowie, ktorzy potrzebuja wsparcia, moga pracowa¢ w parach lub korzysta¢ z gotowych
szablonow.
EWALUACJA ZAJEC:

e Ocena wizualna prac uczniowskich.

e Pytania otwarte dotyczace zdobytej wiedzy.

e Zadania praktyczne.

e Metody: dzialanie na materiale konkretnym, praca w grupach 1 indywidualna.

e Metoda ,,Szklanka wody* do oceny zaj¢c.
ZALACZNIKI- prezentacja, ulotki, rozsypanki literowe, kosze na zakupy, karty prac,

szklanki z woda.

BIBLIOGRAFIA:
1. Zeknien¢ S. (2016) ORZESZEK 3 KL. Wydawnictwo Sviesa.
2. PETKEVICIENE R. (2022) PASAULIO PAZINIMAS 3 kl.leidykla Sviesa.

3. Bendrosios programos.

RECENZJA METODYCZNA SCENARIUSZA LEKCJI ZINTEGROWANEJ
»ZAKUPY**
1. Ogolna ocena scenariusza lekcji

Scenariusz lekcji to dobrze przygotowana propozycja zajec¢ zintegrowanych, 1aczaca tresci z jezyka
polskiego, matematyki i edukacji spotecznej. Jest zgodny z podstawg programowg oraz zaleceniami
Unii Europejskiej dotyczacymi kompetencji kluczowych. Charakteryzuje si¢ wysokim poziomem
metodycznym — jasno okre$lone cele, roznorodne metody pracy i nowoczesne narz¢dzia sprzyjaja
aktywnemu uczeniu si¢. Uwzglednia potrzeby uczniéw o roznych mozliwosciach i rozwija zar6wno

wiedze, jak 1 umiejetnosci spoteczne. Moze by¢ uznany za przyktad dobrej praktyki dydaktyczne;.

2. Mocne strony scenariusza lekcji ,,Zakupy”
e Zintegrowane nauczanie — potaczenie j¢zyka polskiego, matematyki i edukacji spoteczne;j

w jednym temacie rozwija wiedz¢ w sposob spojny i praktyczny.



e Réznorodne metody i aktywne formy pracy — uczniowie uczg si¢ poprzez zabawe,
dziatania praktyczne, prac¢ zespolowq i interaktywne ¢wiczenia.

¢ Rozwijanie kompetencji kluczowych UE — scenariusz wspiera rozwo0j przedsiebiorczosci,
kompetencji spotecznych, matematycznych, cyfrowych i1 tworczych.

e Dostosowanie do indywidualnych potrzeb — elastyczna organizacja pracy i pomocne
materialy umozliwiajg uczestnictwo uczniom o réoznych poziomach umiejgtnosci.

e Nowoczesna ewaluacja 1 samoocena — zastosowanie metody ,,Szklanka wody” wspiera
refleksje uczniow i ocene wlasnych postepow.

3. Whnioski koncowe

Scenariusz lekcji ,,Zakupy” to przemys$lana, nowoczesna i zgodna z podstawg programowa
propozycja zaje¢ zintegrowanych, rozwijajaca kluczowe kompetencje uczniow. Dzieki
roznorodnym metodom pracy, zastosowaniu narz¢dzi cyfrowych oraz uwzglednieniu
indywidualnych potrzeb dzieci, lekcja jest atrakcyjna, angazujaca i skuteczna edukacyjnie. Moze

stuzy¢ jako przyktad dobrej praktyki w projektach migdzynarodowych takich, jak Erasmus+.

Nauczyciel metodyk

Ana Miliuskevic

ZATWIERDZAM

Dyrektor szkoly

Renata Starenkiené
202504 18



Karta prac nr 1

Ponizej znajduja si¢ produkty i ich ceny. Wybierz 5, ktore cheesz ,,kupi¢” zapisz je do tabelki oraz

policz wydatki.

PRODUKT CENA- € Produkty:
Chleb-2 €

Czekolada- 3 €
Mleko- 2 €

Jabtka- 4 €
Buty- 22 €

Ser-5€
Sok pomaranczowy- 3 €

Koszulka- 8 €

Banany- 2 €
Zeszyt-3 €

Razem zaptace

Dodaj ceny swoich produktow, zapisz dzialanie: .............cccoeevviiiiiiieiiii e

Odp.: €



Karta prac nr 2

Kup herbate- idealna do picia na co dzien dla dorostych i dzieci.
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Kup wode-100% naturalna i bezpieczna, zadnych dodatkow, sztucznych substancji, tylko

natura.
e T s - __ =
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Karta prac nr 4
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W kubku jest naturalny sok,
Pij go, gdy robisz kazdy skok.

13



