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UKAZKOVA HODINA PROJEKTU ERASMUS+
Predmet: Ekondémia

Téma hodiny: Ako funguje trh?

Pocet hodin: 1 vyucovacia hodina (45 mintt)

Ro¢nik: 10. ro¢nik

Meno uditel’a: Liusia LapSevic

Nazov Skoly: Zakladna Skola Mariana Zdziechowského v Suderwi

SMART CIEL HODINY:

Na konci hodiny bude Ziak schopny definovat’ pojem trh, vymenovat’ hlavnych ucastnikov
trhu a uviest’ 1-2 priklady fungovania mechanizmu dopytu a ponuky v redlnych situaciach.

VYUCOVACIE CIELE:
o Vysvetlit’ pojem trh a jeho zakladné prvky (dopyt, ponuka, cena, konkurencia).

o Ukazat’, ako sa na trhu vytvaraju ceny a aké faktory ich ovplyviiuju.

CIELE V KONTEXTE ROZVOJA KEUCOVYCH KOMPETENCII:

Podnikatel’ska a iniciativna kompetencia:
Ziaci vedia aplikovat’ ekonomické vedomosti v hre ,, Trh*, hl'adaji rieSenia, v§imaju si a
hodnotia r6zne mozZnosti, rizikd a dosledky rozhodnuti pri nakupe a predaji tovarov.
Tvoriva kompetencia:
Ziaci pracuju timovo, zapajaju vsetkych ¢lenov skupiny, v ndroénych trhovych situaciach
navrhuju netradi¢né rieSenia (napr. reklama s ochutnavkou, estetické balenie vyrobku).
Chépu, ze z chyb sa da ucit, efektivne komunikuja a spolupracujt, prispdsobuju ¢innosti
principom ponuky a dopytu.
Komunika¢na kompetencia:
Ziaci vedia jasne prezentovat’ svoje napady — Ustne aj pisomne (napr. kratky podnikatel'sky
pléan). Rozumeju, komu je komunikécia urcena (cielova skupina) a prisposobuju tomu
reklamu na produkt. Reaguji konStruktivne a vedia nacivat’ ndzorom inych.
OBSAH VYUCOVANIA:
Ziak:

o vysvetli pojem trh a jeho zakladné prvky: dopyt, ponuka, cena, konkurencia,

e popiSe mechanizmus tvorby cien a faktory, ktoré na ne vplyvaju,



rozvija schopnost’ aplikovat’ ekonomické vedomosti v praxi,
vysvetli, preco sa ceny na trhu menia,
analyzuje redlne trhové mechanizmy,

kriticky hodnoti dosledky trhovych rozhodnuti.

VYUCOVACIE METODY:

multimedialna prezentacia,
skupinova praca,

praktické ulohy,

simula¢na hra ,, Trh*,

kratke rozhovory a diskusie.

UCEBNE POMOCKY:

Platforma Wordwall: https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

UcCebnica ekondémie

Vzdelavacie video: ,,Co je trh?“ — 2. ¢ast’
https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans

%C3%B3w

PRIEBEH HODINY

UVOD (pribliZzne 3 miniity)
Ciel’: Ziak pozna tému a ciele hodiny, vie, aky obsah a aktivity buda preberané, rozumie
funkciam trhu.

REALIZACNA CAST (priblizne 30 minut)

1.

Iustracia: ,,Vianoce a mandarinky*
Diskusné otazky:

Preco sa niektoré tovary stavaju nedostatkovymi, najmé pred Vianocami?
Ako sa meni cena mandarinok pri zvySenom sviato¢nom dopyte?

Preco je na prvej fotografii pred obchodom dlhy rad? Plati tu zakon dopytu alebo
ponuky?

Vzdelavacie video o ekonomii (4 minuty)

Po pozreti uryvku videa ziak vie definovat’ pojem trh a pomenovat’ faktory, ktoré ho
ovplyviuji.

Komentar k prezentaciam Ziac¢ok na tému ,,Trh*

Uloha: Doplii vetu spravne pouzitim pojmov ,,ponuka®, ,.cena, ,,dopyt:

,»I1th je miesto, kde sa stretavaji ................... Q e , A VYtVAra sa ......cceeueeeee.

Simulaéna hra ,,Trh* (15 mintt)

Ucitel rozdeli triedu do dvoch skupin.

Kazda skupina plni Glohu v stanovenom case.

Ziaci zaznamenavaju vysledky hry na karti¢ky kupujaceho a predavajiuceho a
poznamenaju si problematické otazky.

Ziaci dostanu text ,,Co je trh?*, pre¢itaji ho a odpovedajii na otazku: ,,Preco je trh
Zivy organizmus?*


https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans%C3%B3w
https://www.youtube.com/watch?v=yn9TJB1_i9Q&ab_channel=InstytutFinans%C3%B3w
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

e Ziaci si vymenia tlohy a odohraju simulaciu hry ,, Trh*. Vysledky zaznamenaju na
karticky.

Diskusia / reflexia:
« Co by sa stalo, keby vietci vyrobcovia stanovili rovnaku cenu tovaru?
e Preco niektoré vyrobky zostavaju drahé aj napriek poklesu dopytu?
e Znamena nizSia cena vzdy lepSiu vol'bu pre spotrebitel’a?
« Co ma vicsi vplyv na cenu — dopyt alebo ponuka? Pre¢o?
ZAVER (pribliZzne 5 minut)

o Ucitel prezentuje tlohu na platforme Wordwall:
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

e Ziaci si zhrnu a upevnia ziskané vedomosti formou kratkeho cvicenia.
e Ziaci vykonaju sebahodnotenie svojich vedomosti.

ODPORUCANIA PRE PRACU SO ZIAKMI SO SPECIALNYMI
VZDELAVACIMI POTREBAMI:

1. Jasné, stru¢né inStrukcie.

2. Doplnujtce otazky na overenie porozumenia tloham.
3. Skupinova praca — moznost’ podpory od rovesnikov.
4

. Podpora ucitel'a poc¢as ¢innosti.

LITERATURA:
1. Z.Silénas a M. Vysniauskaité. Ucebnica ekonomie pre 9. — 10. ro¢nik, TEV, Vilnius
2015
2. https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek
3. Wordwall.net — Interaktivne vzdelavacie hry ,,Trh*
4. Prezentacie —,, Trh*
5. Verejne dostupné materialy online

METODICKA RECENZIA SCENARA VYUCOVACEJ HODINY
Téma hodiny: Ako funguje trh?
1. VSeobecna analyza planu hodiny

Plan hodiny zodpoveda modernym principom aktivneho vyucovania a vyborne integruje
ekonomicky obsah s rozvojom kompetencii. Zameriava sa nielen na odovzdavanie
vedomosti, ale aj na rozvoj praktického myslenia ziakov, ich tvorivosti, timovej prace a


https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek
https://wordwall.net/pl/resource/20300557/rynek

podnikatel'skych zru€nosti, €o je v stlade s ciel'mi programu Erasmus+ a smerovanim
vzdelavania v 21. storo¢i.

Priebeh hodiny je jasny, Struktirovany a rozdeleny do logickych etdp: ivod, hlavna ¢innost’ a
zhrnutie. Je naplanovany dostatocny ¢as na teoretické oboznamenie sa s fungovanim trhu,
ako aj na prakticka ¢innost’ (simula¢nt hru) a reflexiu.

2. Aktualnost’ obsahu hodiny

Zvolena téma — ,,Ako funguje trh?* — je vel'mi aktudlna pre ziakov, najmi z hl'adiska ich
kazdodennych skusenosti: zmeny cien, interakcia ponuky a dopytu, ekonomické rozhodnutia.

Déraz sa kladie nielen na osvojenie si vedomosti, ale aj na kritické myslenie a analyzu
redlnych situécii (napr. preco sa poc¢as Vianoc menia ceny mandarinok alebo preco vznikaju
rady v obchodoch).

3. Rozvoj kompetencii

Hodina je vyrazne orientovana na rozvoj kI'i¢ovych kompetencii, ktoré st hlavnymi smermi
programu Erasmus+:

o Podnikatel’ska a iniciativna kompetencia: Simula¢na hra ,, Trh* umoznuje ziakom
prijimat’ rozhodnutia, hodnotit’ rizik4 a predvidat’ dosledky.

e Tvoriva kompetencia: Ziaci st povzbudzovani hl'adat’ netradi¢né rieSenia (napr.
reklama s ochutnavkou, dizajn obalov).

e Komunikaéna kompetencia: Skupinova praca, prezentacia podnikatel'ského planu,
schopnost’ formulovat’ myslienky ustne a pisomne.

4. Roznorodost’ metod

Zvolené¢ vyucovacie metody — multimedialna prezentacia, skupinova praca, praktické ulohy,
simulacna hra, diskusie — vytvaraju dynamické a motivujuce prostredie hodiny.

Obzvlast’ vynika metdda simulacnej hry, ktora nielenze zapéja, ale aj podporuje redlne
pochopenie ekonomickych procesov. Takdto metodika poméha nielen osvojit’ si vedomosti,
ale aj ich aplikovat’ v realnych situdciach.

5. Diferenciacia vyucovania

V pléne hodiny su stanovené konkrétne kroky, ako prisposobit’ ¢innosti Ziakom s ré6znymi
schopnost’ami — jasné pokyny, dodato¢né vysvetlenia, moznosti skupinovej prace, pomoc
ucitel'a. To poukazuje na profesionalny pristup k inkluzii a uznavaniu rozmanitosti Ziakov.

6. Hodnotenie a reflexia

Na konci hodiny Ziaci vykondvaju reflexiu, zhrituju vedomosti a hodnotia sa. Test na
platforme Wordwall poméha upevnit’ pojmy a overit’ vedomosti. To poskytuje ucitel'ovi
moznost’ hodnotit’ nielen vysledky uc€enia, ale aj efektivnost’ ¢innosti.

7. Odporucania na zlepSenie (ak je potrebné)

e 'V budticnosti by bolo mozné integrovat’ medzipredmetové vztahy, napr. s
matematikou (vypocty percent, diagramy), informatikou (tvorba reklamy, digitalny
podnikatel’'sky plan).

Zaver

Ide o vel'mi dobre pripraveny, jasny a moderny scendr hodiny, ktory podporuje aktivnu ucast’
ziakov a rozvija najdolezitejSie kompetencie.



Hodina vyborne zodpoveda u¢ebnému programu ekonomiky aj hodnotdm programu
Erasmus+ — u€eniu sa prostrednictvom skusenosti, tvorivosti, spoluprace a zodpovednosti.
Takyto metodicky plan méze sluzit’ ako priklad pre iné skoly, ktoré sa snazia inovativne
implementovat’ vzdelavanie zaloZzené na kompetenciach.

Metodik

Kristina Stankeviciené

SCHVALUJEM
Riaditel’ Skoly

Renata Starenkiené
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