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PROJEKT ERASMUS+, NAZOV PROJEKTU: ,,Rozvijanie vybranych kli¢ovych
kompetencii Ziakov v ramci vyucovacich hodin a mimos$kolskych aktivit $koly“ C. 2024-1-

PL01-KA220-SCH-000247484/2
Scenar predvadzacej hodiny projektu ERASMUS+
Integrovana hodina slovensky jazyk, matematika, ob¢ianska nauka
PRE - 3. ro¢nik, zakladna Skola
POCET HODIN - 1 hodina (45 min.)
VEDIE: Renata Romejko
NAZOV SKOLY: Sudervska zakladna $kola Mariana Zdziechowského vo Vilnianskom okrese
TEMA: Nakupy
VZDELAVACIE CIELE - VSEOBECNE POZIADAVKY: (STATNY
VZDELAVACi PROGRAM)

o Upevnenie slovnej zdsoby spojenej s nakupovanim.

e Formovanie socidlnych zru¢nosti: rozhovory, spolupréca.

e Rozvijanie kreativity, podnikavosti a iniciativy.
CIELE HODINY (v suladeso zasadou SMART)

1. Konkrétny — Ziaci spoznaju a prediskutuji minimalne 5 ndzvov réznych obchodov a
produktov; Meratel'ny — Kazdy ziak naplni ndkupny kosik vhodnymi produktmi a
zucastni sa na zostavovani textu tykajiceho sa spravania sa v obchode, pri¢om dosiahne
minimalne 50 % spravnych odpovedi. Dosiahnutel'ny — Vd’aka vyuzitiu multimédii a
praktickych uloh Ziaci rozumeju ulohe penazi a vedia ich pouzivat’ pri vypoctoch.
Realisticky — Hodina zohl'adiiuje Groven Ziakov 3. ro¢nika a r6zne metddy prace umoznia

dosiahnutie stanovenych cielov. Casovo ohrani¢eny — Ziaci vykonaju tillohy pocas



vyucovacej hodiny, s rozdelenim na tvod (5 minut), hlavnt ¢ast’ (35 mintt) a zhrnutie (5

minut).

KLUCOVE KOMPETENCIE:

1.

Zdokonalovanie kompetencii iniciativnosti a podnikavosti — Na zéklade vykondvania
uloh ziak dokaze planovat’ a podnikat’ kroky, napr. robi ,,ndkupy*, rozhoduje, €o vlozit’

do kosika, uc¢i sa zodpovednosti za svoje rozhodnutia.

Rozvijanie socialnych a ob&ianskych kompetencii — Ziak vymenuje minimalne 5 druhov
obchodov (napr. potraviny, odevy, obuv, papiernictvo, zelenina) a pozna priklady

produktov, ktoré sa v nich kupuju.

Rozvijanie — schopnosti interaktivneho u¢enia sa — Ziak aktivne participuje miniméalne na
jednej z interaktivnych uloh (prirad’ovanie minci/bankoviek, dopiiianie kosika produktmi,

zostavovanie textu a pocitanie vydavkov).

Rozvijanie kompetencii kultarneho povedomia a prejavu — Ziak sa vyjadruje roznymi
umeleckymi prostriedkami, ako je pisanie, kreslenie, napr. pri zostavovani dialogu a

tvorbe reklamy.

UCEBNY OBSAH - PODROBNE POZIADAVKY: (STATNY VZDELAVACI
PROGRAM)

Ziak pozné uréenie a funkciu réznych obchodov — dokaze uviest, aké produkty sa v nich
daju kupit’.

Ziak planuje vlastné &innosti, napr. vybera produkty do kosika podl'a uréeného ciel’a,
rozumie vyznamu hospodérenia s peniazmi — dokaze odhadnit’ hodnotu nakupov alebo

vykonat’ jednoduché vypocty suvisiace s cenami.

Ziak aktivne participuje na interaktivnych formach prace, ako st eduka¢né hry,

multimedialne ulohy ¢i didaktické hry, rozvija reflexiu nad vlastnym ucenim sa.

METODY PRACE:

Riadeny rozhovor
Préca s celou triedou, praca v skupinach, individualna praca
Interaktivne cvicenia

Multimedialna prezentacia



e Praktické ¢innosti
UCEBNE POMOCKY:
e Multimedidlna prezentécia o ur¢eni roznych obchodov.
o Etikety, ilustracie produktov
e Umelé peniaze
e Pracovné listy s ilohami
o Tabula, fixky, magnety, baterky
e Nazvy obchodov (karticky: potraviny, obuv, odevy)
PREDPOKLADANY CAS: 45 minut
PRIEBEH HODINY:
Uvod (5 minut)
Ciel: Upevnenie slovnej zasoby spojenej s nakupovanim.
Instrukcie pre ucitel’a:

Ucitel’ kladie hadanky: Zvyc¢ajne podava ndkupy. Niekedy poradi, ¢o kupit: chlieb, nohavice,

mozno Sarkana, to je urcite ndgpomocny?
Ziaci odpovedaju: Predavac.

Ucitel’ kladie hadanky: V flom police rovno stoja, tovary v rade kracajii. Kupis tam chlieb,

mlieko, syr — o je to za miesto? Povedz, ze...?
Ziaci odpovedaja: Obchod.

Ucitel’ kladie hadanky: Nosim ju v ruke, niekedy na ramene, byva z materialu alebo v
zamatovom lesku. Nakupy, knihy — vSetko tam schovavam, ked’ nieco hl'adam, tak v nej hrabem
a schovavam. Nie je kufor, nie je ani ruksak, co je to za vec, ¢o ide so mnou vSade po
chodnikoch?

Ziaci odpovedaju: Taska.

(Praca vo dvojiciach)

Ucitel’ rozdé obalky s pismenami, z ktorych Ziaci zostavia tému hodiny, u€itel’ skontroluje a

umiestni rieSenie na tabul’u.



Hlavna cast’ (35 minut)

Ciel: Formovanie socidlnych zru¢nosti: rozhovory, spolupraca, hranie roli.

Instrukcie pre ucitel’a:

Prezentuje kratku multimedialnu prezentaciu, prebera druhy obchodov.
Rozda ziakom pracovné listy.
Vysvetli, ze tlohou Ziakov je vo dvojiciach zostavit’ text podl'a poradia.

Pozve jednu osobu k interaktivnej tabuli.

Instrukcie pre ziakov:

Ziaci aktivne participujii na rozhovore.
Sleduju prezentaciu a pocuvaju vysvetlenia ucitela.
Dvojica dostane pracovny list, v ktorom je potrebné zostavit’ text v spradvnom poradi.

Ziaci vo dvojiciach zostavia text.

INTERAKTIVNE CVICENIA

Cvicenie 1. Zostavit' text Uloha: Zostavit' text podl'a poradia (Wordwall). Forma:
Interaktivne cvicenia typu ,,zorad’ v spravnom poradi“. Spédtna vdzba: Po zostaveni textu
ziaci dostant informéaciu, ¢i odpovedali spravne. V pripade nespravnej odpovede systém
ukaze spravne rieSenie. Materialy: Pracovné listy a Wordwall.

Https://wordwall.net/play/90842/484/696

Cvi¢enie 2. Spo¢itat’ mince/bankovky (Wordwall). Uloha: Prirad’ mince/bankovky k
spravnej odpovedi. Forma: Interaktivne cvicenia typu ,,vyber jednu odpoved’ spomedzi
viacerych uvedenych®. Spitna vidzba: Po priradeni ziaci dostant informéciu, ¢i
odpovedali spravne. V pripade nespravnej odpovede systém ukaze spravne rieSenie.

Materialy: Wordwall. Https://wordwall.net/resource/2142122/euro

Cvicenie 3. Priradit’ produkty k obchodu (Wordwall). Uloha: Prirad’ produkty k
spravnemu obchodu. Forma: Interaktivne cvi€enia typu ,,vyber jednu odpoved’ spomedzi
viacerych uvedenych®. Spétna vézba: Po priradeni Ziaci dostant informadciu, ¢i
odpovedali spravne. V pripade nespravnej odpovede systém ukéaze spravne rieSenie.

Materialy: Wordwall. Https://wordwall.net/resource/2352963/zakupy

PRAKTICKE CVICENIA V SKUPINACH



Cviéenie 1. Nakupny kosik. Uloha: Z letaku vyberte, vystrihnite a nalepte 5 produktov do
svojho kosika s ohl'adom na druh obchodu, ktory si vasa skupina vylosovala. Forma:
Ziaci pracuju timovo, losuju si druh obchodu (napr. potraviny, odevy, papiernictvo) a
nasledne z dostupnych reklamnych letakov vyberaju, vystrihuji a nalepuja 5 produktov,
ktoré sa hodia do ich obchodu. Kazda skupina vytvori svoj ,,ndkupny kosik*. Spitna
vézba: Po nalepeni produktov do kosika kazda skupina prezentuje svoj vyber a
prediskutujeme, ¢i spravne vybrala produkty vhodné pre dany druh obchodu. Materialy:

Zalaminovany kosik a letaky s produktmi.

Cviéenie 2. Vypliite pracovny list. Uloha: Nizsie sa nachadzaji produkty a ich ceny.
Vyberte 5, ktoré cheete ,,kupit™, zapiste ich do tabulky a spocitajte vydavky. Forma:
Individualna praca s prvkami manuélnej a matematickej aktivity. Ziak samostatne
analyzuje zoznam produktov s cenami, vyberie 5 z nich, vystrihne ich, nalepi do tabul'ky
a spo¢ita ich hodnotu. Uloha spaja rozvijanie schopnosti planovat, prepo¢itavat’ vydavky
a manualnu zruc¢nost’ a logické myslenie. Kontrolujeme vypocty vymenou prace s
kamaratom z lavice. Spétna vizba: Ziak dostane od kamarata informéaciu o spravnosti. V

pripade chyby sa objavi komentar. Materialy: Pracovny list €. 1

Cvicenie 3 — Reklama Uloha: Urobte kratku reklamu — povzbud'te kamaratov a
kamaratky k nakupu jedného z produktov. Priklad: ,,Kupte jablka — st zdravé a chutné!
Len 4 eura!* Forma: Praca v skupindch s prvkami kreativneho myslenia. Spitné vizba:
Po dokonceni préace ziaci prezentuju svoje reklamy a v pripade potreby opravuji chyby s

pomocou ucitel'a. Materialy: Pracovny list €. 2; Pracovny list €. 3; Pracovny list €. 4;

Zhrnutie (5 minut)

Ciel’: Zhrnutie ziskanych vedomosti a hodnotenie hodiny.

InStrukcie pre ucitel’a:

Preberd priebeh hodiny a povzbudzuje Ziakov, aby sa podelili o ziskané vedomosti pocas
hodiny, napr.: spoznali sme r6zne druhy obchodov (potraviny, odevy, obuv, papiernictvo,

zelenina) a priklady produktov, ktoré sa v nich daju kupit'.

Kladie zhriiujice otazky: Zamyslali sme sa nad tym, ako sa treba spravat’ v obchode a ¢o

znamena byt kultirnym a zdvorilym zakaznikom.

Povzbudzuje ziakov k hodnoteniu hodiny metédou sebahodnotenia: ,,Pohdr vody* (ziaci
reflektuja svoju pracu a troven porozumenia témy pomocou symboliky pohara s vodou.

Vyberaju si jednu z troch metaforickych moZznosti, ktora najlepsSie vystihuje ich pocity a
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tiroven vedomosti po hodine). Cista voda — ,,Mam prazdnu hlavu, mélo som si

zapamital/a®. (Ziak ma tazkosti s vybavovanim si obsahu, potrebuje este vysvetlenia)
Spinavé voda — ,,Bolo to t'azké a nie vel'mi zaujimavé®. (Ziak pochopil niektoré prvky,
ale téma bola pre neho tazka alebo nezaujimava) Voda so zlatom —,,Viem vela a vela

som si zapamadtal/a“.
InStrukcie pre ziakov:
e Prezentuju svoje prace na tabuli.
e Odpovedaju na otazky ucitel’a, delia sa o svoje dojmy.
e Hodnotia hodinu metédou ,,Pohér vody*.
Tipy pre pracu s osobami s réznorodymi vyvinovymi potrebami:

e Ziaci, ktori potrebuju podporu, mbzu pracovat’ vo dvojiciach alebo vyuZivat’ hotové

Sablony.
HODNOTENIE HODINY:
e Vizuélne hodnotenie Ziackych préc.
e Otvorené otazky tykajuce sa ziskanych vedomosti.
o Praktické ulohy.
e Metody: praca s konkrétnym materidlom, praca v skupinach a individualna praca.
e Metdda ,,Pohar vody* na hodnotenie hodiny.

PRILOHY - prezentécia, letiky, rozsypky pismen, ndkupné kosiky, pracovné listy, pohare s

vodou.
BIBLIOGRAFIA:
1. Zeknien¢ S. (2016) ORZESZEK 3 KL. Wydawnictwo Sviesa.
2. PETKEVICIENE R. (2022) PASAULIO PAZINIMAS 3 kl.leidykla Sviesa.

3. Bendrosios programos.



METODICKA RECENZIA SCENARA INTEGROVANEJ VYUCOVACEJ

HODINY
»Nakupy*

1. Celkové hodnotenie scenara hodiny

Scenar vyu€ovacej hodiny je dobre pripraveny navrh integrovanej vyucby, ktory spaja prvky
slovenského jazyka, matematiky a spolocenského vzdeldvania. Zodpoveda statnemu
vzdelavaciemu programu a odporucaniam Eurdpskej inie v oblasti rozvoja kl'aCovych
kompetencii. Vyznacuje sa vysokou metodickou troviiou — jasne stanovené ciele, roznorodé
metddy prace a moderné nastroje podporuju aktivne ucenie. Zohl'adituje individudlne potreby
ziakov a rozvija ich vedomosti aj socialne zru¢nosti. M6ze byt povazovany za priklad dobre;j

pedagogickej praxe.
2. Silné stranky scenara hodiny ,,Nakupy*

* Integrované vyucovanie — spojenie slovenského jazyka, matematiky a spolocenského

vzdeldvania do jednej témy podporuje stuvislé a praktické osvojovanie vedomosti.

* R6znorodé metédy a aktivne formy prace — Ziaci sa ucia prostrednictvom hier, praktickych

¢innosti, timovej prace a interaktivnych cviceni.

* Rozvoj kPutovych kompetencii EU — scenar podporuje rozvoj podnikavosti, socialnych,

matematickych, digitalnych a tvorivych kompetencii.

* Prisposobenie individudlnym potrebam — flexibilna organizacia prace a podporné materialy

umoziuju zapojenie ziakov s rdznou troviiou schopnosti.

* Moderné hodnotenie a sebahodnotenie — vyuZitie metody ,,Pohar vody* podporuje reflexiu

ziakov a hodnotenie vlastného pokroku.
3. Zaverecné zavery

Scenar hodiny ,,Nakupy* je premysleny, moderny a v stilade so vzdelavacim programom. Ide o
integrovany pristup k vyucbe, ktory rozvija kI'aCové kompetencie ziakov. Vdaka roznym
metddam prace, vyuzivaniu digitdlnych néstrojov a zohl'adneniu individudlnych potrieb deti je
hodina atraktivna, podnetna a vzdelanostne efektivna. Moze sluzit’ ako priklad dobrej praxe v

medzindrodnych projektoch, ako napriklad Erasmus+.



Pracovny list €. 1
Produkty:

Chlieb -2 €
Cokolada -3 €
Mlieko — 2 €
Jablkd — 4 €
Topanky — 22 €
Syr—5€

Pomarancovy dzus — 3 €

Tricko -8 €
Banany -2 €
Zosit—3 €

Nizsie sa nachadzaju produkty a ich ceny. Vyberte 5, ktoré chcete ,,kupit™, zapiste ich do tabul'ky
a spocitajte vydavky.

PRODUKT CENA-€

Spolu zaplatim

Pridajte ceny svojich produktov, zapiste

VYPOCEL eetieiiieeeiieeeeite ettt et e e st sbee e sbee e s e e nareeens

Odpoved” €

Pracovny list €. 2
Kupte ¢aj — idealny na pitie

kazdy deii pre dospelych a deti.



Pracovny list €. 3
Kupte vodu — 100 % prirodna a bezpecna,

ziadne pridavné latky, umelé latky, len priroda.

Pracovny list €. 4
V pohari je
prirodna $tava,

Pite ju, ked’ robite kazdy skok.



