Dofinansowane przez
Unie Europejska

Harmonogram zaje¢ edukacyjnych

Suderwa i dzielnica Zarzecza w Wilnie

Projekt Erasmus+
»Miedzynarodowe wdrozenie systemu rozwijania wybranych kompetencji kluczowych
uczniow na lekcjach i w dzialalnos$ci pozalekcyjnej szkoly”.

Wyjazd stanowi przyktad zintegrowanego ksztatcenia kompetencji kluczowych, ze szczego6l-
nym uwzglednieniem przedsigbiorczosci i inicjatywnos$ci. Uczniowie beda mieli mozliwosé¢
rozwijania kreatywnosci, pracy zespotowej w srodowisku miedzynarodowym oraz praktycz-
nego zastosowania wiedzy podczas dziatan terenowych i warsztatow.

9.30 - Przyjazd do szkoly w Suderwie

 Powitanie uczestnikdw oraz przedstawienie celow edukacyjnych wyjazdu

* Integracja uczestnikéw z réznych krajow

* Podzial na migdzynarodowe grupy zadaniowe (uczniowie pracuja w zespotach przez caty
dzien)

Rozwijane kompetencje:
¢ komunikacja w jezykach obcych (codzienna komunikacja w grupach migdzynarodo-
wych)
* kompetencje spoleczne i obywatelskie (wspotpraca, szacunek, otwartos¢ kulturowa)
¢ inicjatywnos$¢ (aktywne uczestnictwo, podejmowanie rol w grupie)

10:30 — WARSZTATY ZDOBIENIA TOREBEK LNIANYCH (okolo 1,5 h)

* Projektowanie wlasnych wzorow i motywow graficznych
» Tworzenie unikalnych toreb z wykorzystaniem r6znych technik zdobienia
* Omowienie rekodzieta jako formy dziatalnosci gospodarczej

Rozwijane kompetencje:
¢ przedsigbiorczos¢ 1 inicjatywnosé
* rozumienie procesu tworzenia produktu (od pomystu do realizacji)

Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlaja
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji.

Unia Europejska ani Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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* odpowiedzialnos¢ za efekt koncowy
* dostrzeganie potencjatu produktu handmade

¢ kreatywno$¢ (tworzenie wlasnych projektow, estetyka wykonania)
¢ wspolpraca (dzielenie si¢ pomystami, wzajemna inspiracja)

12:00 —- WARSZTATY TWORZENIA ZNACZKOW / PRZYPINEK (okolo 1 h)

* Projektowanie wlasnych grafik 1 haset
* Wykonanie przypinek jako gotowego produktu
* Omoéwienie procesu powstawania produktu i jego potencjatu rynkowego

Rozwijane kompetencje:

¢ przedsigbiorczo$é
* zrozumienie procesu ,,od pomystu do produktu”
* personalizacja jako element warto$ci produktu

¢ kreatywnos$¢ (projektowanie wizualne)
¢ kompetencje manualne (precyzja wykonania)
¢ wspolpraca (konsultowanie i rozwijanie pomystow w grupie)

Wspolny positek

* Odpoczynek po warsztatach
* Wymiana opinii 1 doswiadczen migdzy uczestnikami

Rozwijane kompetencje:
* kompetencje spoteczne (budowanie relacji, komunikacja interpersonalna)
¢ S$wiadomos$¢ kulturowa

13:30 —- GRA TERENOWA W DZIELNICY UZUPIS (ZARZECZE) (okolo 1,5-2 h)

* Realizacja zadan w terenie w oparciu o mape 1 wskazowki
* Rozwiazywanie zagadek i zadan praktycznych w grupach
* Poznanie lokalnego §rodowiska przyrodniczego i kulturowego

Rozwijane kompetencje:
¢ przedsigbiorczos¢ 1 inicjatywnosé
* planowanie dzialan i zarzadzanie czasem
* podejmowanie decyzji w grupie
* rozwigzywanie problemow w praktyce

¢ kompetencje poznawcze (analiza informacji, logiczne myslenie)
¢ wspolpraca (podziat r6l w grupie, wspolne osigganie celu)
* Swiadomos¢ ekologiczna (odpowiedzialno$¢ za srodowisko naturalne)

Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlaja
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji.

Unia Europejska ani Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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16:30 — PODSUMOWANIE DNIA

* Refleksja uczniow w grupach miedzynarodowych (co byto najcenniejsze?)
* Prezentacja wykonanych prac (torby, przypinki)
» Wskazanie, jakie kompetencje zostaly rozwinigte

Rozwijane kompetencje:
¢ umiejetnos¢ uczenia si¢ (refleksja nad wlasnym doswiadczeniem)
¢ komunikacja (prezentowanie opinii)
¢ inicjatywnos¢ (formulowanie wnioskow 1 pomystow

17:00 — POWROT DO HOTELU

KARTA EWALUACJI DNIA

Zajecia edukacyjne Suderwa i okolice
Projekt Erasmus+
Rozwijanie kompetencji przedsigbiorczosci i inicjatywnosci

Imi¢ i nazwisko:
Kraj:
Data:

1. GRA TERENOWA

Co byto Twoim gtownym zadaniem podczas gry terenowe;j?

Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlaja
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Jakie trudnosci napotkata Twoja grupa 1 jak sobie z nimi poradziliscie?
Czego nauczyles/-as si¢ podczas tej aktywnos$ci?

2. WARSZTATY ZDOBIENIA TOREBEK LNIANYCH
Opisz krotko swoj projekt (pomyst, inspiracja):

Jakie umiejetnosci byly potrzebne podczas wykonywania zadania?
L1 kreatywnos¢

[ doktadnos¢

L] planowanie

L] wspodtpraca

L] inne:

Czy Twoim zdaniem taki produkt moze by¢ pomystem na biznes? Dlaczego?

3. WARSZTATY TWORZENIA ZNACZKOW / PRZYPINEK
Opisz proces tworzenia przypinki (etapy):
Co byto dla Ciebie najciekawsze w tej aktywnos$ci?

Jak mozna wykorzysta¢ taki produkt w dziatalnosci gospodarczej?

4. KOMPETENCJE — ZASTANOW SIE

Zaznacz, ktore kompetencje rozwijates/-a$ podczas wyjazdu:
L] przedsigbiorczos¢

L] inicjatywnos$¢

L] wspotpraca

[J komunikacja w jezyku obcym

[ kreatywnos¢

L] odpowiedzialno$¢

Podaj przyktad sytuacji, w ktorej wykorzystates/-a$ jedna z nich:
5. PRACA W GRUPIE MIEDZYNARODOWEJ
Jak oceniasz wspolprace w swojej grupie?

Czego nauczyles/-a$ si¢ od innych uczestnikow?

6. REFLEKSJA KONCOWA
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Co byto dla Ciebie najciekawsze podczas catego dnia?
Czego nowego si¢ nauczyles/-as?
Jak mozesz wykorzysta¢ zdobytg wiedze 1 umiejetnosci w przysztosci?

ZADANIE DODATKOWE (dla chetnych)
Wymys$l wlasny pomyst na maty biznes inspirowany dzisiejszym dniem:

Co sprzedajesz?
Do kogo kierujesz oferte?
Dlaczego to dobry pomyst?
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