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Leidinio pobudis

Atviras Svietimo iSteklius (OER)

Metodiné medziaga pradiniy mokykly mokytojams
Tema

Svarbiausios mokiniy kompetencijos
Iniciatyvumas ir verslumas

Patirtinis mokymasis

Kompetencijy vertinimas

Leidinys parengtas Svietimo ir pléetros projekty
kontekste,

jskaitant veiklg, atitinkanCig Erasmus+, ORE ir PARP
programy prioritetus

Leidinys gali bati naudojamas mokymo, mokymy ir
projekty tikslais, laikantis atviry svietimo istekliy principy.

Sis mini metodikos vadovas buvo parengtas kaip
praktiné pagalba pradiniy mokykly mokytojams
planuojant, jgyvendinant ir vertinant veiklas, kurios ugdo
mokiniy verslumo kompetencijas, kaip jos
suprantamos pagal Europos pozidrj | pagrindines
kompetencijas.

(B

kai mokyklos ne tik perteikia zinias, bet ir rengia mokinius



savarankiskai, atsakingai ir samoningai veikti
socialiniame ir profesiniame gyvenime. Verslumo
kompetencija leidinyje placCiai apibréziama kaip pozidris |
veiklg, apimantis iniciatyvg, sprendimy priémima,
planavimg, bendradarbiavimg, refleksijg ir mokymasi is
savo patirties.

Mini vadovélyje teorija derinama su iSsamiu praktiniu
skyriumi. Jame pateikiama:

. aiskus verslumo kompetencijos mokykliniame
ugdyme esmés paaiskinimas,

. mokytojo, kaip mokymosi proceso organizatoriaus,
vaidmen,;,

. strategijas, kaip integruoti verslumg j jvairiy dalyky
kasdienes pamokas,

. parengtus pamoky planus ir projekty veiklas,

. iSsamig verslumo kompetencijy vertinimo
sistema, pagrjstg stebéjimu, refleksija ir griztamuoju
rysiu,

. vertinimo priemoniy rinkinys, kurj galima iS karto
pritaikyti mokyklos praktikoje,

. dazniausiy klaidy, daromy ugdant ir vertinant
verslumag, analizeé ir rekomendacijos, kaip jy iSvengti.

Ypatingas Sio tyrimo privalumas yra tai, kad jame
didziausias démesys skiriamas mokymosi proceso

vertinimui, o ne tik galutiniam rezultatui, o tai padeda
ugdyti studenty iniciatyvumg, atsakomybe ir atsparumag
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nesékméms. Siame leidinyje studenty refleksija
pateikiama kaip pagrindinis tvaraus kompetencijy
ugdymo elementas.

Medziaga parengta taip, kad jg buty galima naudoti:
. kasdieniame mokytojy darbe,
. mokyklos veiklos planavimui komandoje,

. hacionaliniuose ir tarptautiniuose projektuose (ypac
,2Erasmus+"),

. kaip atviras Svietimo isteklius,
. mokytojy profesinio tobuléjimo dalimi.

Mini vadovélis yra iSsamus, praktiskas ir nuoseklus
irankis, padedantis mokykloms pereiti nuo turinio
mokymo prie sgmoningo pagrindiniy kompetencijy
ugdymo, ypatingg démes;j skiriant verslumui kaip vienai
IS svarbiausiy 21 amziaus kompetencijy.

Kompetencijos mokykloje

Siuolaikinés mokyklos yra ne tik Ziniy jgijimo vietos, bet ir
erdves, kuriose ugdomi jgudziai, padedantys mokiniams
sékmingai gyventi XXI amziuje. Tradicinés mokyklos
daugiausia démesio skyré faktams ir testams, taciau
Siandieniniame pasaulyje reikalingas gebéjimas taikyti
Zinias, spresti problemas, bendrauti ir prisitaikyti prie
pokyCiy. Mokyklos tikslas — ugdyti kompetentingus,
kdrybingus, atsakingus ir savarankiSkus asmenis,
gebancius priimti sprendimus, spresti problemas ir dirbti
komandoje. Kompetencijos tampa pagrindiniu Svietimo
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elementu, jungiancCiu teorines zinias, praktinius jgtdzius ir
vertybes.

Siuolaikinés mokyklos skatina mokinius nebijoti klysti ir
sudaro salygas kritiniam mastymui, kdrybiskumui ir
iniciatyvumui. Kompetencijos padeda formuoti
visapusiSkg asmenybe - intelektualiai pasirengusia,
socialiai atsakingg, emociskai brandzig ir nepriklausoma.

Kas yra kompetencijos?

Kompetencijos — tai gebéjimas veiksmingai naudoti
zinias, jgudzius ir vertybes sprendziant problemas. Jos
susideda is trijy elementy:

1. Zinios — faktai, teorijos ir supratimas, kurie sudaro
veiksmy pagrindg. Pavyzdziui, biologijos pamokoje
mokinys turi zinoti, kas yra fotosintezé augaluose
arba gyviny anatomija.

2.lgudziai — gebéjimas atlikti praktines uzduatis,
analizuoti, kurti, bendrauti ir bendradarbiauti.
Literatliros pamokoje tai galéty buti teksto analize
arba pagrjsty nuomoniy formulavimas.

3.Vertybés — atsakomybé, etika, socialiniai jgtdziai,
kurie  nukreipia  kompetencijas. Pavyzdziui,
grupiniame projekte svarbu ne tik atlikti uzduotj, bet
ir gerbti komandos narius bei prisiimti atsakomybe uz
bendrg rezultata.



Kompetencijos tampa tiltu tarp mokykliniy ziniy ir realaus

gyvenimo  iSSOkiy, leidzianCiu mokiniams veikti
savarankiskai, atsakingai ir karybiskai.

Kompetencijy svarba mokykloje

Kompetencijos leidzia mokiniams ne tik jgyti teoriniy ziniy,
bet ir jas taikyti praktikoje, priimti sprendimus, bendrauti ir
prisitaikyti prie nuolat kintanCios aplinkos. Pagrindinés
kompetencijos:

1. Kritinis mastymas - gebégjimas analizuoti
informacijg, vertinti faktus ir primti pagrjstus
sprendimus. Pavyzdziui, istorijos pamokose mokiniai
gali analizuoti Saltinius ir susidaryti savo nuomone.
Matematikos ar gamtos moksly pamokose jie gali
patikrinti  sprendimy logiSkumg ir pasirinkti
tinkamiausig sprendimg. Kritinis mastymas moko
savarankiskai mastyti, nebijoant klysti ir priimant
atsakingus sprendimus.

2.Bendravimo jgudziai — gebéjimas aiskiai iSreiksti
mintis zodziu, rasStu ir naudojant technologijas.
Svarbu, kad mokiniai pagrjsty savo sprendimus,
dalyvauty diskusijose ir veiksmingai bendrauty tiek
klaséje, tiek uz jos riby. Pavyzdziui, literatlros
pamokose mokiniai raso rasinius, o uzsienio kalby
pamokose diskutuoja arba raso tekstus naudodami
jvairias priemones.

3. Bendradarbiavimas ir socialiniai jgadziai -
gebéjimas dirbti komandoje, spresti konfliktus,
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klausytis kity ir derinti idéjas. Grupiniai projektai ir
uzduotys moko atsakomybés, kompromiso ir
konstruktyvaus problemy sprendimo. Socialiniai
jgudziai, tokie kaip empatija, gebéjimas klausytis ir
gerbti kity nuomone, yra butini tiek mokykloje, tiek
gyvenime.

4.Problemy sprendimo jgudziai - gebéjimas
analizuoti problemas, rasti sprendimus ir jvertinti jy
poveikj. Technologijy pamokose tai galéty buti naujo
produkto kdrimas, o socialiniy moksly pamokose —
bendruomenés problemy sprendimas. Problemy
sprendimas ugdo klrybiSkumg, lankstumg ir
savarankiSkumg, todeél mokiniams lengviau
prisitaikyti prie naujy situacijy.

Kompetencijy integravimas j pamokas

Kompetencijy ugdymas neapsiriboja vienu pamoky ciklu
— tai nuolatinis procesas, kuris gali bati integruotas j visas
veiklas:

. Projektinis darbas — skatina tyrimus, planavima,
bendradarbiavimg ir problemy sprendima.
Pavyzdziui, biologijos pamokose mokiniai gali kurti
mini ekosistemy projektus, o istorijos pamokose —
rengti pristatymus apie praeities jvykius. Projektai
ugdo kritinj magstymg, kirybiSkumg, bendravimo
jgudzius ir bendradarbiavima.

. Diskusijos klaséje moko apmastyti, reiksti
nuomone, argumentuoti ir klausytis kity. Literatlros
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pamokose aptariami literatiros kdriniy veikéjy
pasirinkimai, o pilietinio ugdymo pamokose -
socialinés problemos.

. Praktines veiklos — laboratoriniai  darbal,

eksperimentai, simuliacijos ar socialinés iniciatyvos
padeda taikyti zinias realiame gyvenime, ugdyti
problemy sprendimo jguddzius, kdrybiSkumg ir
savarankiSkuma.

. Refleksija — skatina mokinius vertinti savo veiksmus,

suprasti savo stiprigsias ir silpngsias puses bei
tobuléeti. Pavyzdziui, uzbaige projekta, mokiniai
aptaria, kas pavyko gerai ir kg reikéty patobulinti
kitame projekte.

Integruodami  kompetencijas, mokiniai jgyja ne tik
akademiniy ziniy, bet ir svarbiy gyvenimo jgudziy, todel
mokykla tampa jgtdziy ugdymo vieta.

IsSukiai ir galimybes

Kompetencijy ugdymas turi daug privalumy, tacCiau kelia
ir iSSukiy:

1. Mokytojy rengimas - bdtina nuolat tobulinti
metodus, integruoti projektus, diskusijas, praktines
veiklas ir refleksija.

2. Mokyklos istekliai — projektams, laboratoriniams

darbams, kdrybinei veiklai ir technologijy naudojimui
reikalingos medziagos, jranga ir tinkama aplinka.



3. Vertinimo sistemos pertvarkymas — peréjimas nuo
testy prie jgudziy ir veiklos vertinimo. Pavyzdziui,
projektas apie tvary gyvenimo budg vertinamas ne tik
pagal teisingus faktus, bet ir pagal
bendradarbiavimo, planavimo ir refleksijos jgtdzius.

(B

Nepaisant iSSukiy, kompetencijy ugdymas suteikia
mokiniams galimybe kartu planuoti veiklg,
bendradarbiauti, spresti problemas ir priimti atsakingus
sprendimus. llgalaikéje perspektyvoje tai padeda ne tik
akademinéje veikloje, bet ir gyvenime bei profesingje
karjeroje. Kompetencijos mokykloje yra pagrindinis
Siuolaikinio Svietimo elementas. Jos leidzia mokiniams:

. Jgyti ir taikyti zinias praktikoje,
. mastyti kritiskai,
. bendradarbiauti ir spresti problemas,

. ugdyti socialinius ir Kkdrybinius jgldzius bei
atsakomybe.

Jtraukiant tai | visas pamokas — projektus, diskusijas,
praktines veiklas ir refleksijg — padedama mokiniams
visapusiSkai tobuléti, o kompetencijy ugdymas tampa
neatskiriama mokymo proceso dalimi. Nors tai reikalauja
pastangy, Siuolaikiniy metody ir isStekliy, ilgalaikiai
privalumai yra milziniSki — kompetentingi, kdrybingi,
atsakingi ir savarankiski



Verslumo kompetencijy ugdymas Siuolaikinése
mokyklose

1. Siuolaikinés mokyklos ir kompetencijomis
grindziamo ugdymo vizija

Siuolaikinés mokyklos veikia nuolat kintancioje
socialinéje, kultirinéje ir ekonomingje aplinkoje.
Globalizacija, technologijy pazanga, informacijos
perteklius ir nuolat kintanti darbo rinka kelia naujus
reikalavimus Svietimo procesui. Todél Siandien mokykly
misija yra ne tik suteikti mokiniams akademiniy ziniy, bet
ir paruosti juos gyvenimui, ugdant jy gebejimg mastyti
savarankiskai, priimti sprendimus, bendradarbiauti ir
elgtis atsakingai.

Kompetencijomis  grindziamas ugdymas  tampa
pagrindiniu  Siuolaikiniy mokykly démesio objektu.
Bendrosios kompetencijos apima ziniy, jgldziy, pozilriy
ir vertybiy rinkinj, kuris leidzia mokiniams veiksmingai
veikti jvairiose gyvenimo situacijose. Viena iS svarbiausiy
kompetencijy Siame  kontekste yra  verslumo
kompetencija, kuri laikoma universalia, integruojancia ir
praktine.

Verslumo jgtdziai yra svarbls visoms amziaus grupems,
taCiau jie ypaC svarbls pradiniame ugdyme, Kai
formuojasi mokiniy poziuris | mokymasi, veiklg, save ir
kitus. Butent pradinéje mokykloje vaikai mokosi buti
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aktyvids, smalsls pasauliui ir atsakingi, o tai yra
pagrindinés verslumo jgudziy sglygos.

2. Verslumo kompetencijy sgvoka ir turinys

Siuolaikiniame  Svietime verslumo kompetencijos
suprantamos placiai. Jos neapsiriboja ekonomikos ar
verslo pagrindy mokymu, bet apima gebegjima:

. atpazinti problemas ir galimybes;

. generuoti idéjas ir jas jgyvendinti;

. planuoti veiklg;

. bendradarbiauti su kitais;

. prisiimti atsakomybe uz savo sprendimus.

Verslumas Svietime laikomas aktyviu pozilriu |j
gyvenima, leidzianCiu mokiniams jaustis savo gyvenimo
kdréjais. Si kompetencija yra glaudziai susijusi su
kdrybiskumu, iniciatyvumu, savarankiSkumu ir atsparumu
nesekmems.

Pradiniame ugdyme verslumo kompetencija ugdoma per
patirtj, Zaidimus, projektine veiklg ir realias gyvenimo
situacijas. Vaikams praktiné patirtis yra svarbesné uz
teorines sgvokas: galimybé bandyti, klysti, tobuléti ir
dziaugtis rezultatais.
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3. Verslumo kompetencijos svarba pradiniy klasiy
mokiniams

3.1. SavarankiSkumo ir atsakomybés ugdymas

SavarankiSkumas yra viena iS svarbiausiy verslumo
kompetencijos daliy. Pradinéje mokykloje mokiniai
palaipsniui mokosi:

. planuoti savo veiksmus;
. pasirinkti darbo metodus;
. valdyti savo laika;

. baigti pradétus darbus.

Net ir nedideli pasirinkimai, pavyzdziui, uzduoties forma
ar darbo partneris, formuoja atsakomybe ir pasitikéjimg
savimi. Vaikas pradeda suprasti, kad jo sprendimai yra
svarbdus.

3.2. Mokymosi motyvacijos stiprinimas

Verslumo jgudziai yra tiesiogiai susije su mokiniy
motyvacija mokytis. Kai mokymo turinys siejamas su
realaus gyvenimo situacijomis, mokiniai geriau supranta
mokymosi prasme. Pavyzdziui, lietuviy kalbos pamokoje,
kuriant reklaminj tekstg ar skelbima, kalba tampa praktine
priemone, o ne tik taisykliy rinkiniu.

Tokios veiklos skatina mokinius jsitraukti, bati aktyviais ir
noréti mokytis.
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3.3. Teigiamas pozilris j klaidas ir mokymasi

Verslumo kompetencijos padeda formuoti poziarj, pagal
kurj klaidos yra natdrali mokymosi proceso dalis. Mokiniai
mokosi analizuoti nesékmes ir ieSkoti sprendimy. Tai
ugdo emocinj atsparuma, gebejima nepasiduoti ir tobuléti.

4. Verslumo kompetencijos formuoja zinias, jgudzius
ir poziurj
4.1. Ziniy plétojimas
Pradinéje mokykloje mokiniai jgyja pagrindines, bet
svarbias zinias:

. apie darbg, profesijas ir bendruomenés gyvenima;

. apie paslaugas, prekes ir mainus;

. apie idéjy karimo ir jgyvendinimo procesa;

. apie atsakomybe uz veiklos rezultatus.

Sios Zinios perteikiamos pasakojimais, praktinémis
situacijomis, vaidmeny zaidimais ir projektais.

4.2. Ugdomi jgudziai
Verslumo kompetencijos padeda ugdyti jvairius praktinius
jgudzius:

. kdrybinis mgstymas ir idéjy generavimas;

. problemy sprendimg ir sprendimy priémima;

. komandinis darbas, atsakomybés pasiskirstymas;

. bendravimas ir idéjy pristatymas;

. Vveiklos ir laiko planavimas.
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Sie jgudziai reikalingi ne tik mokykloje, bet ir visag
gyvenima.

4.3. Poziurio ir vertybiy formavimas

Verslumo ugdymas ypatingg démes] skiria Sioms
nuostatoms:

. iniciatyva;

. pasitikéjimg savimi;

. atsakomybé

. pagarbg kity nuomonei;

. atvirumas naujoms idéjoms.

Sios savybés sudaro tvirtg asmenybés pagrindg ir skatina
aktyvy dalyvavimg visuomeniniame gyvenime.

5. llgalaiké verslumo kompetencijos reikSme ir nauda

llgalaikéje  perspektyvoje verslumo kompetencija
prisideda prie mokiniy asmeninio ir profesinio tobuléjimo.
Verslis mokiniai:

. gali prisitaikyti prie pokyciy;

. mokosi visg gyvenima;

. drasiai imasi iniciatyvos;

. priima atsakingus sprendimus;
. @gali kurti verte sau ir kitiems.

Verslumo kompetencijos padeda ugdyti ne tik basimus
darbuotojus ar verslininkus, bet ir sgmoningus, aktyvius
pilie€ius.
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6. Verslumo kompetencijy ir Kkity bendryjy
kompetencijy sgsajos

Verslumo kompetencijos yra glaudziai susijusios su
kitomis bendrosiomis kompetencijomis ir jas papildo:

. komunikacinés kompetencijos;
. pazintinémis kompetencijomis;
. socialinémis ir emocinémis kompetencijomis;
. kdrybiSkumo kompetencijos;
. skaitmeniniai jgudziai.
Verslumo kompetencijos veikia kaip praktiné erdve,

kurioje Sios kompetencijos yra taikomos realiose
situacijose.

7. Verslumo kompetencijy integravimas | kalby
mokyma3 ir pagrindinj ugdyma
7.1. Kalby pamokos
Kalby pamokos sitlo daugybe galimybiy ugdyti verslumo
jgudzius:
. reklamos teksty, skelbimy, kvietimy kdrimas;
. istorijy apie idéjas, produktus ar paslaugas raSymas;
. vieSasis kalbéjimas ir pristatymai;

. argumentavimo ir nuomonés iSreiSkimo jgudziy
ugdymas.

Kalba tampa veiksmy jrankiu, o ne tik mokymo dalyku.
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7.2. Mokymas pradinése klasése

Pradiniame ugdyme verslumo kompetencijos
integruojamos per:

. projekty veikla;

. vaidmeny zaidimus;

. klasés iniciatyvas ir mini muges;
. simuliaciniy pinigy naudojima;

. komandines uzduotis.

Mokiniai mokosi per patirtj, o mokytojas tampa klasés
organizatoriumi ir konsultantu.

Siuolaikinés mokyklos veikia dinamisky socialiniy,
technologiniy ir kultdriniy pokyCiy pasaulyje, kuriame
nebepakanka vien tik perteikti dalyko Zinias. Siandienos
mokiniai turi gauti ne tik informacijg, bet ir jgudzius, kurie
leisty jiems veikti savarankiskai, priimti sprendimus,
bendradarbiauti su kitais, prisiimti atsakomybe uz savo
pasirinkimus ir rasti iSeitj naujose ir nenuspéjamose
situacijose. Vienas i$ pagrindiniy Svietimo atsaky j Siuos

igudziy ugdymas.

Verslumo kompetencijos, pagal Europos Sagjungos
rekomendacijas, néra tapatinamos vien su ekonomikos
Ziniomis ar pasirengimu verslui. Svietimo poZidriu jos
apima daug platesne sritj: aktyvy jsitraukima, gebéjima
nustatyti problemas ir galimybes, planavima,
sprendimy priemima, bendravima, bendradarbiavima
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ir mokymasi iS savo patirties, jskaitant klaidas.
Verslumas mokykloje pirmiausia susijes su mokiniy
iniciatyvumo ugdymu ir tikéjimu savo jegomis.

Siy gebéjimy ugdymas yra ypaé svarbus ankstyvojo
mokymosi ir mokyklinio ugdymo etapuose, kai formuojasi
pagrindiniai poziuriai j mokymasi, komandinj darba,
atsakomybe ir savarankiskumg. Siame etape verslumas
neapibréziamas abstrakcCiais terminais, bet
jgyvendinamas per veiksmus, zaidimus, patirtj ir
refleksijg. Batent pradiné mokykla sudaro geriausias
salygas verslumo pozilrio | gyvenimg, pagrjsto
iniciatyvumu, drgsa veikti ir noru mokytis, pagrindams
formuoti.

Si publikacija yra praktinis mini vadovas mokytojams,
skirtas padéti jiems planuoti ir jgyvendinti mokymo
veiklas, kurios ugdo mokiniy verslumo jgadzius. Leidinyje
suderinti bdtini teoriniai pagrindai su konkreciais,
patikrintais pamoky plany, projekty veikly ir metodiniy
sprendimy pavyzdziais, kuriuos galima tiesiogiai taikyti
kasdieneéje mokyklos praktikoje, skirtingose amziaus
grupése ir skirtingy dalyky pamokose.

Ypatingas démesys skiriamas:
. mokymasi per patirtj ir aktyvy mokiniy dalyvavima,

. verslumo kompetencijy integravimg | pagrindine
mokymo programa,
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. mokytojo, kaip mokymosi proceso organizatoriaus ir
vadovo, vaidmeniui,

. sistemingas studenty apmagstymas apie savo
veiksmus,

. formuojant atsakomybés, iniciatyvumo ir
bendradarbiavimo pozitrj.

Siame tyrime pateikti mokymo sprendimai buvo sukurti
taip, kad juos bity galima naudoti tiek kasdieniame
mokyklos darbe, tiek plétros projektuose, pedagoginése
inovacijose ir tarptautinése programose, |skaitant
Erasmus+. Medziaga taip pat gali bati jkvépimo Saltinis
kuriant atviruosius Svietimo isteklius, tobulinant mokytojy
darbg ir formuojant nuosekly, sgmoningg pozitrj j mokiniy
pagrindiniy kompetencijy ugdyma.

Autoriai mano, kad Si knyga bus tikra pagalba
mokytojams, ieSkantiems konkrecéiy, praktiSky ir
idomiy darbo metoduy, kurie leisty mokiniams ne tik jgyti
zZiniy, bet ir, svarbiausia, iSmokti elgtis, buti atsakingais
ir savarankiskais — jgudziai, kurie yra batini tolesniam
mokymuisi, socialiniam ir profesiniam gyvenimui.

Patirtis

Projektas  apima interaktyvaus  vadovo/mokymo
priemonés, skirtos vienai iS pagrindiniy mokiniy
kompetencijy — iniciatyvumui ir verslumui — ugdyti,
kdrima. Si medziaga teikia praktine pagalba mokytojams,
ypacC tiems, kurie dar néra dalyvave projekto veikloje, ir
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leidzia jiems aktyviai dalyvauti sistemingo pagrindiniy
kompetencijy ugdymo procese mokykloje.

Iniciatyvumas ir verslumas — tai studenty gebeéjimas
paversti idéjas veiksmais, planuoti ir jgyvendinti savo
projektus, priimti atsakingus sprendimus ir
bendradarbiauti su kitais siekiant bendry tiksly. Tai apima
kdrybiSkumo, savarankiSkumo, atkaklumo, problemy

BV Ve

jvairiose Svietimo ir socialinése situacijose.

Sis vadovas yra praktiné mokymo priemoné, kurioje
pateikiami veiklos scenarijy pavyzdziai, sitlomi darbo
metodai, uzduotys mokiniams, patarimai projektiniam
darbui ir priemonés, padedancCios stebéti ir vertinti
mokiniy pazangg ugdant verslumag. Jis yra prieinamas ir
modulinis, todél jvairiy dalyky mokytojai gali lengvai
jtraukti Sig kompetencijg ugdancCius elementus | savo
pamokas ir popamokines veiklas.

Medziagos turinys taip pat grindziamas patirtimi ir gergja
praktika, sukaupta per mokytojy mobilumg partneriy
mokyklose, dalyvaujanCiose projekte.  Naudojami
patikrinti mokymo sprendimai, stebéti darbo metodai ir
veiklos pavyzdziai, kurie ugdo mokiniy versluma jvairiose
Svietimo aplinkose. Tai leidzia derinti teorines Zzinias su
mokyklos praktika ir skleisti veiksmingus, iSbandytus
sprendimus tarp mokytojuy.

Déka Sio jrankio sukdrimo ir jdiegimo, verslumo
kompetencijy ugdymas tapo nuolatine mokyklos darbo
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dalimi, padedancia formuoti aktyvy, atsakingg mokiniy
pozilrj, pasirengimg imtis iniciatyvos tolesniame
mokymosi ir socialiniame gyvenime.

Partneriy mokykly patirtis rodo, kad iniciatyvumo ir
verslumo jgudziy ugdymas yra veiksmingiausias, kai
vyksta per praktines veiklas ir yra integruotas | kasdien;j
mokymo procesg. Mokiniai mokosi verslumo per projekty
jgyvendinimg, veiklos planavima, sprendimy priémimg ir
grupinius darbus.

Gera praktika yra derinti verslumo elementus su jvairiais
dalykais, kad mokiniai galéty pritaikyti savo zinias
praktikoje. Komandinis darbas skatina komunikaciniy ir
socialiniy jgtdziy ugdyma, o teigiamas pozidris | klaidas
stiprina mokiniy savarankiskumg ir iniciatyvuma.

Svarby vaidmenj atlieka ir skaitmeniniy priemoniy
naudojimas, nes jos didina mokiniy jsitraukimg ir skatina
jy kdrybiSkumg. Patirties mainai tarp partneriy mokykly
mokytojy leidzia jgyvendinti patikrintas mokymo
priemones ir skatina sistemingg verslumo kompetencijy
ugdymag mokykloje.

Marian Zdziechowski pradinés mokyklos Suderwoje
mokiniy ugdomos kompetencijos

1. Mokykla kaip pagrindiniy kompetencijy ugdymo
erdve

Marian Zdziechowski pradiné mokykla Suderwoje
jgyvendina Siuolaikinj pozitrj | Svietimg, pagal Kkurj
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pagrindiniy kompetencijy ugdymas yra neatskiriama
mokymo ir ugdymo proceso dalis. Mokyklos veikla
orientuota ne tik j dalykiniy ziniy perteikimag, bet visy pirma
j mokiniy ugdyma kaip savarankiSky, atsakingy, socialiai
aktyviy asmenybiy, pasirengusiy priimti Siuolaikinio

WV WV e

Mokiniy kompetencijos ugdomos per kasdienj mokyma,
Svietimo projektus, mokiniy iniciatyvas, tarptautinj
bendradarbiavimag, Svietimo ir prieziltros veiklg. Mokykla
kuria aplinkg, palankig mokymuisi per patirtj, refleksijg ir
veiksmus.

2. Socialineés ir pilietinés kompetencijos

Svarbi mokyklos veiklos sritis yra socialiniy ir pilietiniy
kompetencijy ugdymas. Mokiniai aktyviai dalyvauja
mokyklos gyvenime per mokiniy tarybg, organizuodami
klasés ir mokyklos renginius bei dalyvaudami
socialiniuose projektuose. Tokios veiklos moko
atsakomybeés, bendradarbiavimo, dialogo ir pagarbos
demokratijos principams.

Mokiniai turi galimybe reiksti savo nuomone, dalyvauti
sprendimy priemime ir imtis iniciatyvy mokyklos
bendruomenés labui. Tai moko juos dirbti komandoje,
spresti konfliktus ir atsakingai dalyvauti visuomeniniame
gyvenime. Sie jgidZiai sudaro sgmoningo pilietiSkumo ir
aktyvaus dalyvavimo vietos gyvenime pagrinda.
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3. Iniciatyvumo ir verslumo jgudziai

Mokykla nuosekliai ugdo verslumo kompetencijg,
suprantamg kaip gebéjimg inicijuoti veiksmus, priimti
sprendimus, planuoti ir prisimti atsakomybe uz jy
jgyvendinima.

Mokiniai dalyvauja Svietimo projektuose, klasés ir
mokyklos iniciatyvose, taip pat tarptautinése veiklose,
vykdomose pagal Erasmus+ programa.

Per projektinj darbg, komandinj darbg ir problemy
sprendimo uzduotis mokiniai mokosi kirybiSkai mastyti,
atpazinti galimybes, spresti problemas ir bendradarbiauti.
Verslumo kompetencija ugdoma praktiskai — per realaus
gyvenimo patirtis, kurios leidzia mokiniams pajusti savo
sprendimy reikSme ir poveik|.

4. Bendravimo ir kalbos kompetencijos

Kaip lenky kalba mokanti mokykla, veikianti
daugiakalbéje aplinkoje, jstaiga ypatingg démesj skiria
bendravimo ir kalbos jgtudziy ugdymui. Mokiniai tobulina
gebéjimg aiskiai formuluoti savo mintis, reiksti save
zodziu ir rasStu, veiksmingai bendrauti jvairiose
socialinése situacijose.

Dalyvavimas konkursuose, pasirodymuose,
edukaciniuose projektuose ir komandinése veiklose
padeda ugdyti gebéjimg argumentuoti, pristatyti savo
idéjas ir dirbti su tekstu. Kalbos jgldziai laikomi veiksmuy
ir bendravimo priemone, o ne tik savitiksliu dalyku.
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5. Socialiniai ir emociniai gebéjimai

Mokykla remia mokiniy socialiniy ir emociniy
kompetencijy ugdyma, rapinasi jy psichologine gerove ir
saugumo jausmu. Ugdomosios veiklos, specialisty

pagalba ir kasdiené mokymo praktika skatina empatijos,
savimones ir gebéjimo valdyti emocijas ugdyma.

Mokiniai mokosi atpazinti savo emocijas, gerbti Kkity
jausmus ir kurti teigiamus santykius. Sios kompetencijos
yra batinos veiksmingam bendradarbiavimui, konflikty
sprendimui ir veikimui grupeéje, taip pat yra svarbus
verslumo kompetencijos elementas.

6. Kompetencijos planuoti savo tobuléjimag ir
mokymasi

Svarbi mokyklos darbo dalis — padéti mokiniams planuoti
savo $vietimo kelig ir asmeninj tobuléjimg. Svietimo ir
karjeros konsultavimo veikla padeda mokiniams atpazinti
savo stiprigsias puses, interesus ir gabumus.

Mokiniai mokosi nustatyti tikslus, apmastyti savo pazanga
ir prisiimti atsakomybe uz savo mokymasi. Mokymosi visg
gyvenimg kompetencija laikoma tolesnio Svietimo ir
profesinio tobuléjimo pagrindu.

7. Sveikatg skatinan€ios kompetencijos ir socialiné
atsakomybe

Mokykla skatina sveikg gyvenimo bidg ir atsakomybe uz
savo sveikatg bei gerove. Mokiniai dalyvauja
prevencinése, sporto ir sveikatingumo veiklose, kuriy
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metu mokosi rapintis savo fizine ir psichine bukle bei
socialiniais santykiais.

Formuojant prosocialines ir atsakingas nuostatas,
ugdomas supratimas, kad kiekvieno asmens veiksmai turi
jtakos bendram labui. Sios kompetencijos padeda ugdyti
mokinius kaip atsakingus bendruomenés narius.

Marian Zdziechowski pradiné mokykla Suderwoje
jgyvendina  nuoseklig ir modernig  pagrindiniy
kompetencijy ugdymo Kkoncepcijg, ypatingg démes;j
skirdama verslumo kompetencijai. Socialines,
komunikacinés ir emocinés kompetencijos, taip pat
iniciatyvumas ir atsakomybé ugdomi per kasdiene
mokyklos praktikg, Svietimo projektus ir komandines
veiklas.

Tokiu bddu suprantamas kompetencijy ugdymas skatina
savarankisky, samoningu, kdrybingy mokiniy,
pasirengusiy veikti dinamiskai kintanCiame pasaulyje,
ugdyma.

9. Santrauka

Verslumo jguadziai yra viena iS svarbiausiy Siuolaikiniy
mokykly ugdymo sriCiy. Jie padeda ugdyti savarankiskus,
kdrybingus, atsakingus ir verslius mokinius. Ugdomi nuo
pradinés mokyklos, verslumo jgudziai tampa tvirtu
pagrindu tolesniam ugdymui ir gyvenimui. Integruota |
lietuviy kalbos pamokas ir kitus dalykus, verslumo
kompetencija suteikia Svietimui prasme, aktualumg ir rysj
su realiu pasauliu.
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ISvados

1. Siuolaikinése mokyklose verslumo jgidziai tampa
viena is pagrindiniy bendryjy kompetencijy, nes jie
apima ne tik ekonomines Zzinias, bet ir gebéjimag
mastyti savarankiskai, veikti, kurti ir prisiimti
atsakomybe uz savo sprendimus. Si kompetencija
atitinka Siuolaikinés visuomenés ir darbo rinkos
poreikius.

2. Verslumo jgudziy mokymas nuo paciy pirmujy klasiy
yra pageidautinas ir bdtinas, nes bitent Siame
amziuje formuojasi mokiniy motyvacija mokytis,
pasitikéjimas savimi, pozidris | klaidas ir
iniciatyvumas. Ankstyvasis verslumo ugdymas
suteikia  tvitg pagrindg tolesniam  mokiniy
asmeniniam ir akademiniam tobulé&jimui.

3. Verslumo jgldziai visapusiSkai ugdo mokiniy Zzinias,
jgldzius ir poziarj. Jie padeda formuoti klrybinj
mastyma, problemy sprendimo jgadzius, bendravimo
jgldzius, atsakomybe ir iniciatyvuma, kurie yra butini
tiek mokymosi procese, tiek kasdieniame gyvenime.

4. llgalaikéje perspektyvoje verslumo kompetencijos
prisideda prie savarankiskos, atsakingos ir aktyvios
asmenybés ugdymo. Stipriy verslumo jgudziy
turintys mokiniai lengviau prisitaiko prie pokycCiy,
geba mokytis visg gyvenimag ir aktyviai dalyvauti
visuomenes gyvenime.
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5. Verslumo jgldziai yra glaudziai susije su Kkitais
bendraisiais jgldziais, pavyzdziui, bendravimo,
pazinimo, socialiniais ir emociniais jgudziais,
kdrybiSkumu ir skaitmeniniais jgudziais. Jie veikia
kaip integruojantys jgudziai, leidziantys mokiniams
praktiSkai pritaikyti jvairiose pamokose jgytas zinias.

Rekomendacijos

1. Verslumo jgudziai turéty bati ugdomi nuosekliai
nuo ankstyvo amziaus, jtraukiant juos | kasdienes
pamokas, o ne traktuojant kaip atskirg ar papildomag
Svietimo sritj. YpaC svarbu pradéti nuo paprasty
veikly, kurias vaikams lengva suprasti.

2.Pamokose turety buati taikomas patirtimi ir
projektais grindziamas mokymas, kuris suteikia
mokiniams galimybe planuoti, kurti, veikti,
bendradarbiauti ir reflektuoti. Tokios veiklos leidzia
mokiniams pasiekti s€ékmés ir mokytis iS savo klaidy.

3. Mokiniai turéty bati skatinami rodyti iniciatyva ir
savarankiSkumg, suteikiant jiems pasirinkimo
galimybe atlikdami uzduotis, planuodami veiklg ar
pristatydami rezultatus. Mokytojas turéty veikti kaip
konsultantas ir pagalbininkas, 0 ne vienintelis
sprendimy priéméjas.

4. Skatinkite teigiama poziurj j klaidas, pabrézdami,
kad jos yra mokymosi proceso dalis. Tai ypacC svarbu
ugdant mokiniy pasitikejimg savimi ir emocinj
atsparuma.
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5.Vertinant mokiniy pasiekimus, démesys turéty
buti skiriamas ne tik rezultatui, bet ir procesui —
pastangoms, bendradarbiavimui, KkdrybiSkumui ir
gebéjimui reflektuoti savo veiksmus. Tai padeda
ugdyti atsakomybe uz mokymasi.

6. Stiprinti mokytojy bendradarbiavima, siekiant
nuosekliai ugdyti verslumo kompetencijas jvairiy
dalyky ir integruoty veikly metu. Tai leidzia
mokiniams pamatyti rySius tarp skirtingy Svietimo
sriciy.

7.]traukite mokyklos bendruomene ir tévus,
organizuodami bendrus projektus, renginius ar
iniciatyvas. Tokios partnerystés stiprina mokiniy
socialinius ir pilietinius jgudzius ir suteikia mokymuisi
realaus gyvenimo konteksta.
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Dalykas: Lietuvos kalba
Mokiniy lygis: 3—4 klasés
Pamoky skai€ius: 2 pamokos (90 minuciy)

Pamokos tema: ,,Mados Sou: parduodu savo stiliy“

Verslumo L o _
elementas Kaip jgyvendinti pamokoje
Mokiniai sukuria savo produktg —
.. voi
Iniciatyva drabuziy komplekta, patys sugalvoja

idéjas, pasirenka modelj ir pardavimo
metoda.

Pasirenkami drabuziai, nustatoma
Sprendimy produkto kaina ir priimamas
priémimas sprendimas, kaip ir kam produktas bus
pristatytas.

Studentai yra atsakingi uz savo
pasirinkimus: jei kaina per auksta, jie
neparduoda; jei pristatymo bldas
neaiskus, pirkéjai nesidomi.

Atsakomybe

Vaidmeny Zaidimas (pardavéjas—
modelis—pirkéjas), produkto
pristatymas, argumentuotas pokalbis
lietuviy kalba.

Bendravimas

Diskusija apie tai, kas padéjo parduoti,

Atsiliepimai _ o
kas buvo sunku, kg reikéty daryti kitg

28



Verslumo

clementas Kaip jgyvendinti pamokoje

kartg — mokiniai iSvardija sé€kmes ir
klaidas.

Mokymo tikslai — Bendri Reikalavimai

(pagal bendrgjg pradinés mokyklos programg)

« Ugdyti mokiniy jgadzius planuoti veiklg ir laikg, priimti
sprendimus dél aprangos derinimo.

« Ugdyti gebéjimg pristatyti savo idéjas, pagrjsti
pasirinkimus ir dirbti komandoje.

» Ugdyti socialiai atsakingg elges;j ir pagrindines
verslumo Zinias per su pirkimu ir pardavimu susijusias
situacijas.

» Ugdyti socialinius jgtdzius: bendravima,
bendradarbiavima, pagarby diskusijy vedima.
 Skatinti klrybiSkuma, iniciatyvuma ir versluma kuriant ir
,parduodant” savo stiliy.

Pamokos uzduotys (SMART)

Konkretu — Mokiniai iSmoks drabuziy ir avalynés
pavadinimus, taip pat veiksmazodzius ,apsirengti’,
Lapsiauti®, ,apsiauti batus” ir ,apsiauti pirs§tines” ir juos
naudos praktikoje.
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ISmatuojamas — kiekvienas mokinys atliks bent vieng
praktine uzduot; ir teisingai panaudos bent 50 % iSmokty
veiksmazodziy zodziuose ar rastuose.

Pasiekiamas — Naudodami vaizdine medziaga,
interaktyvias uzduotis, vaidmeny zaidimus ir mados Sou
elementus, mokiniai jtvirtins savo kalbos jgudzius.

RealistiSkas — pamoka pritaikyta 3—4 klasiy mokiniy
amziui. Uzduotys yra zaismingos ir susijusios su mokiniy
kasdieniu gyvenimu, todél jos yra lengvai suprantamos ir
motyvuojancios.

Laiko ribotos — uzduotys atliekamos per vieng ar dvi
pamokas.

Pagrindinés Kompetencijos

1. Iniciatyvos ir verslumo jgudziy ugdymas -
mokiniai sukuria ,produktg” (drabuziy rinkinj), nustato
kaing, pristato jo privalumus ir mokosi prisiimti
atsakomybe uz savo sprendimus.

2. Socialiniy ir pilietiniy kompetencijy ugdymas —
mokiniai dirba grupése, dalijasi vaidmenimis
(modelis, pardaveéjas, pirkéjas) ir mokosi pagarbiai
klausytis kity.

3. Komunikacinés ir interaktyvaus mokymaosi
kompetencijos — mokiniai aktyviai dalyvauja
interaktyviose pamokose: atsako | klausimus,
dalyvauja mados Sou ir pagrindzia savo pirkimo
sprendimus.
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Mokymosi Turinys — iSsamius reikalavimai
(pagal bendrgjg pradines mokyklos programg)

« Mokiniai atpazjsta pagrindinius su drabuziais ir avalyne
susijusius daiktavardzius ir supranta jy paskirtj.

« Teisingai vartoja veiksmazodzius apsivilkti, uzsideti,
uzsimauti, apsiauti sakiniuose.

 Gali planuoti savo veiklg: pasirinkti situacijai (mokyklai,
orui, Sventei) tinkamus drabuzius.

« Aktyviai dalyvauja interaktyviose veiklose (vaidmeny
zaidimuose, edukaciniuose zaidimuose, mados Sou).

» Apsvarsto savo mokymasi — nustato, kas pavyko gerai,
o kg galima padaryti kitaip.

Darbo metodai
» Kontroliuojamas pokalbis

« Darbas su visa klase, grupinis darbas ir individualus
darbas

» Vaidmeny Zaidimai (modelis, pardavejas, pirkéjas)
* Multimedijos pristatymas

 Praktinés ir klrybinés veiklos

Mokymo iStekliai

» Multimedijos pristatymas (Canva)

» UzduoCiy kortelés, aprangos nuotraukos

- Zaidybiniai pinigai (netikri)
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 Lenta, magnetai, rasikliai
* Multimedijos jranga: projektorius, kompiuteris

* Interaktyvios platformos (Wordwall, LearningApps,
HelloSmart)

Pagrindinis pamokos tikslas

ISmokti tikslingai vartoti veiksmazodzius: apsivilkti,
uzsideti, uzsimauti, apsiauti, atliekant praktines
uzduotis per mados Sou. Ugdyti verslumo jgtdzius ir
mokyti teisingai vartoti su apranga susijusius
veiksmazodzius.

Mokomes veiksmy zodziy

https://www.canva.com/design/DAG-

SgFVvZK8/uH XjgeLRtGUEFKpKIN OQ/edit?utm conten
t=DAG-

SgFvZK8&utm campaign=designshare&utm medium=li
nk2&utm source=sharebutton

Drabuziy ir avalynés zodynas

Daiktavardziai (lietuvy -

Veiksmazodziai
lenky)

Akinial — akiniai uzsidéti
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https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Skrybélé — skrybélée Paimti

Kepuré — kepuré

Paltas — paltas

Svarkas — $varkas

Svarkas — $varkas Apsivilkti /

uzsivilkti

Megztinis — megztinis

isivilkti

Marskiniai — marskiniai

Marskinéliai — Marskinéliai
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Suknelé — suknelé

Palaidiné — palaidiné

Kelnés — kelnes

Sortai — Sortai

Sijonas — sijonas

Kojinés — kojinés

Pirstinés — pirstinés

Apsimauti /
uzsimauti

Nusimauti

isisegti

Put on

Batai — Slepetés

Nuimiti / NUSIMauti

isiauti
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Batai — batai

MoteriSki sandalai — moteriski
sandalai

Sportiniai batai — sportiniai
batai
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ZALOZYL
(np. czapke, okulary)

ZAWIAZAL
(np. szalik)

UBRAL SIE

/ ZALOZYL
(kurtke, ptaszcz)

PUT ON

(rekawiczki)

ZAtOZYL
KELNES

IDEIO  |BUTY
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Naudokite Teisingg veiksmo zodj.

Vaikai aprengia Iéle ir naudoja tinkamg veiksmazod;.




Uzduotis.

Kiekvienas mokinys pasakoja, kaip jis aprengty savo
modelj pagal pavyzd,i.
https://www.canva.com/design/DAG-
Sn25Nbo/Y3UEyvu6BijfKJHsgsJa Mw/edit?utm content
=DAG-

Sn25Nbo&utm campaign=designshare&utm medium=li
nk2&utm_source=sharebutton

Uzduotis. Produkto karimas (10 min.)

Mokiniai pasirenka drabuzius, tada juos sugrupuoja pagal
veiklg ir jklijuoja j lentele:

. Apsirengimas: marskiniai, suknele, striuké, megztinis.

. Uzsidéjimas: skrybélé, akiniai, kupriné.

. Apsiauti: kelnés, Sortai, pédkelnés, pirstinés.

. Apsiauti: batai, Slepetés, Slepetés.
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uzsideti

ISIDETI

Susiek
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»Paklausykime
Daing“

Praktinés uzduotys

https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-
a9d742f6f416

https://learningapps.orq/27731013

Uzduotis. Mada modelis (10 min)
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Kiekviena grupé parengia savo modelj — pasirenka vaikg
IS grupés ir nurodo kaing.

,MUsy modelis Siandien vilki Siltg striuke, pirstines ir
batus. Tai kainuoja tik 10 svary!”

Vaikai turi zZaislinius pinigus ir gali pirkti.

Uzduotis. Mados Sou + iSpardavimas (15 min.)
Pardaveéjo tekstas (uzpildytas Sablonas):

.Sveiki! Siandien turime jums puiky derinj. Paziurékite,
kaip patogus yra Sis skrybélé ir paltas. Sis stilius puikiali
tinka mokyklai. Kaina: 15 eury.”

Modelio pristatymas: Kol pardavéjas apibudina
tolesnius veiksmus (,Dabar modelis uzsideda batus®),
modelis eina ,podiumu® ir pristato aprangg.

Pirkimo sprendimas

Klientai savo pasirinkimg pagrindzia naujais zodziais:

. ,AS perku, nes man patinka modelio dévimas paltas.”

. ,AS to neperku, nes man nepatinka batai, kuriuos

pardavejas siulo jai déveti.”

,atidarome parduotuve
Mokytojas:

Siandien klasé yra mados parduotuveé.
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JUs kursite aprangos komplektus ir bandysite juos
parduoti.

Uzduotis. Mados pristatymas (10 min.)

Kiekvienas mokinys bando pristatyti ir parduoti savo
aprangos derinj.

Ant kortelés:
. modelis (pieSinys/nuotrauka),
. apranga,
. kaina
. 1-2 trumpi sakiniai.
Pvz.
,Rekomenduoju Sig striuke.
Ji Silta ir grazi. As jg dévesiu.
Vaikai mokosi:
. kaip vizualiai pristatyti produkta.
. kaip pabrézti jo privalumus.
Uzduotis. Mados Sou + Pardavimai (15 min.)
Vienas vaikas yra modelis, kitas — pardavéjas.
Pardavéjo tekstas (Sablonas):
,Sveiki!
Mes parduodame .
Tinka .

Kaina —
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Modelis eina ,podiumu®.
Klasé — pirkéjas:
. tureti pinigy, kuriuos galima isleisti,
. jie nusprendzia: pirkti ar nepirkti.
(s Tikras sprendimy priémimas.
Uzduotis. Sprendimas del pirkimo
Po kiekvienos prezentacijos:
. 2-3 vaikai sako:

1

,AS perku, nes .
,AS nepirksiu, nes ___ .°
Verslumas = pasirinkimas, pagrjstas argumentais.
Santrauka (5 min.)
Atspindys:

. Ar buvo lengva parduoti?

. Kas padéjo juos jtikinti?

. Kas yra svarbu, kad Zmonés pirkty?
Vaikai supranta, kad
(3 ne tik pats daiktas, bet ir tai, kaip jis pateikiamas.
Pamokos vertinimas
Vertinama

. idéjos originalumas,

. pateikimo aiSkumas,
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. bendradarbiavimas,

. pardavimo pristatymas,

. trumpas pristatymas lietuviy kalba.
|Svada

Sioje pamokoje verslumo kompetencijos
integruojamos per praktines veiklas — mados Sou ir
pardavimus, kuriy metu mokiniai:

. sukuria produktg,

. reklamuoja jj,

. pristato ir parduoda jj,

. suzino apie klienty poreikius ir pasirinkimus.

Tai moderni, jdomi ir linksma pamoka, kurios metu vaikai
mokosi gyvenimo.

saves vertinimo kortelé iniciatyvumui ir verslumui
Nurodymai studentams:
Brangusis mokinys,

Si kortelé padés tau atidZiau apmastyti savo
iniciatyvumo ir verslumo jgudzius. |vertink kiekvieng
punktg pagal skale:

. 5 — AS visadalvisiSkai zinau, kaip tai padaryti
. 4 — Daznai/ AS tai darau gerai

. 3 — Kartais / Man reikia praktikos

. 2 — Retai/ Turiu sunkumy

. 1 — Niekada / AS dar nezinau, kaip tai daryti
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Svarbu: Po kiekvienos srities apgalvokite ir apibtdinkite,
kg darote gerai ir kg norite tobulinti.

1. Gebéjimas pastebéti problemas ir imtis iniciatyvos

1. Galiu pastebéti problemas savo aplinkoje (pvz.,
klaséje, namuose, bendruomengéje).

2. Galiu nustatyti poreikj ar idéjg, kaip pagerinti savo
aplinka.

3. Daznai pateikiu savo pasitlymus dél veiksmy (pvz.,
projekty, iniciatyvy).

4.lmameés veiksmy net ir tada, kai niekas manes to
nepraso.

5. NorécCiau dalyvauti rengiant renginius ar projektus
mokykloje.

Jusy mintys:

. Kg darau gerai:

. K3g noriu tobulinti:

2. Kurybiskumas ir novatoriSkumas
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1. AS sugalvoju originalias ir jJdomias idejas
problemoms spresti.

2. Galiu rasti jvairiy bady tam paciam tikslui pasiekti.
3. Esu atviras naujoms idéjoms ir galiu jas plétoti.

4. Eksperimentuoju su jvairiais sprendimais, kad rasty
geriausius.

5. Galiu prisitaikyti prie naujy situacijy ir besikei€ianciy
salygy.
Jusy apmastymai:
. Kg darau gerai:

. Kg noriu tobulinti:

3. Planavimas ir projekty valdymas
1. Galiu planuoti savo veiklg zingsnis po zingsnio.
2. Nustatau savo darbo tikslus ir prioritetus.
3. Stengiuosi dirbti pagal grafikg ir laikytis terminuy.
4. Moku paskirstyti uzduotis sau ir kitiems.

5. Moku valdyti reikiamus isteklius (pvz., laika,
medziagas).

Jusy apmastymai:
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. Kg darau gerai:

. K3 noriu tobulinti:

4. Bendradarbiavimas ir komandinis darbas

1. Galiu efektyviai dirbti komandoje.

2. Padedu kitiems siekti bendry tiksly.

3. Moku isklausyti ir atsizvelgti j kity idéjas.

4. Skatinu kitus imtis veiksmy ir padedu jiems, kai

jilems to reikia.

5. Konfliktus sprendziu ramiai ir konstruktyviai.
Jusy apmastymai:

. Ka darau gerai:

. K3 noriu tobulinti:

5. Susidirimas su sunkumais
1. AS nesijaudinu, kai kazkas man nepavyksta.
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2. Susidures su problemomis, ieSkau naujy sprendimy.
3. Mokausi is savo klaidy ir darau is jy iSvadas.

4. Susidires su sunkumais, sugebu paprasyti
pagalbos.

5. AS nepasiduodu iki galo, net kai yra sunku.
Jusy apmastymai:

. Kg darau gerai:

. K3 noriu tobulinti:

6. Mano darbo rezultaty vertinimas ir apmastymai

1. Galiu jvertinti, kas pavyko gerai, o kas turi bati
pagerinta.

2. Reguliariai mgstau apie tai, kg galécCiau daryti
geriau.

3. Remdamasis savo patirtimi planuoju tolesnius
zingsnius.

4. Galiu priimti kritikg ir jg panaudoti savo tobulé&jimui.

5. Galiu apibendrinti savo pasiekimus ir padaryti iS jy
iSvadas.

Jusy apmastymai:
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. Kg darau gerai:

. K3 noriu tobulinti:
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2. Bendrosios programos.

3. [interaktyvi prezentacija]. Canva. Prieinama
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Sn25Nbo/Y3UEyvu6BijfKJHsgsJa Mw/edit?utm co
ntent=DAG-

Sn25Nbo&utm campaign=designshare&utm mediu
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5. [interaktyvus zaidimas]. Hellosmart. Prieinama
Internete:_https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-
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interaktyvi uzduotis].

7. .YouTube” platforma.

Integruoto pamokos plano ,,Mados Sou: parduodu
savo stiliy“ vertinimas

1. Bendras pamokos plano vertinimas

Integruotas pamokos planas ,Mados Sou: parduodu savo
stiliy® yra kruopS€iai parengtas, modernus, metodika
pagrjstas ugdymo modelis, skirtas 3—4 klasiy mokiniams.
Pamokoje sékmingai integruojama lietuviy kalbos (su
drabuziais susijusiy daiktavardziy ir veiksmazodziy
vartojimas), matematikos (kainy nustatymas, pirkimo
sprendimai) ir socialiniy bei verslumo jgudziy medziaga.

Scenarijus atitinka bendrgsias Europos Sajungos
programas ir rekomendacijas dél pagrindiniy
kompetencijy mokymo, ypatingg démesj skiriant
verslumui, bendravimui, kadrybiSkumui ir mokymosi
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jgudziams. Aiskiai apibrézti pamokos tikslai, nuosekli
veikly seka, aktyvis mokymo (mokymosi) metodai ir
skaitmeniniy priemoniy (Canva, Hellosmart, vaizdo ir
garso medziaga) naudojimas sudaro sglygas jdomiam,
prasmingam ir patraukliam mokymo procesui.

Pamokos metu mokiniai mokosi per patirtj, veiklg ir
vaidmeny zaidimus, todél scenarijus gali bati laikomas
geros mokymo praktikos pavyzdziu, tinkamu naudoti
tiek kasdienéje Svietimo veikloje, tiek tarptautiniuose
projektuose.

2. Pamokos plano ,,Mados sou: parduodu savo stiliy“
privalumai

. Integruotas mokymas - lietuviy kalbos,
matematikos, socialinio ugdymo ir verslumo
kompetencijy integravimas vyksta natdraliai, vienoje
temoje, artimoje mokiniy kasdieniam gyvenimui.

. Aktyvus ir empiriniai mokymo metodai -
vaidmeny zaidimai (modelis, pardavéjas, pirkéjas),
mados Sou, produkty klrimas ir pardavimas skatina
studentus aktyviai dalyvauti, motyvuoja juos ir
jtraukia emociskai.

. Tikslingas kalbos mokymas - veiksmazodziy
apsivilkti, uzsideti, uzsimauti, apsiauti mokymas
integruojamas | praktines uzduotis, kad mokiniai ne
tik ismokty Siuos veiksmazodzius, bet ir teisingai juos
vartoty kalboje.
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. Verslumo ugdymas — mokiniai kuria produkta,
nustato kaing, pristato jo privalumus, pagrindzia
pirkimo sprendimus, mokosi priimti sprendimus ir
supranta reklamos bei pristatymo svarbg.

. Skaitmeniniy priemoniy naudojimas —
interaktyvios prezentacijos, zaidimai ir vaizdiné
medziaga atitinka Siuolaikinius studenty Svietimo
poreikius ir Z kartos ugdymo principus.

. Prisitaikymas prie individualiy mokiniy gebeéjimy
— pamokos organizuojamos grupémis ir poromis,
todel kiekvienas mokinys turi galimybe parodyti savo
gebéjimus.

. Aiski vertinimo ir refleksijos sistema — refleksija
pamokos pabaigoje padeda studentams jvertinti
savo patirtj, suprasti, kas padejo jtikinti pirkéjg ir kaip
buvo priimti sprendimai.

3. Galutinés isvados

Integruotas pamokos planas ,Mados Sou: parduodu savo
stiliy® yra modernus, kirybingas ir metodologiskai
vertingas Svietimo sprendimas, kuris veiksmingai ugdo
kalbos, socialinius, matematinius ir verslumo jgtdzius.
Pamoka orientuota j aktyvius mokinius, realias gyvenimo
situacijas ir mokymasi per veiklg, todeél ji ypaC patraukli
mokiniams, kurie mokosi pradinése klasése.

Dél savo skaidrios struktdros, jvairiy darbo metody,
skaitmeniniy  priemoniy naudojimo ir démesio
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individualiems mokiniy poreikiams, Sis scenarijus gali bati
rekomenduojamas kaip gerosios praktikos pavyzdys
mokyklos, savivaldybés ar tarptautiniu lygmeniu (pvz.,
Erasmus+). Pamoka ne tik moko kalbos, bet ir ugdo
svarbiausius gyvenimo jgudzius.

Dalykas: lietuviy kalba
Mokiniy lygis: 2-3 klasés
Pamoky skai€ius: 2 pamokos (90 minuciy)

Pamokos tema: ,,Kur galiu rasti savo produkta?
Detektyviné rinka“

Verslumo

elementas alp jgyvendinta pamokoje
Mokiniai sugalvoja idéjg, kaip ieskoti

Iniciatyva produkto, patys organizuoja

,pardavimo vietg”“ ir sugalvoja
uzuominas bei patarimus.

Jie nusprendzia, kur ,padéti“ produkta,
Sprendimy kaip jj apibddinti ir kaip nukreipti
priémimas klientus, naudodami vietinius
prielinksnius.

Jei instrukcijos yra neaiskios, pirkéjas
Atsakomybé negali rasti produkto; mokiniai supranta
aiskios komunikacijos svarba.
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Verslumo

clementas Kaip jgyvendinta pamokoje

Aiskios zodinés instrukcijos, produkto
Bendravimas pristatymas, komunikacija su
,klientais“, komandinis darbas.

Aptarkite, ar pirkejai surado produkta,
Atspindys kas padéjo, kas trukdé, kaip kitg kartg
pagerinti pasitlyma.

Mokymo tikslai-bendri reiklavimai

(pagal bendrgsias pradines mokyklos programas)

» Ugdyti studenty jgtdzius planuoti veiklg ir laikg, ieskoti,
pristatyti ir ,parduoti“ produktg pagal nustatytas vietines
gaires.

« Ugdyti gebéjimg aiskiai bendrauti, pristatyti savo idéjas
ir dirbti komandoje, laikantis bendravimo taisykliy.

» Ugdyti socialiai atsakingg elges;j ir pagrindines verslumo
Zinias per situacijas, susijusias su pirkimu, pardavimu ir
klienty aptarnavimu.

. Ugdyti socialinius jgudzius: bendravima,
bendradarbiavima, klausymasi ir pagalbg kitiems.

« Skatinti klUrybiSkumg, iniciatyvumg ir verslumg
sprendziant problemas (,kaip rasti prekes®) realiose
situacijose.

Pamokos uzduotys (smart)
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Konkretus — Mokiniai iSmoks ir naudos vietos
prielinksnius (ant, po, Salia, uz, virs, tarp, j) apibudinti
objekty vieta.

ISmatuojamas — kiekvienas mokinys teisingai naudos
prielinksnius bent vienoje uzduotyje, o pirkéjas ras prekes
pagal pateiktas instrukcijas.

Pasiekiamas — Naudodami vaizdinius medziagos,
edukacinius zaidimus, vaidmeny zaidimus ir praktines
paiesSkos uzduotis, mokiniai jtvirtins prielinksniy vartojima.

RealistiSkas — pamoka pritaikyta 3 klasés mokiniy,
besimokancCiy lietuviy kalbg kaip antrgjg kalbg, kalbos
lygiui; uzduotys yra zaidimy pagrindu, aiskios ir panasios
| kasdienes situacijas.

Laiko ribotas — uzduotys atliekamos per 1-2 pamokas.
Pagrindinés kompetencijos

1. Iniciatyvos ir verslumo ugdymas — mokiniai kuria
produktg, pasirenka jo vietg, rengia reklamine
informacijg ir supranta, kad aiski komunikacija yra
sékmingo ,pardavimo” raktas.

2. Socialiniy ir pilietiniy kompetencijy ugdymas —
mokiniai dirba grupése, atlieka jvairius vaidmenis
(pardavéjas, pirkéjas-detektyvas), mokaosi
atsakomybés ir pagarbos.

3.Bendravimo ir interaktyvaus mokymosi jgudziai —
mokiniai aktyviai dalyvauja interaktyviose pamokose,
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uzduoda klausimus, duoda tikslius nurodymus ir
apmasto mokymosi process.

Mokymosi turinys-specifiniai reikalavimai
(pagal bendrgjg pradines mokyklos programg)

 Mokinys supranta vietos prielinkniy reikSme ir jy
vaidmenj sakinyje.

« Teisingai vartoja prielinksnius ant, po, prie, salia, uz,
virs, tarp, j kalbédamas ir atlikdamas praktines uzduotis.

» Geba planuoti ir duoti aiSkias instrukcijas, nurodydamas
objekto buvimo vieta.

 Aktyviai dalyvauja edukaciniuose zaidimuose,
paieSkose ir vaidmeny zaidimuose.

» Apsvarsto mokymasi — supranta, kad netikslios
instrukcijos trukdo bendravimui ir ,verslui®.

Darbo metodai
 Kontroliuojamas pokalbis

» Darbas su visa klase, grupinis darbas, individualus
darbas

» Vaidmeny Zaidimas (pardavéjas — pirkéjas —
detektyvas)

. . L4 . .

e Multimedijos pristatymas

* Praktinés veiklos (daikty paieSka, produkto radimas)
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Mokymo priemoneés

» Multimedijos pristatymas (Gamma, vaizdiné medziaga)
« UzduocCiy kortelés ir plakatai

- Zaidybiniai pinigai (netikri)

* Daiktai klaséje (ieskoti)

 Lenta, magnetai, zymekliai

* Multimedijos jranga: projektorius, kompiuteris

* Interaktyvios platformos (Wordwall, LearningApps,
Chattube)

Pagrindinis pamokos tikslas

Iniciatyvumo ir verslumo jgudziy ugdymas mokant
mokinius:

. Teisingai vartoti vietos prielinksnius: ant, po, Salia, uz,

virs, tarp, prie.

. Suprasti, kad tiksli informacija apie ,kur rasti“ yra batina

sékmingam pardavimui.

. Pateikti idéjq Ir jtikinti pirkéja.

. Bendradarbiauti ir mandagiai bendrauti lietuviy kalba:

Verslumo elementai (aiSkiai matomi)

Pamokos metu ugdomi Sie jgtdziai:

. Vv Idéjos kirimas (produkto vizija).

. v Produkto pristatymas (vizualiné ir tekstiné

informacija).
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. Vv Klienty poreikiy supratimas (aiski vieta padeda

pirkéjui).

. V VieSasis kalbéjimas (produkto vietos pristatymas).

Pamokos planas

® |VADAS (10 min.) — Kartojame prielinksnius

(Dirbtinio intelekto programa https://gamma.app/, ,
kurioje galite kurti pristatymus ir versti j kitas kalbas)

OfEge a0

S

Papildomas zaidimas (kurio metu kartojame ir
itvirtiname zinias)
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https://wordwall.net/resource/99203179
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https://wordwall.net/resource/106021760
https://wordwall.net/resource/106021827
https://learningapps.org/17415700

|ISsakykite salyga

Vaikai zidri  paveikslélius ir sako sakinius, naudodami
prielinksnius.
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Klausimai apie prielinksnius po filmo perziiuros

https://chattube.io/watch?v=7YdRtiVjmIA Kas yra
prielinksnis pagal pamokg?

1. Ar prielinksnis yra kintama ar nekintama kalbos
dalis?
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2. Su kokia kalbos dalimi prielinksnis dazniausiai
jungiasi?

3. K3 prielinksnis sudaro kartu su daiktavardziu?

4. Kokius santykius gali iSreiksti prielinksninés frazés?
Pateikite pavyzdziy.

5. Kokie klausimai atitinka prielinksnines frazes,
reiSkianCias erdvinj santykj?

6. Kokie klausimai atitinka prielinksnines frazes,
reiSkiancCias laiko santykius?

7. Kokius kitus santykius gali iSreiksti prielinksninés
frazés? Pateikite pavyzdziy.

8. Kas gali atskirti prielinksnj ir daiktavard] prielinksnio
frazeje?

9. Kodél prielinksnis laikomas nepriklausoma kalbos
dalimi?

10. Pateikite sakinio su prielinksniu pavyzd; ir
paaiskinkite jo funkcija.
11. Kokius pratimus mokytojas rekomenduoja

atlikti po pamokos?

Buvo naudojama DI platforma ,https://chattube.io/",
kurioje klausimai apie vaizdo medziagg kuriamos po

vaizdo jraso pridéjimo.

,» 1 ruksta prekiy!“

Mokytojas: ,Siandien masy klasé virsta dideliu turgumi,
bet Cia vyrauja sumaistis — prekés dingo!”
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. Uzduotis: Mokytojas paslepia daiktg ir klausia: ,Kur jis

yra?“ Mokiniai bando atsakyti, taip ,atrandami
mokymo priemonés — prielinksniai.

§% uzduotis 1. produkto kdrimas (10-15 min.)

. Darbas grupése (3—4 vaikai).

. Kiekviena grupe:

|ISgalvoja produktg ir jj nupiesia.

Slapta pasirenka vietg produktui klaséje (pvz., po
kede, uz spintos).

Uzduotis: Sukurti produktg, kuris bus jdomus
pirkéjams.

Uzduotis 2. Reklaminis Skaidrés/Plakatas (10-15
min.)

. Kiekviena grupé parengia 1 skaidre/lapg pavadinimu

JKur mus rasti?”.

. Skaidreje:

Produkto pavadinimas ir kaina.
1-2 sakiniai su vietg nurodantys prielinksniai.

Pvz.: ,MUsy obuoliai yra ant palangés, uz géliy. Kaina
— 3 eurai.”

3 Uzduotis. Turgelis + Paieska (15—-20 min)

Vienas vaikas yra pardaveéjas, Kiti —
pirkéjai/detektyvai.
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. Pardavéjo tekstas (Sablonas): ,Sveiki! Mes
parduodame (prekes). Jas rasite (kur? — prielinksniai).
Kaina — (kiek?)".

. Pirkéjai turi zaidimo pinigus ir fiziSkai eina ieskoti
prekiy pagal instrukcijas.

4 Uzduotis. Sprendimas dél pirkimo

. Pirkéjas randa prekes ir teigia: ,AS perku, nes
pardavejas aiskiai pasaké, kad prekés yra po stalu®.

Cia pateikiami keletas pardavéjo teksty $ablony, kuriuos
galima patogiai haudoti pamokose:

Parduotojo tekstai (Sablonai)

1 variantas: ,Siltas pasirinkimas®. ,Sveiki! Parduodame
stilingg ziemos kepure. Ji tinka Siltai laikytis Saltu oru.
Masy preké yra Salia lentos, po maza zaislu. Kaina — 5
eurai. Norétuméte jg paziareti?”

2 variantas: ,Mokyklos detektyvas®. ,Sveiki! Mlsy
komanda siulo stebuklingg piestuka. Jis puikiai tinka
norint gauti geriausius pazymius. Jis guli ant raudonos
knygos, pasléptas uz didelio vazos. Kaina — tik 2 eural.
Ar norétumete jj nusipirkti?“

3 variantas: ,Kalédiné nuotaika“. ,Sveiki! Parduodame
spalvingg atvirukg. Jis puikiai tinka norint nusiysti
linkéjimus draugui. Preké yra prie dury, tarp dviejy
spalvingy déziy. Kaina — 3 eurai. Tai puiki dovana!”

Pirkéjo-Detektyvo Atsakymai
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Pristate save, naudokite Siuos sakinius:
Sutinku Pirkti | Nepirksiu

,Perkau, nes man patinka kaina ir greitai radau produktg
po kéde.”

,AS nepirksiu, nes negaléjau rasti produkto uz
spintelés.”

,AS jj perku, nes pardavejas labai aiskiai paaiskino, kad
prekés yra tarp déziy.”

Pamokoje naudojami netikri pinigai.
Uzduotis: Verslumo rinka ir prielinksniai

Instrukcijos: JraSykite | tusCius laukelius tinkamus
prielinksnius. Kai kuriuose sakiniuose prielinksnis néra
reikalingas (tokiu atveju jrasykite briaksnelj ,—").

| dalis. Pasirengimas mugéms

1. Reklaminius plakatus priklijjome ant dury, kad visi
galéty juos matyti.

2. Prekes kruopsciai iSdéstéme ant stalo.
3. Ar jau susitaréte su tiekéjais del prekiy pristatymo?

4. Siandien mes gaminame prekes nuo ausros iki
sutemy.

5. Visi per muge surinkti pinigai bus paaukoti
labdaros tikslams.

Il dalis. Bendravimas su klientais
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6. Sios atvirutés pagamintos i§ perdirbto popieriaus.

7. Ar norétuméte arbatos su cukrumi ar be cukraus?

8. Atsiprasome, bet Siam produktui nuolaida netaikoma.
lll dalis. Verslo analizé

11. Po pamoky susitiksime aptarti mugés rezultatus.

12. Pelnas buvo didesnis, nei tikéjomeés is pradziy.

13. Kitg kartg produktus reklamuosime socialiniuose
tinkluose.

14. Sékme priklauso nuo jusy pastangy ir kGrybiSkumo.

15. GrjSime namo geros nuotaikos ir su pilnomis
KiSenemis!

Atsizvelgiant j iSsukj (Kurybiné uzduotis):
Sukurkite trumpg reklaminj Stkj savo produktui,
naudodami maziausiai du prielinksnius: ,su” ir ,is8".

Pavyzdys: ,Musy vitaminy prisotinti sultys apsaugos jus
nuo persalimo!”
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Jusy Sukis:

Praktiniai patarimai,kaip pardavimai prekes

https://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-
4hy7g4xvebmbuak?mode=doc

https://gamma.app/docs/Jak-sprzedac-produkit-
4hy7g4xvebmbuak?mode=doc

Pamokos Vertinimas (démesys Verslumui ir kalbai)
Vertinama:

. Teisingas prielinkniy vartojimas (ar pirkéjas rado
prekes?).

. ldéjos originalumas ir pateikimas.

. Pasitikéjimas vartojant lietuviy kalbg ir
bendradarbiavimas.

Saves Vertinimas /Refleksija

Mokinio saves vertinimo ir refleksijos lapas

Pazymékite arba pasakykite:
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Siandien
. U Turéjau idéjg
. [ AS priémiau sprendimg
. O AS bendradarbiavau

. O AS bandziau, net kai buvo sunku

Kas man labiausiai patiko:
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Bibliogragija:
1. Bendrosios programos.

2. [interaktyvios uzduotys]. Wordwall. Prieinama
internete:

https://wordwall.net/resource/99203179
https://wordwall.net/resource/99203076
https://wordwall.net/resource/106021760
https://wordwall.net/resource/106021827

|
mittps://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-
flhy7g4xvebm6buak?mode=doc

e

YouTube® platforma

@hattube” platforma

Ini%gruoto pamokos plano ,Kur galiu rasti savo
prBduktq? Detektyvineé rinka“ vertinimas.

1. )éendras pamokos plano vertinimas
Y

Integruotas pamokos planas ,Kur rasti savo produktg?
Defektyviné rinka” — tai metodologiskai stiprus, modernus
ir giskiai struktdrizuotas ugdymo sprendimas, skirtas
treCiyjy klasiy mokiniams, kurie mokosi lietuviy kalbos
kaip antrosios kalbos. Pamoka nuosekliai integruoja
lietuviy kalbos (vietos prielinkniy vartojimas), socialinio
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ugdymo ir verslumo kompetencijy sriCiy turinj, pagrjstg
bendrosiomis programomis ir Europos Sgjungos gairémis
del pagrindiniy kompetencijy mokymo.

Scenarijus grindziamas aktyviojo, patirtinio mokymosi
principu — mokiniai mokosi veikdami, sprendzdami realias
problemas ir vaidindami vaidmenis (kUréjai, pardavéjai,
pirkéjai-detektyvai). Aiskiai suformuluotas pamokos
tikslas, logiska veikly seka, zaidybinimo elementai ir
skaitmeniniy priemoniy (Wordwall, vaizdo medziaga,
interaktyvios uzduotys) naudojimas sudaro sglygas
veiksmingam, jtraukianCiam ir prasmingam mokymuisi.

Pamoka skirta kalbos funkcionalumui — prielinksnial
mokomi ne Kkaip teoriné taisyklé, bet kaip bdtinas
veiksmingos komunikacijos ir ,verslo® jrankis. Tai daro
scenarijy geros mokymo praktikos pavyzdziu.

2. Pamokos plano ,Kur galiu rasti savo produktg?
Detektyviné rinka“ privalumai

. Integruotas mokymas — lietuviy kalbos mokymas,
glaudziai susijes su socialiniu ugdymu ir verslumo
jgldziais, ugdant gebeéjimg naudoti kalbg realiose
situacijose.

. Aktyvus ir empiriniai metodai — detektyvinis
darbas, vaidmeny zaidimai ir rinkos situacijos skatina
studenty smalsumg, jsitraukimg ir mokymasi per
patirt].
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. Tikslingas prielinkniy mokymas - Vvietos

prielinkniai (ant, po, Salia, uz, virs, tarp, J) nuosekliai
jtvirtinami sudarant sakinius, duodant nurodymus ir
ieSkant realiy daikty klaséje.

. Verslumo jgudziy ugdymas — mokiniai sukuria
produktg, apsvarsto jo vietg, parengia reklamine
informacijg, aiSkiai bendrauja su ,klientu” ir supranta,
kad pardavimo sékmé priklauso nuo tikslios
informacijos.

. Klienty poreikiy supratimas — detektyvy-pirkejy

vaidmuo padeda studentams suprasti, kad neaiskios
instrukcijos veda prie nesékmingy pirkimy, o aiski
komunikacija kuria pasitikéjima.

. Skaitmeniniy priemoniy ir zaidimy naudojimas —

interaktyvids zaidimai, vaizdiné medziaga ir karybinés
uzduotys atitinka Siuolaikiniy studenty mokymosi
stiliy ir Z kartos ugdymo principus.

. Prisitaikymas prie studenty gebeéjimy — grupinis

darbas, aiskds sakiniy Sablonai ir modeliai leidzia
studentams, turintiems skirtingg kalbos mokéjimo
lygj, veiksmingai dalyvauti.

. Aiskus vertinimas ir refleksija — pirkimo sprendimy

pagrindimas leidzia jvertinti ne tik kalbos teisinguma,
bet ir studenty supratimg bei komunikacijos
veiksminguma.
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3. Galutinés iSvados

Pamokos planas ,Kur galiu rasti savo produktg?
Detektyviné rinka“ yra novatoriSkas, motyvuojantis ir
pedagogiskai pagrjstas integruoto mokymo pavyzdys,
kuriame kalba tampa praktine priemone realiy situacijy
sprendimui. PrieSdéliai pamokoje jgyja aiskig prasme — be
Jy nejmanoma nei veiksminga komunikacija, nei verslas.

Dél aisSkios struktlros, aktyviy metody, verslumo
elementy ir skaitmeniniy priemoniy naudojimo Si pamoka
yra patraukli, jdomi ir veiksminga Svietimo pozidriu. Ji gali
blati sékmingai naudojama kaip gerosios praktikos
pavyzdys mokyklose, bendruomenése ar tarptautiniuose
projektuose, jskaitant Erasmus+ programg. Tai pamoka,
kurioje mokoma ne tik kalbos, bet ir gyvenimo jgadziy.
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Dalykas: Matematikos klubas

Mokiniy lygis: 7 klasé

Pamoky skai€ius: 1 pamoka (45 minutés)

Pamokos tema: Zenkly kirimas naudojant internetinj
generatorius WordArt.com

Verslumo
elementas

Iniciatyva

Sprendimy
priémimas

Atsakomybe

Bendravimas

Atspindys

Kaip tai jgyvendinama pamokos
plane

Mokiniai savarankiskai kuria galutin;
produktg (pvz., Zenklelj), sidlo idéjas ir
renkasi dizaino sprendimus.

Pasirenkama produkto forma, spalvos
ir medziagos, o pardavimo kaina
nustatoma remiantis sgnaudy
skaiCiavimais.

Mokiniai jvertina savo sprendimy
pasekmes: savikaing, kaing, galimg
pelng ir produkto patraukluma.

Sukurto produkto pristatymas, darbas
poromis, pasirinkimy pagrindimas,
bendravimas su ,pirkéjais”.

Apibendrinama visa veikla: aptariami
pasiekimai, iSstkiai ir mokymosi
patirtis, daromos iSvados ateiciai.
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Per pamoka ugdomos kompetencijos:
Gebéjimas naudotis skaitmeniniais jrankiais

Pamokos metu mokiniai mokosi naudotis internetine
priemone WordArt.com, kuri leidzia kurti zodziy debesis.
Be to, jie naudoja ,Google Docs” savo darbams iSsaugoti
ir dalytis, o ,Wordwall® platformg — atlikti interaktyvias
uzduotis, susijusias su iSlaidy ir pelno skaiCiavimu.
Darbas su kompiuteriais ir jvairiomis skaitmeninémis
programomis ugdo praktinius informaciniy ir rysSiy
technologijy (IRT) jgtdzius.

Mokymosi jgudziy kompetencija

Pamoka skatina mokinius savarankiskai kurti ir planuoti
uzduotis, o tai ugdo jy gebéjimg mokytis per veiksmus.
Nuoseklios instrukcijos, mokytojo pagalba ir darbas
poromis palengvina naujy jrankiy ir sgvoky, pvz.,
gamybos sgnaudy skaiCiavimo, jsisavinimg. Saves
vertinimas pamokos pabaigoje (naudojant ,Mentimeter®)
skatina apmastyti savo mokymosi procesa.

Socialiniai jgudziai (komandinis darbas)

Pasto zenkly dizainas kuriamas poromis, todél
bendradarbiavimas, uzduociy pasidalijimas, bendravimas
ir bendras sprendimy priémimas yra labai svarbus.
Komandinis darbas skatina atvirumg, tolerancijg ir
atsakomybe uzZ bendrg rezultatg. Mokiniai mokosi
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bendradarbiauti ir padéti vieni kitiems, ypac tie, kurie turi
specialiyjy ugdymo poreikiy.

Verslumo jgudziai (iSlaidy planavimas, pelno
vertinimas)

Finansinéje pamokos dalyje mokiniai analizuoja
medziagy ir paslaugy sgnaudas, kad apskaiciuoty vieno
zenklo vieneto kaing. Tada jie nustato pardavimo kaing ir
jvertina galimg pelng. Tokios veiklos ugdo ekonominj
mastymg, planavimo |gudzius, duomeny analize ir
sprendimy priémimg verslumo kontekste.

Smart tikslas:

Mokinys geba  savarankiSkai  sukurti  zenklelj
WordArt.com, naudodamas Erasmus projekto raktinius
zodzius, ir analizuoti gamybos sgnaudas bei pelng,
naudodamas Wordwall.

Bendri mokymo tikslai:

- Informaciniy ir rySiy technologijy naudojimas kirybinéje
veikloje

- Komandinio darbo jgudziy ugdymas

- Verslumo ugdymas

Mokymo turinys — Specifiniai Reikalavimai:
Studentas:

- Moka naudotis WordArt.com
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- Kuria grafikg naudodamas raktinius zodzius: Erasmus,
Lietuva, Lenkija, Slovakija

- ISsaugo projektg ,,Google” dokumente

- Apskaiciuoja iSlaidas ir pelng Wordwall

- Naudoja jrenginj antspaudams gaminti
Darbo metodai:

- Multimedijos pristatymas

- Darbas poromis

- Praktiné uzduotis

- Mokomasis zaidimas ,Wordwall”

- Tikslinis pokalbis

Mokymosi iStekliai:

- Kompiuteriai su interneto prieiga

- WordArt.com svetainé

- ,Google Docs”

- antspaudy spausdintuvas + priedy rinkinys
- Spausdintuvas

- Popierius, Zirklés

- Wordwall platforma (interaktyvios uzduotys):
-WordArt:_https://wordwall.net/It/resource/91868172

- Sanaudos ir pelnas:
https://wordwall.net/lt/resource/91556576

- ,Mentimeter” platforma (apmgstymams)
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Pamokos planas:

Jvadas (apie 5 min.):
Sveiki atvyke, lankomumo patikrinimas

Pamokos tikslo ir naudojamy priemoniy pristatymas

Pagrindiné dalis (apie 30 min.):

1. WordArt.com naudojimo taisyklés (5 min.):

Mokytojo instrukcijos

2. Zenkly dizainas (15 min.):

Darbas poromis

Mokiniai pasirenka formag, spalvas ir Sriftus

Reikalingi zodziai: Erasmus, Lietuva, Lenkija, Slovakija
|ISsaugokite dizainus bendrame ,Google” dokumente

3. Zenklo gamyba (5 minutés):

Dizainy spausdinimas ir fiziniy antspaudy gamyba
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4. Finansiniai skaiCiavimai (5 minutés):

Wordwall zaidimas: vieno zenklo gamybos sgnaudy
skaiCiavimas, pardavimo kainos ir pelno nustatymas
Atlikite maziausiai 3 iS 5 uzduocCiy

Santrauka (apie 10 minuéiy):

Apibendrinimas:

WordArt testas (Wordwall)

Savaiminis vertinimas ir refleksija (Mentimeter) — kas
buvo jdomiausia/sudétingiausia

Uzbaigty uzduocCiy aptarimas
Mokytojo padéka uz atsidavimg

Vertinimas: projekto teisingumas ir bent 3 iS 5 uzduocCiy
atlikimas Wordwall

Rekomendacijos dirbant su specialiy poreikiy
turinc€iais mokiniais:

Aiskios ir paprastos instrukcijos

Partnerio pagalba dirbant poromis

Supaprastinta projekto versija

Mokytojo pagalba naudojant skaitmenines priemones.
Mokiniy iniciatyvumo Vertinimo Lapas (12-15 mety)
Instrukcijos mokytojui:

Sis lapas sukurtas siekiant padéti stebéti mokiniy
iniciatyvumo jgudziy ugdyma. Jame pateikiami iSsamus
rodikliai, kuriuos galima vertinti jvairiais mokiniy ugdymo
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etapais. Lapas yra universalus ir leidzia reguliariai stebéti
pazangg, nustatyti tobulintinas sritis ir planuoti paramos
priemones.

Vertinimo metodas:
Kiekvienas rodiklis vertinamas pagal 1-5 baly skale:
. 1 - Neapibudina Sio bruozo
. 2 —Parodo ja nedideliu mastu
. 3 —Parodo kartais, bet reikalinga pagalba
. 4 — Parodo daznai ir savarankiskai
. 5 —Parodo visiskai, jkvepia kitus

Vertinimo lapas - iniciatyvumo jgudziai

Kompetencijos o Vertinim Komentar
. P J Rodiklial
sritis as as

Mokinys geba
1. Problemuy nustatyti
pastebéjimas problemas
savo aplinkoje.

Mokinys
pripazjsta
poreikius ir
galimybes
tobuléti
mokyklos
aplinkoje.
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Kompetencijos
sritis

Rodikliali

Vertinim
as

Komentar
as

Mokinys
iSreiSkia norg
imtis veiksmuy,
reaguodamas |
pastebétas
poreikius.

2. Sprendimy
siulymas

Mokinys
generuoja
jvairias idejas
problemoms
spresti.

Mokinys
sugeba jvertinti
savo idejy
jgyvendinamu
ma.

Mokinys i$
pasillyty

sprendimy
pasirenka
geriausia.

3. Veiksmuy
planavimas

Studentas
sudaro

paprastg plang,
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Kompetencijos
sritis

Rodikliali

Vertinim
as

Komentar
as

kaip jgyvendinti
pasirinktg
sprendima.

Studentas
nustato
veiksmy seka,
reikalinga
tikslui pasiekti.

Studentas
nustato
reikalingus
iSteklius (laika,
medziagas, kity
pagalbg).

4.

SavarankiSskuma

S

Mokinys imasi
iniciatyvos be
nuolatinés
mokytojo
priezidros.

Studentas
toliau dirba
nepaisydamas
sunkumy ar
kliGéiy.
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Kompetencijos o Vertinim [Komentar
. P J Rodiklial
Sritis as as
Studentas
bando spresti
problemas
savarankiskai.
Studentas
5. dalijasi savo
Bendradarbiavimiidéjomis su
as ir grupe ir skatina
bendravimas kitus imtis
veiksmuy.
Studentas

bendradarbiauj
a su kitais, kad
uzbaigty
projektg ar
uzduotj.

Studentas
aktyvial
klausosi kity
nuomoniy ir
atsizvelgia j jas
savo
veiksmuose.
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Kompetencijos
sritis

Rodikliali

Vertinim
as

Komentar
as

6. Atkaklumas ir

prisitaikymas

Studentas
nesusimoko,
kai susiduria su
sunkumais
vykdydamas
savo veikla.

Studentas
keiCia savo
veiksmy plana,
kai pirminis
sprendimas
neveikia.

Studentas,
susiddres su
sunkumais,
praso pagalbos
arba
papildomos
informacijos.

7. Refleksija ir
tobuléjimas

Studentas
sugeba jvertinti
savo veiksmy
veiksmingumag
juos atlikes.

84




Kompetencijos
sritis

Rodikliali

Vertinim
as

Komentar
as

Studentas daro
iSvadas iS savo
sékmiy ir
nesekmiy.

Studentas
planuoja, kg
gali pagerinti
ateityje.

Santrauka

1. Vidutinis iniciatyvumo kompetencijos jvertinimas

Vidutinis
Sritis ivertinimas

(1-5)
Problemy

pastebéjimas

Sprendimy
sitlymas

Veiksmy
planavimas

Nepriklausomybé
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Vidutinis
Sritis ivertinimas
(1-5)

Bendradarbiavimas
ir bendravimas

Atkaklumas ir
prisitaikymas

Refleksija ir
tobuléjimas

2. Studenty stipriosios pusés

3. Tobulinimo sritys

itllomos veiklos tobuléjimui remti
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Uzduociy lapas

Zenkly
kurimas
Uzduotis

Naudodamiesi WordArt.com, sukurkite zodziy debesis
tema: ,Erasmus tarp Lietuvos, Lenkijos ir Slovakijos
mokykly“. Baigtg projektg iSsaugokite bendrame ,Google
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Docs® dokumente, iSspausdinkite ir paverstkite
antspaudu. Tada apskaiCiuokite antspaudo savikaing ir
nustatykite galimg pardavimo kaina.

Veiksmai

Eikite ] https://wordart.com ir sukurkite savo zodziy
debesis.

1. Jveskite raktazodzius: Erasmus, Lietuva, Lenkija,
Slovakija...

2. Pasirinkite forma, spalvas ir Srifta.

3. Eksportuokite dizaing (PNG arba PDF formatu).

4. |Ssaugokite savo darbg bendrame ,Google Docs"
dokumente.

5. ISspausdinkite antspauda, iskirpkite jj ir naudodami
antspaudo pjovimo masing pagaminkite antspauda.

6. Naudodamiesi zemiau pateiktoje lenteléje pateiktais
duomenimis, atlikite interaktyvy testg ,WWordwall"
platformoje.

Medziaga/paslauga Kaina (€)
Popierius (1/9 A4 lapo) 0,03
Spausdinimas spalvotai (1 vienetas) | 0

Pasto zenklo duomenys 0,11
Darbo sgnaudos 0,25

Savo sgnaudos (1 vienetas): €
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Sidloma pardavimo kaina: €

Pelnas:

Bibliografija
https://www.facebook.com/profile.php?id=10009271
5434814+#

— https://wordart.com

— https://wordwall.net
— ,Google Apps” dokumentai
— https://mentimeter.com

— Mokytojo parengta medziaga (prezentacija ir darbo
lapas).

Galutinés iSvados

Scenarijus  skitas 7 klasés  mokiniams,
dalyvaujantiems matematikos klubo veikloje. Jo
pagrindinis tikslas — ugdyti skaitmeninius jgudzius,
mokymosi jgudzius, komandinio darbo jgudzius ir
verslumo kompetencijas naudojant WordArt.com, kad
baty galima kurti zodziy debesis ir apskaiCiuoti pasto
zenkly gamybos sgnaudas bei pelna.

Scenarijus yra gerai parengtas — aiskiai apibreézti
ugdymo tikslai ir atsizvelgta j pagrindines kompetencijas.
Pamokos planas turi logiskag struktiirg, suskirstytg | tris
pagrindines dalis: jvada, pagrindine dalj ir santraukg. Tai
padeda mokytojui lengviau planuoti pamokg, o
mokiniams — suprasti, ko tikétis.
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Vienas iS pamokos plano privalumy yra jvairiy
skaitmeniniy priemoniy, pvz., WordArt.com, Google
Docs, Wordwall ir Mentimeter, integravimas.

Mokiniai ne tik mokosi naudotis Siais jrankiais, bet ir
ugdo komandinio darbo, kidrybiSkumo ir verslumo
jgtdzius. Pamokos yra interaktyvios, o tai skatina mokiniy
aktyvuma.

Apibendrinant, scenarijus ,Zenkly kdrimas naudojant
internetinj  generatorius  WordArt.com® yra gerai
suplanuota edukaciné veikla, kuri veiksmingai derina
skaitmeniniy jguddziy, komandinio darbo ir verslumo
mokymag. Déka praktiniy ir interaktyviy metody, mokiniai
ne tik jgyja naujy jgldziy, bet ir gerina savo gebéjimag
reflektuoti mokymosi procesa.

Dalykas: Matematika

Pamokos tema: ,Atstumas, laikas ir greitis
kasdienése situacijose”

Amziaus grupe: 4 klasé
Numatoma trukmé: 45 minutés

Kaip tai jgyvendinama

Verslumo _ o
pamokoje (atstumas, greitis ir
elementas _
laikas)
Iniciatyva Mokiniai savarankiskai

sugalvoja situacijas is kasdienio
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Sprendimy

priémimas

Atsakomybeé

Bendravimas

Atspindys

gyvenimo (pvz., kelioneés, iSvykos,
kelionés j mokyklg) ir nustato
uzduotis, susijusias su atstumu,
greicCiu ir laiku.

Mokiniai nusprendzia, kokie
duomenys reikalingi
skaiCiavimams, pasirenka tinkamg
formule (d=v-t,v=d:t,t=d:v)
ir kaip iSspresti uzduot;.

Studentai yra atsakingi uz savo
skaiCiavimy tikslumg — pasirinkus
netinkama formule ar duomenis,
bus gautas neteisingas
rezultatas, kurj reikeés istaisvyiti.

Mokiniai paaiskina savo
mastyma, pristato savo
sprendimus klasei, dirba
poromis arba grupéemis,
naudodami teisingg
matematikos kalba.

Mokiniai apibendrina, kas buvo
lengviausia, kas buvo
sudétingiausia, kokiy klaidy reikéty
vengti ir kaip geriau planuoti
sprendimus ateityje.
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Mokymo tikslai— Bendri Reikalavimai: (Bendrojo
Pagrindinio Mokymo Programa)

. Veiklos planavimas ir laiko valdymas,
. Gebéjimo pristatyti savo idéjas ir dirbti komandoje
ugdymas.

. Socialiai atsakingo elgesio ir pagrindiniy verslumo
zZiniy ugdymas.

. Socialiniy  jgudziy ugdymas: bendravimas,
bendradarbiavimas.

. Klrybiskumo, verslumo ir iniciatyvumo ugdymas.
Pamokos uzduotys

Konkretls — mokiniai iSmoks ir aptars laiko, atstumo ir
greiCio sgvokas.

ISmatuojami — kiekvienas mokinys atliks uzduotj,
teisingai atsakydamas j ne maziau kaip 50 % klausimuy.
Pasiekiami — naudodami multimedijos priemones ir
atlikdami praktines uzduotis, mokiniai gilins savo zinias
ir iSmoks apskaiCiuoti pagrindinius  santykius.
Realistiskos — pamokoje atsizvelgiama | 4 klasés
mokiniy lygj, o jvairis darbo metodai leis pasiekti
numatytus tikslus. Pamokos pabaigoje mokiniai galés
pritaikyti jgytas zinias sprendziant realaus gyvenimo
problemas.
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Laiko ribos — Mokiniai uzduotis atliks per pamoka, kuri
bus suskirstyta j jvadg (5 minutés), pagrindine dalj (35
minutes) ir apibendrinimg (5 minutés).

Pagrindinés kompetencijos:

. Iniciatyvos ir verslumo ugdymas — atlikdami uzduotis,
mokiniai mokosi planuoti ir imtis veiksmy, pvz., jie
,pasirenka“, nusprendzia, kurig galimybe pasirinkti, ir
mokosi prisiimti atsakomybe uz savo pasirinkimus.
.Socialiniy ir pilietiniy kompetencijy ugdymas -
bendradarbiauti  grupéje  sprendziant uzduotis,
susijusias su greicCiu, atstumu ir laiku.

. Interaktyviy mokymosi jgudziy ugdymas — studentas
aktyviai dalyvauja bent vienoje interaktyvioje uzduotyje
(atsako j klausima, apskaicCiuoja iSlaidas).
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Mokymosi turinys— Specifiniai Reikalavimai:
(Bendroji pagrindiné mokyklos programa)

. Mokinys zino jvairiy parduotuviy paskirtj ir funkcijg —
gali nurodyti, kokias prekes jose galima jsigyti.

. Mokinys planuoja savo veiksmus: pvz., pasirenka
tinkamg atsakymg pagal konkrety tikslg, sugeba
jvertinti ir pasirinkti tinkamg formule bei atlikti
skaiCiavimus, susijusius su atstumu, greicCiu ir laiku.

. Studentas aktyviai dalyvauja interaktyviose darbo
formose, pavyzdziui, edukaciniuose Zzaidimuose,
multimedijos uzduotyse ar didaktiniuose zaidimuose,
ugdydamas savo magstymg apie mokymasi.

Darbo metodai:
. Kontroliuojamas pokalbis

. Visos klasés darbas, grupinis darbas, individualus
darbas

. Interaktyvis pratimai

. Multimedijos pristatymas

. Praktiniai uzsiémimai
Mokymo priemoneés:

. Multimedijos pristatymas

. Uzduociy kortelés

. Lenta, zymekliai, magnetai
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. Multimedijos jranga: projektorius, kompiuteris.
. Zodziy siena
Numatowmas laikas: 45 minutés

Pamokos planas: Jvadas (10 minuciy)
Tikslas: Po filmo perziGros mokiniai susipazins su
atstumo, laiko ir greiCio sgvokomis, iSmoks
skaiCiavimo formules ir sugebés jas taikyti
sprendziant uzdavinius.
Mokytojo instrukcijos: Po filmo perziGros mokiniai
susipazins su greicio, atstumo ir laiko sgvokomis,
suzinos, kg jos reiskia, ir jgis ziniy apie skaiCiavimo
formules. Tada jie pritaikys Sias formules keliy
uzdaviniy sprendimui.

https://www.youtube.com/watch?v=geelvVAINGAU
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Praktiné uzduotis
Grupuokite ir spéliokite.

Jsiminkite pagrindines sgvokas ,atstumas®, ,greitis” ir
Jlaikas® linksmai ir aktyviai plojant kiekvienai raidei.

1. Atstumas
K — 1 plojimas
E — 2 plojimai
L — 3 plojimai

| — 1 plojimas
A — 2 plojimai
S — 3 plojimai
2. Greitis

G — 1 plojimas
R — 2 plojimai

E — 1 plojimas
| — 2 plojimai
T — 1 plojimas
| — 2 plojimai
S — 3 plojimai
3. Laikas

L — 1 plojimas
A — 2 plojimai
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| — 1 plojimas

K — 2 plojimai
A — 2 plojimai
S — 3 plojimai

Vienas mokinys atsitiktinai iStraukia kortele su uzkoduotu
zodziu. Mokinys turi pasakyti klasei, koks zodis yra
uzkoduotas, plojant tiek karty, kiek nurodo kiekviena
raidé. Raidés rasomos lentoje plojant. Klasé klausosi ir
bando atspéti zodj. Uzduotis kartojama su kitomis
kortelémis, kol mokiniai jsimena visus zodzius.

Interaktyvus pratybai

Apskaiciuokite transporto priemoneés greit]
kilometrais per valandg. Perkelkite israiSkg |
atitinkamas vietas asyje. (km/h)

https://learningapps.org/watch?v=pkuon19yal9

Forma: Interaktyvls ,apskaiCiuok ir perkelk® pratimai.
Grjztamasis rySys: Perkélus tekstg, mokiniai gauna
informacijg, ar atsaké teisingai. Jei atsakymas
neteisingas, sistema parodo klaidg. Medziaga:
learningapps

. Pratimas 2. ApskaiCiuokite greitj, atstumg ir laikg
(Wordwall).  Uzduotis:  Suderinkite  teisingus
atsakymus su uzduotimi. Forma: Interaktyvis
Jpasirinkite vieng atsakymg S keliy pateikty”
pratimai. Grjztamasis rySys: Po suderinimo mokiniai
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gauna informacija, ar jie atsaké teisingai. Jei
atsakymas neteisingas, sistema parodo teisingg
sprendimg. Medziaga: Wordwall.

https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droqga-
Pr%C4%99dko% C5%9B%C4%87-czas

. Pratimas 3. ,ApskaiCiuokite nuvaziuotg atstumg
skirtingu laiku®.

Uzduotis: ApskaiCiuokite atstumg ir jrasykite rezultatg
j tam skirtg vietg. Forma: Interaktyvis
,2apskaiCiuokite® pratimai. Atsiliepimas: |JraSe
atsakymus, mokiniai gauna informacijg, ar jy
atsakymas buvo teisingas. Jei atsakymas
neteisingas, sistema rodo teisingg sprendima.
Medziaga: learningapps

. 4 uzduotis. ApskaicCiuokite greitj, atstumg ir laikg
(Wordwall). Uzduotis: pasukite ratg, pasirinkite
uzduotj ir jg iSspreskite. Forma: interaktyvis ,pasuk
ir iSspresk” pratimai. Grjztamasis rySys: jvede
atsakymag, mokiniai gauna informacijg i§ mokytojo, ar
jy atsakymas buvo teisingas. Medziaga: Wordwall.
https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%9
9dk0%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia
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Praktinés uzduotys grupése
Uzduotis: Perskaitykite darbo lapg ir atlikite uzduotis:
1. Susipazinkite su kelionés tikslu ir atstumu.

2. Apskaiciuokite kelionés trukme kiekviena transporto
priemone.

3. Palyginkite, kuri transporto priemoné yra greiciausia,
o kuri — léCiausia.

4. Pasirinkite klasés nariams tinkamiausig transporto
priemone.

5. Paaiskinkite, kodél pasirinkote Sig galimybe.
Darbo lapas: Klasés ekskursijos planavimas

Kur mes vaziuojame? Kelionés tikslas: muziejus mieste;
Atstumas: 120 km

Galimos transporto priemonés

Transportas Vidutinis greitis
&= Autobusas 30 km/h

8 Traukinys 40 km/h

< Automobilis 60 km/h
Apskaiciuokite kelionés laikg
(3 Laikas = atstumas : greitis

Transportas SkaiCiavimai Kelionés trukmé

Autobusas valandos
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Transportas SkaiCiavimai Kelionés trukme

Traukinys valandos
Automobilis valanda
Palygink

Pasirinkite teisingg atsakyma:

. GreiCiausia transporto priemoné: autobusas /
traukinys / automobilis

. Léciausia transporto priemoné: autobusas /
traukinys / automobilis

Misy pasirinkimas

Pasirinkta transporto priemoné:
Kodél mes jj pasirinkome?

[1 Greita

[1 Patogus

[1 Tinka visai klasel

Pratimas. Klasés ekskursija. Uzduotis: Perskaitykite
darbo lapg ir atlikite uzduotis: Susipazinkite su kelionés
tikslu ir atstumu. ApskaiCiuokite kelionés trukme
kiekviena transporto priemone. Palyginkite, Kkuri
transporto priemoné yra greicCiausia, o kuri — |éCiausia.
Pasirinkite geriausig transporto priemone klasei.
Paaiskinkite, kodél pasirinkote Sig galimybe. Forma:
Mokiniai dirba komandomis. Kiekviena grupé pasirenka
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savo galimybe , “. Atsiliepimai: Uzpilde darbo lapus,
kiekviena grupé pristato savo pasirinkimg ir aptariame,
kodel buvo pasirinkta Si galimybé. Medziaga: Darbo lapai.
Santrauka (5 minutés)
Tikslas: Apibendrinti jgytas zinias ir jvertinti pamoka.
Nurodymai mokytojui:
Aptarkite pamoka ir paskatinkite mokinius pasidalinti tuo,
ka jie iSmoko per pamoka, pvz. Siandien pamokoje mes
mokemes apie greitj, atstuma ir laika. Mes suzinojome,
kad atstumas rodo, kiek kilometry turime nuvaziuoti,
laikas rodo, kiek valandy truks kelioné, o greitis rodo,
kaip greitai mes vaziuojame.
Kelionés laikg apskaiCiavome pagal formule:
laikas = atstumas : greitis.
Palyginome skirtingas transporto rasis ir pastebéjome,
kad kuo didesnis greitis, tuo trumpesnis kelionés
laikas. Supratome, kad planuojant kelione svarbu
pasirinkti ne tik greiCiausig, bet ir saugiausig bei
patogiausig variantg visai klasei.

Skatinkite mokinius jvertinti pamokg naudodami

saves vertinimo metoda:
https://wordwall.net/pl/resource/9670762/samoocen
a

. ISmete kauliukg, jie atsako j klausimus ir dalijasi
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. Jie vertina pamokg naudodami ,Atsakyk | klausimg"
metoda.

Patarimai dirbant su skirtingy ugdymo poreikiy
mokiniais:

. Mokiniai, kuriems reikia pagalbos, gali dirbti poromis
arba naudoti paruostus Sablonus.
Pamokos vertinimas:

. Vizualinis mokiniy darbo vertinimas.

. Atviri klausimai apie jgytas zinias.

. Praktinés uzduotys.

. Metodai: darbas su konkreCiomis medziagomis,
grupinis darbas ir individualus darbas.

. LAtsakyk | klausimg" metodas pamoky vertinimui.

Papildoma medziaga — filmas, darbo lapai, raidés
su skaiciais.

Saves Vertinimo lapas— Atstumas, greitis, laikas
Instrukcijos studentui:
Gerbiami mokiniai

Si kortelé padés jums patikrinti, kaip sekasi atlikti
uzduotis, susijusias su atstumu, greiciu ir laiku.

Perskaityk kiekvieng sakinj ir pazymék, kaip gerai jj
atlikai.
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Vertinimo skalé:
. 5 —Visada, tai man labai gerai sekasi
. 4 — Daznai, man sekasi gerai
. 3 — Kartais, man dar reikia pasitreniruoti
. 2 — Retai, turiu sunkumy
. 1 — Dar nezinau, kaip tai daryti

Po kiekvienos dalies apgalvokite ir uzrasykite, kg jau
zinote ir kg norite patobulinti.

1. Suprantu atstumo, greicio ir laiko sgvokas
1. Zinau, kas yra atstumas.
2.Zinau, kas yra laikas.
3.Zinau, kas yra greitis.
4. Galiu paaiskinti skirtuma tarp atstumo ir laiko.

5. Suprantu Sias sgvokas remdamasis kasdienio
gyvenimo pavyzdziais (pvz., éjimas pesciomis,
vaziavimas dviracCiu).

Mano apmastymai:

« Kas man sekasi gerai:

* K3 noriu tobulinti:

2. As apskaiciuoju atstuma, laikg ir greit;
1. Galiu apskaiciuoti, kiek toli kas nors nuvaziavo.
2. Galiu apskaiciuoti, kiek laiko truko kelioné.
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3. Galiu apskaiciuoti greitj atliekant paprastas
uzduotis.

4. Teisingai uzraSau savo skaiCiavimus.
5. Patikrinu, ar mano skaiciavimai teisingi.
Mano apmastymai:

« Kas man sekasi gerai:

» Ka noriu tobulinti:

3. AS sprendziu uzdavinius
1. Atsargiai perskaitau uzduotj.
2. Zinau, kokie duomenys reikalingi skaiciavimams.
3. Galiu pasirinkti tinkamg veiksma.
4. AS sprendziu uzdavinius zingsnis po zingsnio.
5. Parasau teisingg atsakyma.
Mano apmastymai:

« Kas man sekasi gerai:

» Ka noriu tobulinti:

4. Naudoju savo zinias praktikoje

1. Galiu pateikti realaus gyvenimo pavyzdj, susijusj su
atstumu, laiku ir greicCiu.
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2. Suprantu uzduotis, susijusias su kelionémis, &jimu
pésciomis ar transporto priemonés vairavimu.

3. Galiu jvertinti, kiek laiko gali uztrukti tam tikras
dalykas.

4. Kai ko nors nesuprantu, uzduodu klausimus.
5. Man patinka spresti matematines uzduotis.
Mano apmastymai:

« Kas man sekasi gerai:

» Ka noriu tobulinti:

5. AS susidoroju su sunkumais
1. AS nepasiduodu, kai uzduotis yra sudétinga.
2. Kai padarau klaidg, bandau dar karta.
3. Paprasau pagalbos mokytojo ar klasés draugo.
4. Mokausi iS savo klaidy.
5. Dziaugiuosi, kai pavyksta iSspresti problema.
Mano apmastymai:

« Kas man sekasi gerai:

» Ka noriu pagerinti:

Santrauka
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Mano jvertinimas (1-

Sriti
ritis 5)

Sgvokos: atstumas, laikas,
greitis

SkaiCiavimai

Zodiniai uzdaviniai
Praktinis pritaikymas
Sunkumy jveikimas

Kiti zingsniai:

. AS geriausiai moku:

. Man vis dar reikia pasitreniruoti:

. Ka darysiu, kad tobuléciau:
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Integruoto pamokos plano ,,Apsipirkimas“
vertinimas

1. Bendras pamokos plano vertinimas

Pamokos planas yra gerai parengtas pasitlymas
integruotoms pamokoms, apimantis lenky kalbos,
matematikos ir socialinio ugdymo sriCiy turinj. Jis atitinka
pagrindine mokymo programg ir Europos Sagjungos
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rekomendacijas dél pagrindiniy kompetencijy mokymo.
Pamokos planas pasizymi aukstu metodologijos lygiu —
aiSkiai suformuluoti tikslai, jvairis darbo metodai ir
Siuolaikinés priemonés skatina aktyvy mokymasi.
Atsizvelgiama | individualius mokiniy gebéjimus,
ugdomos tiek Zinios, tiek socialiniai jgldziai. Tai galima
laikyti geru pedagoginés praktikos pavyzdziu.

2. ,,Apsipirkimo“ pamokos plano privalumai

* Integruotas mokymas - lenky kalbos,
matematikos ir socialinio ugdymo derinimas viename
dalyke leidzia nuosekliai ir praktiSkai jgyti ziniy.

* Jvairis metodai ir aktyvios darbo formos -
mokiniai mokosi zaisdami zaidimus, atlikdami
praktines uzduotis, dirbodami komandoje ir atlikdami
interaktyvias uzduotis.

* ES pagrindiniy kompetencijy mokymas -
scenarijus padeda ugdyti verslumo, socialinius,
matematinius, skaitmeninius ir klrybinius jgudzius.

* Prisitaikymas prie individualiy poreikiy -
lankstus darbo organizavimas ir papildomi istekliai
leidzia dalyvauti mokiniams su skirtingais gebéjimais.

* Siuolaikinis vertinimas ir savirefleksija —
,Stiklinés vandens” metodas skatina mokinius mastyti
savarankiskai ir vertinti savo pazanga.

3. Galutinés iSvados
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Pamokos planas ,Apsipirkimas® yra gerai apgalvotas,
modernus ir pagrindiniam mokymo planui atitinkantis
pasitlymas integruotoms pamokoms, kuriose ugdomos
mokiniy pagrindinés kompetencijos. Dél jvairiy darbo
metody, skaitmeniniy priemoniy naudojimo ir déemesio
individualiems mokiniy poreikiams pamoka tampa
patraukli, jJdomi ir veiksminga ugdymo poziuriu. Ji gali bati
naudojama kaip gera praktika tarptautiniuose
projektuose, pvz., ,Erasmus+-.

Dalykas: matematika

Pamokos tema: Lyginiai ir nelyginiai skaiCiai su
verslumo elementais.

Amziaus grupé: 1-4 klasés
Numatoma trukmeé: 45 minutés

Kaip tai jgyvendinama pamokoje

verslumo (lyginiai ir nelyginiai skaigiai)
elementas
Mokiniai savarankiskai sugalvoja
N i skaii d3iu.
Iniciatyva poriniy ir neporiniy skaiciy pavyzdziy

kuria savo uzduociy rinkinius ar
matematinius zZaidimus.

Sprendimy  Mokiniai nusprendZia, kuriai grupei
priemimas priskirti skaiciy, pasirenka skai¢iavimo
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Kaip tai jgyvendinama pamokoje

versjumo (lyginiai ir nelyginiai skaigiai)
elementas

strateqijg ir kaip pagrjsti savo

atsakyma.

Mokiniai prisiima atsakomybe uz savo
Atsakomybeé pasirinkimus — neteisingas skaiCiaus

priskyrimas reikalauja pataisymo ir
pakartotinés analizés.

Mokiniai poromis arba grupémis
paaiskina, kodel tam tikras skaicius yra
lyginis arba nelyginis, ir pateikia savo
sprendimus lenky kalba.

Bendravimas

Galiausiai mokiniai aptaria, kas buvo
lengva, kas buvo sunku ir kokie
metodai padéjo jiems atpazinti lyginius
ir nelyginius skaicius.

Atspindys

Mokymo tikslai— Bendri reikalavimai (pagrindiné
mokymo programa):

. Suprasti lyginiy ir nelyginiy skaicCiy savybes.

. Gebéjimas atpazinti ir suskirstyti skaiCius j lyginius ir
nelyginius.
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. Kilrybinio mgstymo ir iniciatyvos ugdymas
sprendziant uzdavinius, naudojant pavyzdzius is
kasdienio gyvenimo.

Pamokos tikslai (pagal Smart principa):

. Teoriné: atskirti lyginius ir nelyginius skaicius;
suprasti jy reikSme kasdieniame gyvenime.

. Praktinis: atlikti uzduotis ir zaisti Zzaidimus, kuriuose
reikia klasifikuoti skaicius.

. Socialinis/verslumas: pasidlyti sprendimus, kaip
lyginiy ir nelyginiy skaiCiy atpazinimas gali padéti
planuoti pirkimus, iSlaidas ar komandinj darba.

. Laiko paskirstymas: pamoka bus suskirstyta | keturis
etapus: jvadas (5 min.), pagrindiné veikla (30 min.),
pristatymas (5 min.), apibendrinimas (5 min.).

Pagrindines Kompetecijos:

1. Mokymosi kompetencija

2. Mokiniai planuoja veiklg, taiko zinias praktikoje,
analizuoja ir vertina savo darbo rezultatus.

3. Socialinés ir pilietinés kompetencijos

4. Studentai dirba grupése, pristato savo projektus,
mokosi bendrauti, dalytis idéjomis ir priimti kity
nuomones.

5. Iniciatyvos ir verslumo srities kompetencijos
ugdomos taikant aktyvy pozilrj: nuo idéjos iki
produkto sukdrimo ir pristatymo.
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okymo turinys— Ypatingi Reikalavimai:

Atpazjsta ir klasifikuoja lyginius ir nelyginius skaicius.

Taiko zinias praktikoje: grupuoja objektus, planuoja
iSteklius, sprendzia uzduotis.

Parodo kirybiSkumg ir iniciatyvumg sprendziant realaus
gyvenimo problemas.

Bendradarbiauja ir priima atsakingus sprendimus.
Darbo metodai:

Aiskinimas ir demonstravimas — mokytojas paaiskina
lyginiy ir nelyginiy skaiCiy savybes, pateikdamas
pavyzdziy.

Diskusija/klausimy ir atsakymy metodas — aptariami
praktiniai taikymo pavyzdziai.

L] L] WA L] L]

skaicius, sudaro rinkinius ar grupes.

Kurybinis problemy sprendimas — mokiniai sitlo, kaip
efektyviai panaudoti savo zinias apie lyginius ir
nelyginius skaicCius realiame gyvenime.

Atspindys/diskusija — mokiniai dalijasi savo
pastebéjimais ir vertina savo sprendimus.

Reikmenys

. Lentelé su skaiciais, zaidimo kortos, popieriaus
lapai, piestukai, skaiCiuotuvai.

. Projektorius/interaktyvi lenta.
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Pamokos planas

Ziarédami vaizdo jrasg, paaiskinkite, kas yra lyginiai
ir nelyginiai skaiCiai, ir pateikite pavyzdziy iS

Parodykite, kaip skaiCiy grupuojimas gali padéti
spresti problemas ir taupyti isteklius.

. Mokytojas paklaus: ,Kodél, jisy nuomone, svarbu
zinoti, ar skaiCius yra lyginis, ar nelyginis?“

. Trumpas pokalbis apie pavyzdzius iS kasdienio
gyvenimo (pvz., staly, kédziy skaiCius, suskirstymas
j komandas).

. RySys su verslumu: ,Jei parduotuvéje turime 15
produkty, kaip galime juos supakuoti | porinius
paketus?”

2. Pagrindineé dalis (15 min.)

1 Interaktyvi uzduotis: mokiniai turi teisingai suskirstyti
pateiktus skaiCius j dvi grupes: lyginius skaicius, kurie
dalijasi iS 2 be likuCio, ir nelyginius skaiCius, kurie
dalijasi i$ 2 su likuCiu, atsizvelgdami | skaiCiy savybes
ir logiskai suskirstydami grupes.

https://learningapps.orqg/view1159407

2 Interaktyvi uzduotis: atlikdami interaktyvig uzduotj,
mokiniai  turi priskirti pateiktus  skaicius
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atitinkamoms grupéms: lyginiai vienzenkli skaiciai,
nelyginiai vienzenkli skaiCiai, lyginiai trizenkliai skaiciai
ir nelyginiai trizenkliai skaiciai. Jei mokinys pasirenka
neteisingg varianta, kompiuteris parodo teisinga
sprendima ir suteikia galimybe bandyti dar kartg. Si
uzduotis padeda ugdyti loginj mastyma, atiduma ir
gebeéjimg sisteminti informacija.
https://wordwall.net/pl/resource/97360903/liczby-
parzyste-i-nieparzyste

https://wordwall.net/pl/resource/56748041/liczby-
parzyste-i-nieparzyste

raktiniai uzsiemimai su verslumo elementais

Tikslas: zaidimo metu suskirstyti skaiCius | porinius ir
neporinius.
Medziagos: tusCias popieriaus lapas, du sgsiuviniai, |
kuriuos mokiniai uzraso lyginius ir nelyginius skaicius.
Procedura:
Mokytojas iSdalina mokiniams baltus popieriaus
lapus, ant kuriy jie turi uzrasyti skai€ius nuo 1 iki 20.
Kiekvienas mokinys taip pat turi nupiesti keturis
pieSinius, atspindinCius lyginius arba nelyginius
skaicius (pvz., jie pieSia obuolius, zaislus ar kitus daiktus).
Tada mokiniai suskirsto savo medziagas j dvi dézutes:
- Dézuté su lyginiais skai€iais
- Dézuté su nelyginiais skaiciais
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Tikslas: mokiniai mokosi atpazinti lyginius ir
nelyginius skaicius, sisteminti informacijag, kurti ir
organizuoti medziagq.

Verslumo jgudziai:

. Mokiniai mokosi planuoti ir tvarkyti savo iSteklius
(popieriaus lapus ir pieSinius).

. Jie ugdo iniciatyvuma ir atsakomybe, spresdami,
kaip geriausiai suskirstyti skaiCius j grupes.

. Jie skatina kurybinf mastyma ir problemy
sprendimg, planuodami ,produkto pakuote® (korteliy
ar piesiniy grupes).

. Jie ugdo gebéjimag sisteminti informacija ir
tvarkingai pateikti rezultatus, o tai svarbu versle ir
kasdieniame gyvenime.

4. Diskusija/apmastymai (5 min.)

Mokiniai aptaria, kaip jiems sekési atpazinti lyginius ir
nelyginius skaic€ius.

Jie vertina, ar teisingai sudéliojo skaiCius j dézutes su
lyginiy ir nelyginiy skaiciy ,,paketais*.

Atsiliepimai apie kurybiSskumg pieSiant ir tvarkant
medziaga.

Mokytojas skatina mokinius pagirti vieni kitus uz
organizuoty ir kirybinga darbg.
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Jie aptaria, kaip planavimas ir organizavimas padeda
spresti uzduotis ir kaip Sie jgudziai gali bati naudingi
kasdieniame gyvenime ar verslo situacijose.

Mokiniai. Baige pamokg, mokiniai naudoja interaktyvig
uzduotj ,Wordwall* platformoje, kad iSreik§ty savo mintis
ir jvertinty savo jsitraukima.
https://wordwall.net/pl/resource/31872741/podsumowani
e-lekcii

Vertinimo lapas

Tema: Lyginiai ir nelyginiai skaiciai
Nurodymai mokytojui

Lapas naudojamas mokiniams stebéti matematikos
pamoky metu.

Vertiname savarankiSkuma, iniciatyvuma,
bendradarbiavimg ir gebéjimg atlikti uzduotis,
susijusias su lyginiais ir nelyginiais skaiciais.

Vertinimo skale:
. 1 - neparodo
. 2 —retai
. 3 — kartais, su pagalba
. 4 — daznai, savarankiskai
. 5—labai gerai

1. Iniciatyva ir savarankiSkumas
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Rodiklis Vertinimas
Savanoriskai imasi uzduociy

Bando uzduotj atlikti savarankiskai

Priima sprendima: lyginis / nelyginis
Komentaras:

2. Laiko ir medziagy valdymas
Rodiklis Vertinimas
Dirba per skirtg laikg

Naudoja pagalbines priemones (skaitiklius,
blokelius)

Laiko tvarkg

Komentaras

3. Kirybiskumas ir matematinis mastymas
Rodiklis Vertinimas
Pateikia savo skaiCiy pavyzdzius

|ISrado bldag, kaip patikrinti lyguma

Noriai dalyvauja zaidimuose

Komentaras
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4. Veiksmy planavimas

Rodiklis Vertinimas
Uzduotis sprendzia zingsnis po zingsnio

Baigia pradétg darbg

Taiko iSmoktus taisykles

Komentaras

5. Praktiniai jgudziai

Rodiklis Vertinimas
Teisingai atpazjsta skaiCius

Taiko zinias uzduotyse

Rasyti atsakymus jskaitomai

Komentaras:

6. Bendradarbiavimas

Rodiklis Vertinimas
Dirba poromis arba grupémis

Klauso kity
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Rodiklis Vertinimas

Padeda kolegoms

Komentaras:

7. Susidurimas su sunkumais

Rodiklis Vertinimas

Nesijaudinu del klaidy
Stengiasi tobulinti sprendimg
Praso pagalbos

Komentaras

Santrauka

Studento stipriosios pusés:
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Apzvalga
1. Bendras scenarijaus vertinimas:

Pamokos planas yra gerai apgalvotas, praktiSkas ir
padeda ugdyti bendruosius mokiniy jgudzius: loginj
mastymg, démesingumg, kdrybiSkumg ir verslumo
pagrindus. Pamokos yra jdomios mokiniams, nes jose
derinami zaidimy elementai, interaktyvios uzduotys ir
kdrybiniai pieSiniai. Filmo perzilra ir praktinés uzduotys
padeda geriau suprasti lyginiy ir nelyginiy skaiCiy
savybes, o0 grupuojimas | ,paketus” padeda ugdyti
organizavimo ir planavimo jgudzius. Veiklos pritaikytos
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skirtingiems mokymaosi stiliams — vizualinés, praktineés ir
tarpasmeninés veiklos padeda jtraukti visus mokinius.

2. Scenarijaus privalumai:

. Integruotas mokymas - derina matematinius
jglidzius (skaiCiy klasifikavimg) su kdrybinémis
veiklomis (pieSimu, ,prekiy pakuotémis®), taip
skatindamas loginj mgstyma ir kdrybiSkuma.

. Aktyvus darbo metodai — zaidimy pagrindu sukurti
uzdaviniai, interaktyvis vaizdo jraSai ir praktinis
medziagos grupuojimas stiprina mokiniy motyvacijg
ir jsitraukima.

. Verslumo jgudziy ugdymas — mokiniai mokosi
planuoti, organizuoti ir tvarkyti medziagas, priimti
sprendimus ir kirybiskai spresti problemas.

. Reagavimas | skirtingus mokymosi stilius -
uzduotis pritaikyta vizualiniam (pieSiniai), kinestetinio
(korteliy tvarkymas) ir socialiniam (diskusijos su
klasiokais) mokymosi stiliams.

. AisKki ir nuosekli struktiura — uzduotis suskirstyta |
etapus: jvadas (filmo perzitra), pagrindiné dalis
(korteliy ir pieSiniy kdrimas), suskirstymas |
,paketus”, apmagstymai ir diskusija.

3. Galutines iSsvados:
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Scenarijus ,Lyginiai ir nelyginiai skaiCiai — ZzaidZziame,
grupuojame, mokomés” yra veiksmingas pamokos,
derinanCios matematikg, kdrybiSkumg ir verslumo
elementus, pavyzdys. Pamokos yra jdomios, praktiSkos ir
pritaikytos jvairiy tipy mokiniams, skatina
savarankiskumg, atsakomybe ir planavimo jgudzius. Tai
vertingas metodinis pasitilymas, kurj galima naudoti
kitose Svietimo |jstaigose, siekiant stiprinti mokiniy
verslumo kompetencijas per veiklas.

Tema: Popamokiné veikla

Pamokos tema: ,Mano pirkiniy krepselis — sukurk,
pagamink, parduok!”

Amziaus grupé: 14 klasés
Numatoma trukmeé: 45 minutés

Kaip tai jgyvendinama pamokoje

Verslumo .
SHU (Mano pirkiniy krepsys — dizainas,
elementas _ . :
kirimas, pardavimas!)
Mokiniai projektuoja savo pirkiniy kreps;j
niciatyva — pa§|r.enkaujo Torma, -s;?'fllva., r.asta ir
paskirtj, dalijasi savo idéjomis ir
jkvépimais.
Sprendimy Mokiniai nuspre.ndii.a del rrv].edliviag.q,
o gamybos technikos ir krepsio iSvaizdos,
priémimas

nustato jo kaing ir pardavimo buda.
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Verslumo
elementas

Atsakomybé

Bendravimas

Atsiliepimai

Kaip tai jgyvendinama pamokoje
(Mano pirkiniy krepsys — dizainas,
kirimas, pardavimas!)

Studentai yra atsakingi uz projekto
kokybe — estetikg, rankinés patvaruma
ir nustatytos kainos tiksluma.

Studentai pristato savo kreps;j,
apibudina jo privalumus, veda
pardavimo pokalbius (pardavéjas—
klientas) ir pagrindzia savo dizaino
pasirinkima.

Mokiniai analizuoja, kas jtakojo
susidomejimg maiseliu, kas buvo
sudétinga dizaino ir pardavimo procese
ir kg buty galima patobulinti kitame
projekte.

Mokymo tikslai— Bendri reikalavimai (Pagrindiné
Mokymo Programa):

. Mokiniy kdrybiskumo ir ranky darbo jgtudziy

ugdymas.

. Susipazinti su vizualinés tapatybeés ir
individualizuoty produkty sgvokomis.

. Gebéjimo pristatyti savo idéjas ir dirbti komandoje

ugdymas.
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. Socialiai atsakingo elgesio ir pagrindiniy verslumo
Ziniy ugdymas.

Pamokos tikslai (pagal Smart principa):

. Konkretls: Mokiniai suzinos, kam naudojama
pirkiniy krepsys, ir sukurs jo iSvaizda.

. ISmatuojami: kiekvienas mokinys sukurs savo
medvilnine pirkiniy maiselj ir suteiks jam
pavadinima.

. Pasiekiami: mokiniai iSmoks kurti vizualinj
pranesimg naudodami tekstg ir vaizdus.

. RealistiSki: uzduotis pritaikyta 1—4 klasiy mokiniy
gebéjimams.

. Laiko ribotas: pamoka bus suskirstyta | keturis
etapus: jvadas (5 minutés), pagrindinis darbas (30
minuciy), pristatymas (5 minutés), apibendrinimas
(5 minutés).

Pagrindinés kompetencijos:

1. Mokymosi kompetencija

2. Mokiniai planuoja veiklas (pirkiniy maiseliy
projektas), taiko savo Zinias praktikoje, analizuoja ir
vertina savo darbo rezultatus.

3. Jie mokosi apmastyti klirybinj procesg ir tai, ko
iISmoko.

4. Socialinés ir pilietinés kompetencijos
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5. Mokiniai dirba grupése, pristato savo projektus,
mokosi bendrauti, dalytis idéjomis ir priimti kity
nuomones.

6. Ugdomas atsakingas pozidris, pvz., kuriant
ekologiskg pirkiniy maiselj vietoj vienkartiniy
maiseliy.

7. Iniciatyvos ir verslumo srities kompetencijos

8. Vaikai mokosi pagrindiniy verslumo sgvoky
(produktas, prekés zenklas, pardavimai).

9. Skatinamas aktyvus pozidris: nuo idéjos iki produkto
sukdrimo ir pristatymo.
10. Kompetencijos kultdrinio sgmoningumo ir
ISraiSkos srityje
11. Mokiniai iSreiSkia save per meng (grafinis
pirkiniy krepsio dizainas), ugdo estetinj jausma ir
gali naudoti kultlrinius ar regioninius motyvus.
Mokymo turinys— Ypatingi Reikalavimai:
Studentas:
. Atpazjsta ir taiko pagrindinius pirkiniy maiseliy
dekoravimo ir dizaino metodus.
. Sukuria originaly ir ekologiSkg pirkiniy maiseliy
dizaing, jtraukdamas vizualinés tapatybeés
elementus.

. Analizuoja ir apsvarsto klrybinj procesg ir galutinj
savo darbo rezultatg.

Darbo metodai:
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. Praktiniai uzsiémimai (pirkiniy maiseliy dizainas ir
dekoravimas).
. Darbas grupése arba individualiai.
. Apibendrinamosios diskusijos ir apmagstymai.
. Multimedijos naudojimas (pristatymai).
Mokymo priemoneés:
. Medvilninés pirkiniy krepsiai (paruosti iS anksto).

. Dekoravimo medziagos: flomasteriai, audinio
piestukai, Sablonai.

. ,Prekés zZenklo“ kirimo elementai: etiketés, kortelés.
. Multimedijos jranga: projektorius, kompiuteris.

. Zodziy siena apmastymams (pvz., produkto
vertinimas, pavadinimo id¢jos, trumpas
apibendrinimas).

. SMART lenta.
Pamokos planas:
1. jvadas (10 minuciy)

2. Tikslas: Mokiniai suzino apie pirkiniy maiselj kaip
produktg ir aptaria btadus, kaip iSreiksti save per
grafika.

Nurodymai mokytojui:

. Parodykite filmg ir supazindinkite mokinius su
drabuziy gamybai naudojamomis pluostinémis

129



medziagomis, paaiskinkite, is ko gaminami

drabuziai, ir ugdykite sgmoninga bei aplinkai

nekenksmingg pasirinkima.
https://www.youtube.com/watch?v=HOICV2BHWUK

Pagrindiniai klausimai:

3. Kokios natiralios pluosto risys naudojamos
drabuziy gamybai?
Medvilné, linas, vilna ir Silkas.
natdralUs pluostai skiriasi nuo sintetiniy pluosty?
NatlralUs pluostai gaunami is augaly arba gyviny,
o dirbtiniai pluostai yra pagaminti dirbtiniu badu.
odél verta rinktis ekologiSkus drabuzius?
Nes taip saugome aplinkg ir maziname atlieky kiek|.

Interaktyvi uzduotis — atidziai perskaitykite pateiktus
aprasymus ar trumpus tekstus, supraskite jy prasme,
nustatykite pagrindines savybes ar charakteristikas ir
suderinkite jas su teisingais atsakymais. Uzduotis skirta
ugdyti skaitymo supratimo jgldzius, démesj detaléms,
loginj mastyma ir gebéjimg atskirti teisingg informacijg
nuo klaidingos.

https://www.eduelo.pl/quiz/415/czesc/1/

Studenty veikla:
. Aktyvus dalyvavimas pokalbyje.
. Pavyzdziy ir filmo perzidra.

2.Pagrindiné dalis (25 minutés)
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3. Tikslas: Ugdyti karybiskumag ir ranky darbo jgudzius
kuriant pirkiniy maisel.

Nurodymai mokytojui:
. ISdalinkite mokiniams medvilnines pirkiniy maiseles.

. Paaiskinkite, kad jy uzduotis yra sukurti maiselj, kurj
blty galima parduoti. Jis turi bati patrauklus,
funkcionalus ir unikalus.

Kiekvienas vaikas:

. NupieSia motyva, kuris pritraukty pirkéjus (madingi
dizainai, ekologiniai simboliai, spalvingi grafika,
juokingi Sukiai).

. Sukuriu ,prekés zenklg" arba reklaminj Stkj.

. Naudos ryskiy, linksmy spalvy palete.

. Atsizvelgia | plaCig auditorijg — tai produktas, skirtas
rinkali.

. Pasiraso savo darbg; jei nori, gali sukurti logotipg ar
simbol;.

. Naudoja saugias tekstilés medziagas: flomasterius,
piestukus.

Uzduotis mokiniams:
. Kiekvienas gauna pirkiniy maisel;j ir jj papuosia.

. Jie sukuria patrauklius dizainus (aplinkos apsaugos
Sukius, madingus pieSinius ir pan.).

. Naudoja tinkamas medziagas.
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. Nustato savo maiselio kaina.
. Jie gali dirbti individualiai arba grupémis.
3. Trumpa pristatyma (5 minutés)
4. Tikslas: ugdyti kalbéjimo ir pristatymo jgtdzius.
Nurodymai mokytojui:
. Paprasykite norinCiy mokiniy pristatyti savo darba:
- Koks yra pirkiniy krepsio pavadinimas?

- Kas ant jos pavaizduota ir kodel buvo
pasirinktas Sis pavadinimas?

4. Pamokos apibendrinimas (5 minutés)
5. Tikslas: jtvirtinti zinias apie dizaing ir versluma.
Veiklos:

. Mokytojas apzvelgia pamokos eigg — nuo idéjos iki
produkto.

Klausimai mokiniams:
. Kas noreéty parduoti savo pirkiniy krepsj?
. Kas paskatinty zmones pirkti tokig krepsj?
. Ar tokio produkto kdrimas yra naudingas aplinkai?

Mokiniai. Pamokos pabaigoje mokiniai naudoja
interaktyvig uzduotj ,Wordwall“ platformoje, kad iSreiksty
savo mintis ir jvertinty savo jsitraukima.

https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-
7a|%C4%99%C4%87
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Skatinimas. Teskite kiirimg — namuose galite toliau kurti
(pvz., pirkiniy maiSeliy kolekcijg) arba pristatyti savo
darbus parodoje/mugeje.

Patarimai mokytojamas:

. Padékokite mokiniams wuz jy kdrybiskumg ir
pastangas.

. Pabrézkite, kad jy pirkiniy krepsiai gali bati tiek meno
kdriniai, tiek realls produktai, parduodami
parduotuvése.

Mokiniams:
Apsvarstykite:
. Ko as Siandien iSmokau?
. Kokiy jgtdziy jgijau?
. Ar galéCiau sukurti daugiau produkty ir pabandyti
juos parduoti ateityje?
Neformaliojo mokymo metodinio plano apzvalga

Pamokos pavadinimas: Mano pacios ranky darbo
rankiné — as jg projektuoju, gaminu ir parduodu!

1. Bendras scenarijaus vertinimas:

Neformaliojo Svietimo pamoky planas yra gerai
apgalvotas, praktiSkas pasidlymas, padedantis ugdyti
mokiniy bendruosius klrybiskumo, komandinio darbo ir
verslumo jgidzius. Pamokos atitinka Siuolaikinj pozidrj |
Svietimg — Jjose meninis ugdymas derinamas su
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pagrindineémis ekonomikos ir socialinémis Zziniomis.
Integruotas turinys aplinkos klausimais yra labai
vertingas, nes stiprina mokiniy prosocialinius ir pilietinius
jgldzius. Pamokos yra patrauklios, stimuliuojancCios ir
pritaikytos jaunesniy moksleiviy gebéjimams.

2. Scenarijaus privalumai:

Integruotas tarpdisciplininis pozilris — pamokose
derinami meno, gamtos tyrinéjimo, socialinio ugdymo ir
pagrindinio verslumo elementai, kurie skatina natdraliai ir
jdomiai ugdyti mokiniy pagrindines kompetencijas.

Aktyviis darbo metodai - praktiniy, Kkdrybiniy
uzsiémimy (krepseliy dizainas), pristatymy ir diskusijy
naudojimas stiprina mokiniy motyvacijg ir ugdo jy
kdrybinius bei refleksinius darbo jgidzius.

Tikslai siekiami pagal SMART principus - tikslai
formuluojami konkrecCiai, iSmatuojamai, pasiekiamai,
realistiSkai ir laiko atzvilgiu, o tai didina pamoky
veiksminguma ir leidzia jvertinti mokiniy pasiekimus.

Reagavimas | skirtingus mokymosi stilius -
scenarijuje numatytos veiklos, pritaikytos prie skirtingy
mokiniy mokymosi poreikiy: ranky darbo veiklos (krepSio
dekoravimas), vizualinés veiklos (darbas su spalvomis ir
grafika), tarpasmeninés veiklos (komandinis darbas ir
pristatymas).

Verslumo ir aplinkosaugos sgmoningumo ugdymas
— mokiniai mokosi planuoti produktg, kurti prekés zenklg

134



ir vertintt pagaminto daikto verte. Tuo pacCiu metu
skatinant maiSeliy pakartotinj naudojimg ugdomas
aplinkosaugos sgmoningumas.

Aiski ir nuosekli pamokos struktira — scenarijus
aiSkiai suskirstytas | etapus (jvadas, pagrindiné dalis,
pristatymas, apibendrinimas), o kiekviena veikla yra skirta
IS anksto numatytiems rezultatams pasiekti.

3. Galutinés iSvados:

Scenarijus ,Mano rankiné — as projektuoju, gaminu ir
parduodu!® yra Siuolaikinio neformaliojo Svietimo
pavyzdys, kuriame veiksmingai derinamas meninis
kdrybiSkumas, aplinkosaugos Svietimas ir verslumo
pagrindai. Tai vertinga pagalba mokant mokyklinio
amziaus vaikus pagrindiniy jgtdziy. Uzsiémimai atitinka
,2Erasmus+“ projekto tikslus ir Svietimo politikos gaires,
skatinancCias kdrybiSkumo ir verslumo ugdymag. Juos taip
pat galima sékmingai jgyvendinti kitose Svietimo jstaigose
kaip jkvepiant] mokymosi per veiklg pavyzd,.

Mokinio saves vertinimo forma

Vardas ir pavardeé:

Klasé: Data;

Nurodymai studentui
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Perskaitykite kiekvieng teiginj ir nurodykite, kiek su juo
sutinkate.

Skaleé:
. 1 — Nesutinku

. 2 —iS dalies sutinku
. 3 —kartais

. 4 — beveik visada

. 5 —visada

Verslumo kometencija

(projektas: as kuriu ir parduodu rankines)

Sakinys 12345
AS sugalvojau jdomy krepsSio dizaing OOoOoOod
Galiu nuspresti, kokias medziagas pasirinkti OO OO O

AS gerai iSnaudoju savo laikg, kad atlikCiau

savo darbg Hobbd
AS kruopsciai ruoSiu savo krepsj OOoOoOod
Galiu paaiskinti, kodél mano krepSys yra

: OOoodn
Kietas
Zinau, kad kai kas nors nepavyksta, reikia

. OO0O00dO

bandyti dar kartg
Noriu mokytis naujy dalyky ir tobuléti OOoOOdc

Ka moku gerai:
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ISvados dél verslumo ugdymo mokyklose

Apibendrinant metodologinj darbg, galima teigti, kad
verslumo jgudziy ugdymas mokykloje néra laikina mada,
o bdtinybé, atitinkanti Siy dieny vaiky ir visuomeneés
poreikius. Verslumas Svietime tampa ne tik ekonominiy
ziniy perdavimu, bet ir visapusisku asmenybés ugdymu,
kuris skatina mokinius bati aktyviais, kdrybingais,
nepriklausomais ir atsakingais savo gyvenimo karéjais.

Metodiniame darbe pateikti pamoky planai ir praktiniai
pavyzdziai rodo, kad verslumo kompetencija gali bati
veiksmingai ir prasmingai integruota j kasdiene mokymo
veiklg, ypacC pradinése mokyklos klasése. Mokymasis per
patirtj, zaidimus, projektinj darbg ir realias gyvenimo
situacijas padeda mokiniams suprasti mokymosi prasme,
didina jy motyvacijg ir tikéjimg savo jégomis.

Verta pabrézti, kad Sio proceso metu keiCiasi mokytojo
vaildmuo — jis tampa ne tik ziniy perteikéju, bet ir veiklos
organizatoriumi, pataréju ir jkvépéju. Sukurdami atvirg,
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saugia ir kirybingg mokymosi aplinkg, mokytojai sudaro
salygas, kuriose mokiniai gali drgsiai reiksti savo idéjas,
mokytis iS savo klaidy ir tobuléti.

Manoma, kad Sis metodinis darbas bus naudingas
mokytojams, ieSkantiems Siuolaikiniy, praktisky ir
patraukliy bddy ugdyti vaiky verslumo jgudzius.
Sistemingas verslumo ugdymas nuo paciy pirmyjy
mokyklos mety padeda ugdyti mokinius, kurie ne tik
sugeba pritaikyti savo zinias praktikoje, bet ir yra

BV Ve

aktyviam dalyvavimui visuomeniniame gyvenime.
VisapusiSkas asmenybés ugdymas:

Siuolaikinése mokyklose verslumo jgldZiai nebéra
tapatinami vien su ekonomikos Ziniomis; jie sudaro platy,
universalig jgudziy visuma, kuri ugdo gebéjimg atpazinti
galimybes, generuoti idéjas ir jas atsakingai jgyvendinti.
Ankstyvojo ugdymo svarba:

Verslumo pagrindai klojami ankstyvuoju mokyklos
laikotarpiu — Zaisdami ir jgydami praktinés patirties
mokiniai mokosi bati aktyvas, smalsls ir drgsis
pakankamai, kad galéty daryti klaidas, o tai ateityje tampa
veiksmingo mokymosi ir pasitikéjimo savimi pagrindu.
Teorijos ir praktikos derinimas:

Verslumo integravimas | jvairius dalykus (pvz., lietuviy
kalbg ar gamtos mokslus) leidzia mokiniams suprasti
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mokymosi prasme — teorinés Zzinios tampa priemone
realioms problemoms spresti, veiklai planuoti ir laikui
valdyti.

Kompetencijy sinergija:

Verslumo ugdymas veikia kaip jungiamoji grandis
(,praktiné erdvé®), kurioje vienu metu stiprinami
bendravimo jgldziai, kritinis magstymas, socialiniai,
emociniai ir skaitmeniniai jgtdziai.

Emocinis atsparumas ir savarankiSkumas:
Akcentuojant procesg, o ne tik galutinj rezultatg, mokiniai

mokosi reflektuoti, vertinti savo stiprigsias puses ir
konstruktyviai spresti konfliktus komandiniame darbe.

ligalaikeé verte:

Sistemingas verslumo jgudziy ugdymas ne tik parengia
mokinius busimai darbo rinkai, bet ir formuoja juos kaip
nepriklausomus, aktyvius ir atsakingus pilieCius,
gebancCius kurti verte sau ir visuomenei dinamiskai
kintanCiame pasaulyje.

Zinoma — pereikime prie iSvadyd Zemiau rasite
nuoseklias, akademines ir metodologines, taciau
aiSkias iSvadas apie mokyklos (SMZ) darbg ir verslumo
jgudziy ugdymg mokykloje. Pasiruoskite galutiniam
skyriui, ataskaitai ar metodologiniam darbui.
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Verslumo jgudziy ugdymas pradinéje mokykloje yra
butinas ir ilgalaikis procesas, 0 ne atsitiktinis
uzsiémimas. Marian Zdziechowski pradinés mokyklos
Suderwoje veiklos analizé rodo, kad Sis jgudis yra
sistemingai ir nuosekliai traktuojamas kaip kasdienio
mokymo ir ugdymo proceso dalis, o ne tik kaip vieno
dalyko turinys.

Verslumas, remiantis Europos pozidriu j pagrindines
kompetencijas, plac€iai suprantamas kaip aktyvaus
veikimo, iniciatyvumo, atsakomybés, kurybiSkumo,
bendradarbiavimo jgtdziy ir mokymosi iS savo patirties
pozilris. Sis pozidris leidzia ugdyti verslumo
kompetencijas nuo paCiy pirmyjy mokyklos mety,
atsizvelgiant | mokiniy vystymosi galimybes.

Mokymasis per patirtj yra veiksmingo versilumo
ugdymo pagrindas. Svietimo projektai, komandinés
veiklos, simuliacijos, studenty iniciatyvos, zaidimy ir
zaidimy elementai leidzia studentams imtis realiy
veiksmy, priimti sprendimus ir prisiimti savo pasirinkimy
pasekmes. Tai padeda studentams ugdyti iniciatyvumg ir
atsakomybe.

Verslumo jgudziy integravimas | jvairius dalykus
(jskaitant kalby mokymg) padidina Svietimo proceso
aktualumg ir patrauklumg. Kalba tampa veiksmy -
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planavimo, idéjy pristatymo, argumentavimo ir
bendradarbiavimo — jrankiu, o ne tik teoriniu dalyku.
Mokytojo vaidmuo akivaizdziai kei€iasi — iS Ziniy
perteikéjo jis tampa mokymosi proceso organizatoriumi,
vadovu ir mentoriumi. Mokytojas sudaro sglygas veiklai,
remia mokiniy refleksijg, skatina iniciatyvg ir padeda jiems
analizuoti savo sékmes ir klaidas.

Ypatinga mokyklos veiklos vertybé yra tai, kad
didziausias demesys skiriamas proceso vertinimui, o
ne tik galutiniam rezultatui. Mokiniy stebéjimas,
griztamasis rysys ir refleksija skatina savarankiskumo,
emocinio atsparumo ir teigiamo poziurio | klaidas, kaip
natdralig mokymosi dalj, ugdyma.

Verslumo jgudziy ugdymas taip pat padeda ugdyti
kitas svarbias kompetencijas, pavyzdziui, socialinius,
bendravimo, emocinius, kurybinius ir skaitmeninius
jgudzius.  Verslumas veikia  kaip integruojanti
kompetencija, leidzianti praktiSkai pritaikyti jvairiy pamokuy
metu jgytas zinias.

ligalaikéje perspektyvoje mokyklos veikla padeda
ugdyti savarankiskus, atsakingus ir socialiai aktyvius
mokinius, pasirengusius mokytis visg gyvenimg ir veikti
dinamiskai kintanCiame pasaulyje. Verslumo
kompetencijos stiprina motyvacijg mokytis ir rengia
mokinius  tolesniam  mokymuisi  bei  profesiniam
gyvenimui.
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Mokykloje sukurtos gerosios praktikos, jskaitant tas,
kurios buvo sukurtos vykdant tarptautinius projektus
(pvz., ,,Erasmus+“), gali bati jkvépimo Saltinis kitoms
institucijoms. Jos rodo, kad verslumg galima
veiksmingai ugdyti ir pradiniame mokyme, neapkraunant
mokiniy teorine medziaga.
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