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Leidimo metai 

2026 

„Bendrai finansuoja ES. Išreikštos nuomonės ir 

požiūriai yra tik autorių nuomonės ir požiūriai, kurie 

nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Švietimo 

sistemos plėtros fondo nuomonę ir požiūrį. 

Nei Europos Sąjunga, nei Švietimo sistemos plėtros 

fondas nėra už juos atsakingi.“ 



2 
 

 

 

Leidinio pobūdis 

Atviras švietimo išteklius (OER) 

Metodinė medžiaga pradinių mokyklų mokytojams 

Tema 

Svarbiausios mokinių kompetencijos 

Iniciatyvumas ir verslumas 

Patirtinis mokymasis 

Kompetencijų vertinimas 

Leidinys parengtas švietimo ir plėtros projektų 

kontekste, 

įskaitant veiklą, atitinkančią Erasmus+, ORE ir PARP 

programų prioritetus 

Leidinys gali būti naudojamas mokymo, mokymų ir 

projektų tikslais, laikantis atvirų švietimo išteklių principų. 

Šis mini metodikos vadovas buvo parengtas kaip 

praktinė pagalba pradinių mokyklų mokytojams 

planuojant, įgyvendinant ir vertinant veiklas, kurios ugdo 

mokinių verslumo kompetencijas, kaip jos 

suprantamos pagal Europos požiūrį į pagrindines 

kompetencijas. 

Ši publikacija yra atsakas į dabartinius švietimo iššūkius, 

kai mokyklos ne tik perteikia žinias, bet ir rengia mokinius 



3 
 

savarankiškai, atsakingai ir sąmoningai veikti 

socialiniame ir profesiniame gyvenime. Verslumo 

kompetencija leidinyje plačiai apibrėžiama kaip požiūris į 

veiklą, apimantis iniciatyvą, sprendimų priėmimą, 

planavimą, bendradarbiavimą, refleksiją ir mokymąsi iš 

savo patirties. 

Mini vadovėlyje teorija derinama su išsamiu praktiniu 

skyriumi. Jame pateikiama: 

 aiškus verslumo kompetencijos mokykliniame 

ugdyme esmės paaiškinimas, 

 mokytojo, kaip mokymosi proceso organizatoriaus, 

vaidmenį, 

 strategijas, kaip integruoti verslumą į įvairių dalykų 

kasdienes pamokas, 

 parengtus pamokų planus ir projektų veiklas, 

 išsamią verslumo kompetencijų vertinimo 

sistemą, pagrįstą stebėjimu, refleksija ir grįžtamuoju 

ryšiu, 

 vertinimo priemonių rinkinys, kurį galima iš karto 

pritaikyti mokyklos praktikoje, 

 dažniausių klaidų, daromų ugdant ir vertinant 

verslumą, analizė ir rekomendacijos, kaip jų išvengti. 

Ypatingas šio tyrimo privalumas yra tai, kad jame 

didžiausias dėmesys skiriamas mokymosi proceso 

vertinimui, o ne tik galutiniam rezultatui, o tai padeda 

ugdyti studentų iniciatyvumą, atsakomybę ir atsparumą 
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nesėkmėms. Šiame leidinyje studentų refleksija 

pateikiama kaip pagrindinis tvaraus kompetencijų 

ugdymo elementas. 

Medžiaga parengta taip, kad ją būtų galima naudoti: 

 kasdieniame mokytojų darbe, 

 mokyklos veiklos planavimui komandoje, 

 nacionaliniuose ir tarptautiniuose projektuose (ypač 

„Erasmus+“), 

 kaip atviras švietimo išteklius, 

 mokytojų profesinio tobulėjimo dalimi. 

Mini vadovėlis yra išsamus, praktiškas ir nuoseklus 

įrankis, padedantis mokykloms pereiti nuo turinio 

mokymo prie sąmoningo pagrindinių kompetencijų 

ugdymo, ypatingą dėmesį skiriant verslumui kaip vienai 

iš svarbiausių 21 amžiaus kompetencijų. 

Kompetencijos mokykloje 

Šiuolaikinės mokyklos yra ne tik žinių įgijimo vietos, bet ir 

erdvės, kuriose ugdomi įgūdžiai, padedantys mokiniams 

sėkmingai gyventi XXI amžiuje. Tradicinės mokyklos 

daugiausia dėmesio skyrė faktams ir testams, tačiau 

šiandieniniame pasaulyje reikalingas gebėjimas taikyti 

žinias, spręsti problemas, bendrauti ir prisitaikyti prie 

pokyčių. Mokyklos tikslas – ugdyti kompetentingus, 

kūrybingus, atsakingus ir savarankiškus asmenis, 

gebančius priimti sprendimus, spręsti problemas ir dirbti 

komandoje. Kompetencijos tampa pagrindiniu švietimo 
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elementu, jungiančiu teorines žinias, praktinius įgūdžius ir 

vertybes. 

Šiuolaikinės mokyklos skatina mokinius nebijoti klysti ir 

sudaro sąlygas kritiniam mąstymui, kūrybiškumui ir 

iniciatyvumui. Kompetencijos padeda formuoti 

visapusišką asmenybę – intelektualiai pasirengusią, 

socialiai atsakingą, emociškai brandžią ir nepriklausomą. 

Kas yra kompetencijos? 

Kompetencijos – tai gebėjimas veiksmingai naudoti 

žinias, įgūdžius ir vertybes sprendžiant problemas. Jos 

susideda iš trijų elementų: 

1. Žinios – faktai, teorijos ir supratimas, kurie sudaro 

veiksmų pagrindą. Pavyzdžiui, biologijos pamokoje 

mokinys turi žinoti, kas yra fotosintezė augaluose 

arba gyvūnų anatomija. 

2. Įgūdžiai – gebėjimas atlikti praktines užduotis, 

analizuoti, kurti, bendrauti ir bendradarbiauti. 

Literatūros pamokoje tai galėtų būti teksto analizė 

arba pagrįstų nuomonių formulavimas. 

3. Vertybės – atsakomybė, etika, socialiniai įgūdžiai, 

kurie nukreipia kompetencijas. Pavyzdžiui, 

grupiniame projekte svarbu ne tik atlikti užduotį, bet 

ir gerbti komandos narius bei prisiimti atsakomybę už 

bendrą rezultatą. 
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Kompetencijos tampa tiltu tarp mokyklinių žinių ir realaus 

gyvenimo iššūkių, leidžiančiu mokiniams veikti 

savarankiškai, atsakingai ir kūrybiškai. 

Kompetencijų svarba mokykloje 

Kompetencijos leidžia mokiniams ne tik įgyti teorinių žinių, 

bet ir jas taikyti praktikoje, priimti sprendimus, bendrauti ir 

prisitaikyti prie nuolat kintančios aplinkos. Pagrindinės 

kompetencijos: 

1. Kritinis mąstymas – gebėjimas analizuoti 

informaciją, vertinti faktus ir priimti pagrįstus 

sprendimus. Pavyzdžiui, istorijos pamokose mokiniai 

gali analizuoti šaltinius ir susidaryti savo nuomonę. 

Matematikos ar gamtos mokslų pamokose jie gali 

patikrinti sprendimų logiškumą ir pasirinkti 

tinkamiausią sprendimą. Kritinis mąstymas moko 

savarankiškai mąstyti, nebijoant klysti ir priimant 

atsakingus sprendimus. 

2. Bendravimo įgūdžiai – gebėjimas aiškiai išreikšti 

mintis žodžiu, raštu ir naudojant technologijas. 

Svarbu, kad mokiniai pagrįstų savo sprendimus, 

dalyvautų diskusijose ir veiksmingai bendrautų tiek 

klasėje, tiek už jos ribų. Pavyzdžiui, literatūros 

pamokose mokiniai rašo rašinius, o užsienio kalbų 

pamokose diskutuoja arba rašo tekstus naudodami 

įvairias priemones. 

3. Bendradarbiavimas ir socialiniai įgūdžiai – 

gebėjimas dirbti komandoje, spręsti konfliktus, 
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klausytis kitų ir derinti idėjas. Grupiniai projektai ir 

užduotys moko atsakomybės, kompromiso ir 

konstruktyvaus problemų sprendimo. Socialiniai 

įgūdžiai, tokie kaip empatija, gebėjimas klausytis ir 

gerbti kitų nuomonę, yra būtini tiek mokykloje, tiek 

gyvenime. 

4. Problemų sprendimo įgūdžiai – gebėjimas 

analizuoti problemas, rasti sprendimus ir įvertinti jų 

poveikį. Technologijų pamokose tai galėtų būti naujo 

produkto kūrimas, o socialinių mokslų pamokose – 

bendruomenės problemų sprendimas. Problemų 

sprendimas ugdo kūrybiškumą, lankstumą ir 

savarankiškumą, todėl mokiniams lengviau 

prisitaikyti prie naujų situacijų. 

Kompetencijų integravimas į pamokas 

Kompetencijų ugdymas neapsiriboja vienu pamokų ciklu 

– tai nuolatinis procesas, kuris gali būti integruotas į visas 

veiklas: 

 Projektinis darbas – skatina tyrimus, planavimą, 

bendradarbiavimą ir problemų sprendimą. 

Pavyzdžiui, biologijos pamokose mokiniai gali kurti 

mini ekosistemų projektus, o istorijos pamokose – 

rengti pristatymus apie praeities įvykius. Projektai 

ugdo kritinį mąstymą, kūrybiškumą, bendravimo 

įgūdžius ir bendradarbiavimą. 

 Diskusijos klasėje moko apmąstyti, reikšti 

nuomonę, argumentuoti ir klausytis kitų. Literatūros 
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pamokose aptariami literatūros kūrinių veikėjų 

pasirinkimai, o pilietinio ugdymo pamokose – 

socialinės problemos. 

 Praktinės veiklos – laboratoriniai darbai, 

eksperimentai, simuliacijos ar socialinės iniciatyvos 

padeda taikyti žinias realiame gyvenime, ugdyti 

problemų sprendimo įgūdžius, kūrybiškumą ir 

savarankiškumą. 

 Refleksija – skatina mokinius vertinti savo veiksmus, 

suprasti savo stipriąsias ir silpnąsias puses bei 

tobulėti. Pavyzdžiui, užbaigę projektą, mokiniai 

aptaria, kas pavyko gerai ir ką reikėtų patobulinti 

kitame projekte. 

Integruodami kompetencijas, mokiniai įgyja ne tik 

akademinių žinių, bet ir svarbių gyvenimo įgūdžių, todėl 

mokykla tampa įgūdžių ugdymo vieta. 

Iššūkiai ir galimybės 

Kompetencijų ugdymas turi daug privalumų, tačiau kelia 

ir iššūkių: 

1. Mokytojų rengimas – būtina nuolat tobulinti 

metodus, integruoti projektus, diskusijas, praktines 

veiklas ir refleksiją. 

2. Mokyklos ištekliai – projektams, laboratoriniams 

darbams, kūrybinei veiklai ir technologijų naudojimui 

reikalingos medžiagos, įranga ir tinkama aplinka. 
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3. Vertinimo sistemos pertvarkymas – perėjimas nuo 

testų prie įgūdžių ir veiklos vertinimo. Pavyzdžiui, 

projektas apie tvarų gyvenimo būdą vertinamas ne tik 

pagal teisingus faktus, bet ir pagal 

bendradarbiavimo, planavimo ir refleksijos įgūdžius. 

Nepaisant iššūkių, kompetencijų ugdymas suteikia 

mokiniams galimybę kartu planuoti veiklą, 

bendradarbiauti, spręsti problemas ir priimti atsakingus 

sprendimus. Ilgalaikėje perspektyvoje tai padeda ne tik 

akademinėje veikloje, bet ir gyvenime bei profesinėje 

karjeroje. Kompetencijos mokykloje yra pagrindinis 

šiuolaikinio švietimo elementas. Jos leidžia mokiniams: 

 įgyti ir taikyti žinias praktikoje, 

 mąstyti kritiškai, 

 bendradarbiauti ir spręsti problemas, 

 ugdyti socialinius ir kūrybinius įgūdžius bei 

atsakomybę. 

Įtraukiant tai į visas pamokas – projektus, diskusijas, 

praktines veiklas ir refleksiją – padedama mokiniams 

visapusiškai tobulėti, o kompetencijų ugdymas tampa 

neatskiriama mokymo proceso dalimi. Nors tai reikalauja 

pastangų, šiuolaikinių metodų ir išteklių, ilgalaikiai 

privalumai yra milžiniški – kompetentingi, kūrybingi, 

atsakingi ir savarankiški  
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Verslumo kompetencijų ugdymas šiuolaikinėse 

mokyklose 

1. Šiuolaikinės mokyklos ir kompetencijomis 

grindžiamo ugdymo vizija 

Šiuolaikinės mokyklos veikia nuolat kintančioje 

socialinėje, kultūrinėje ir ekonominėje aplinkoje. 

Globalizacija, technologijų pažanga, informacijos 

perteklius ir nuolat kintanti darbo rinka kelia naujus 

reikalavimus švietimo procesui. Todėl šiandien mokyklų 

misija yra ne tik suteikti mokiniams akademinių žinių, bet 

ir paruošti juos gyvenimui, ugdant jų gebėjimą mąstyti 

savarankiškai, priimti sprendimus, bendradarbiauti ir 

elgtis atsakingai. 

Kompetencijomis grindžiamas ugdymas tampa 

pagrindiniu šiuolaikinių mokyklų dėmesio objektu. 

Bendrosios kompetencijos apima žinių, įgūdžių, požiūrių 

ir vertybių rinkinį, kuris leidžia mokiniams veiksmingai 

veikti įvairiose gyvenimo situacijose. Viena iš svarbiausių 

kompetencijų šiame kontekste yra verslumo 

kompetencija, kuri laikoma universalia, integruojančia ir 

praktine. 

Verslumo įgūdžiai yra svarbūs visoms amžiaus grupėms, 

tačiau jie ypač svarbūs pradiniame ugdyme, kai 

formuojasi mokinių požiūris į mokymąsi, veiklą, save ir 

kitus. Būtent pradinėje mokykloje vaikai mokosi būti 
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aktyvūs, smalsūs pasauliui ir atsakingi, o tai yra 

pagrindinės verslumo įgūdžių sąlygos. 

2. Verslumo kompetencijų sąvoka ir turinys 

Šiuolaikiniame švietime verslumo kompetencijos 

suprantamos plačiai. Jos neapsiriboja ekonomikos ar 

verslo pagrindų mokymu, bet apima gebėjimą: 

 atpažinti problemas ir galimybes; 

 generuoti idėjas ir jas įgyvendinti; 

 planuoti veiklą; 

 bendradarbiauti su kitais; 

 prisiimti atsakomybę už savo sprendimus. 

Verslumas švietime laikomas aktyviu požiūriu į 

gyvenimą, leidžiančiu mokiniams jaustis savo gyvenimo 

kūrėjais. Ši kompetencija yra glaudžiai susijusi su 

kūrybiškumu, iniciatyvumu, savarankiškumu ir atsparumu 

nesėkmėms. 

Pradiniame ugdyme verslumo kompetencija ugdoma per 

patirtį, žaidimus, projektinę veiklą ir realias gyvenimo 

situacijas. Vaikams praktinė patirtis yra svarbesnė už 

teorines sąvokas: galimybė bandyti, klysti, tobulėti ir 

džiaugtis rezultatais. 
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3. Verslumo kompetencijos svarba pradinių klasių 

mokiniams 

3.1. Savarankiškumo ir atsakomybės ugdymas 

Savarankiškumas yra viena iš svarbiausių verslumo 

kompetencijos dalių. Pradinėje mokykloje mokiniai 

palaipsniui mokosi: 

 planuoti savo veiksmus; 

 pasirinkti darbo metodus; 

 valdyti savo laiką; 

 baigti pradėtus darbus. 

Net ir nedideli pasirinkimai, pavyzdžiui, užduoties forma 

ar darbo partneris, formuoja atsakomybę ir pasitikėjimą 

savimi. Vaikas pradeda suprasti, kad jo sprendimai yra 

svarbūs. 

3.2. Mokymosi motyvacijos stiprinimas 

Verslumo įgūdžiai yra tiesiogiai susiję su mokinių 

motyvacija mokytis. Kai mokymo turinys siejamas su 

realaus gyvenimo situacijomis, mokiniai geriau supranta 

mokymosi prasmę. Pavyzdžiui, lietuvių kalbos pamokoje, 

kuriant reklaminį tekstą ar skelbimą, kalba tampa praktine 

priemone, o ne tik taisyklių rinkiniu. 

Tokios veiklos skatina mokinius įsitraukti, būti aktyviais ir 

norėti mokytis. 
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3.3. Teigiamas požiūris į klaidas ir mokymąsi 

Verslumo kompetencijos padeda formuoti požiūrį, pagal 

kurį klaidos yra natūrali mokymosi proceso dalis. Mokiniai 

mokosi analizuoti nesėkmes ir ieškoti sprendimų. Tai 

ugdo emocinį atsparumą, gebėjimą nepasiduoti ir tobulėti. 

4. Verslumo kompetencijos formuoja žinias, įgūdžius 

ir požiūrį 

4.1. Žinių plėtojimas 

Pradinėje mokykloje mokiniai įgyja pagrindines, bet 

svarbias žinias: 

 apie darbą, profesijas ir bendruomenės gyvenimą; 

 apie paslaugas, prekes ir mainus; 

 apie idėjų kūrimo ir įgyvendinimo procesą; 

 apie atsakomybę už veiklos rezultatus. 

Šios žinios perteikiamos pasakojimais, praktinėmis 

situacijomis, vaidmenų žaidimais ir projektais. 

4.2. Ugdomi įgūdžiai 

Verslumo kompetencijos padeda ugdyti įvairius praktinius 

įgūdžius: 

 kūrybinis mąstymas ir idėjų generavimas; 

 problemų sprendimą ir sprendimų priėmimą; 

 komandinis darbas, atsakomybės pasiskirstymas; 

 bendravimas ir idėjų pristatymas; 

 veiklos ir laiko planavimas. 
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Šie įgūdžiai reikalingi ne tik mokykloje, bet ir visą 

gyvenimą. 

4.3. Požiūrio ir vertybių formavimas 

Verslumo ugdymas ypatingą dėmesį skiria šioms 

nuostatoms: 

 iniciatyvą; 

 pasitikėjimą savimi; 

 atsakomybė 

 pagarbą kitų nuomonei; 

 atvirumas naujoms idėjoms. 

Šios savybės sudaro tvirtą asmenybės pagrindą ir skatina 

aktyvų dalyvavimą visuomeniniame gyvenime. 

5. Ilgalaikė verslumo kompetencijos reikšmė ir nauda 

Ilgalaikėje perspektyvoje verslumo kompetencija 

prisideda prie mokinių asmeninio ir profesinio tobulėjimo. 

Verslūs mokiniai: 

 gali prisitaikyti prie pokyčių; 

 mokosi visą gyvenimą; 

 drąsiai imasi iniciatyvos; 

 priima atsakingus sprendimus; 

 gali kurti vertę sau ir kitiems. 

Verslumo kompetencijos padeda ugdyti ne tik būsimus 

darbuotojus ar verslininkus, bet ir sąmoningus, aktyvius 

piliečius. 
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6. Verslumo kompetencijų ir kitų bendrųjų 

kompetencijų sąsajos 

Verslumo kompetencijos yra glaudžiai susijusios su 

kitomis bendrosiomis kompetencijomis ir jas papildo: 

 komunikacinės kompetencijos; 

 pažintinėmis kompetencijomis; 

 socialinėmis ir emocinėmis kompetencijomis; 

 kūrybiškumo kompetencijos; 

 skaitmeniniai įgūdžiai. 

Verslumo kompetencijos veikia kaip praktinė erdvė, 

kurioje šios kompetencijos yra taikomos realiose 

situacijose. 

7. Verslumo kompetencijų integravimas į kalbų 

mokymą ir pagrindinį ugdymą 

7.1. Kalbų pamokos 

Kalbų pamokos siūlo daugybę galimybių ugdyti verslumo 

įgūdžius: 

 reklamos tekstų, skelbimų, kvietimų kūrimas; 

 istorijų apie idėjas, produktus ar paslaugas rašymas; 

 viešasis kalbėjimas ir pristatymai; 

 argumentavimo ir nuomonės išreiškimo įgūdžių 

ugdymas. 

Kalba tampa veiksmų įrankiu, o ne tik mokymo dalyku. 
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7.2. Mokymas pradinėse klasėse 

Pradiniame ugdyme verslumo kompetencijos 

integruojamos per: 

 projektų veiklą; 

 vaidmenų žaidimus; 

 klasės iniciatyvas ir mini muges; 

 simuliacinių pinigų naudojimą; 

 komandines užduotis. 

Mokiniai mokosi per patirtį, o mokytojas tampa klasės 

organizatoriumi ir konsultantu. 

Šiuolaikinės mokyklos veikia dinamiškų socialinių, 

technologinių ir kultūrinių pokyčių pasaulyje, kuriame 

nebepakanka vien tik perteikti dalyko žinias. Šiandienos 

mokiniai turi gauti ne tik informaciją, bet ir įgūdžius, kurie 

leistų jiems veikti savarankiškai, priimti sprendimus, 

bendradarbiauti su kitais, prisiimti atsakomybę už savo 

pasirinkimus ir rasti išeitį naujose ir nenuspėjamose 

situacijose. Vienas iš pagrindinių švietimo atsakų į šiuos 

iššūkius yra sistemingas iniciatyvumo ir verslumo 

įgūdžių ugdymas. 

Verslumo kompetencijos, pagal Europos Sąjungos 

rekomendacijas, nėra tapatinamos vien su ekonomikos 

žiniomis ar pasirengimu verslui. Švietimo požiūriu jos 

apima daug platesnę sritį: aktyvų įsitraukimą, gebėjimą 

nustatyti problemas ir galimybes, planavimą, 

sprendimų priėmimą, bendravimą, bendradarbiavimą 
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ir mokymąsi iš savo patirties, įskaitant klaidas. 

Verslumas mokykloje pirmiausia susijęs su mokinių 

iniciatyvumo ugdymu ir tikėjimu savo jėgomis. 

Šių gebėjimų ugdymas yra ypač svarbus ankstyvojo 

mokymosi ir mokyklinio ugdymo etapuose, kai formuojasi 

pagrindiniai požiūriai į mokymąsi, komandinį darbą, 

atsakomybę ir savarankiškumą. Šiame etape verslumas 

neapibrėžiamas abstrakčiais terminais, bet 

įgyvendinamas per veiksmus, žaidimus, patirtį ir 

refleksiją. Būtent pradinė mokykla sudaro geriausias 

sąlygas verslumo požiūrio į gyvenimą, pagrįsto 

iniciatyvumu, drąsa veikti ir noru mokytis, pagrindams 

formuoti. 

Ši publikacija yra praktinis mini vadovas mokytojams, 

skirtas padėti jiems planuoti ir įgyvendinti mokymo 

veiklas, kurios ugdo mokinių verslumo įgūdžius. Leidinyje 

suderinti būtini teoriniai pagrindai su konkrečiais, 

patikrintais pamokų planų, projektų veiklų ir metodinių 

sprendimų pavyzdžiais, kuriuos galima tiesiogiai taikyti 

kasdienėje mokyklos praktikoje, skirtingose amžiaus 

grupėse ir skirtingų dalykų pamokose. 

Ypatingas dėmesys skiriamas: 

 mokymąsi per patirtį ir aktyvų mokinių dalyvavimą, 

 verslumo kompetencijų integravimą į pagrindinę 

mokymo programą, 
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 mokytojo, kaip mokymosi proceso organizatoriaus ir 

vadovo, vaidmeniui, 

 sistemingas studentų apmąstymas apie savo 

veiksmus, 

 formuojant atsakomybės, iniciatyvumo ir 

bendradarbiavimo požiūrį. 

Šiame tyrime pateikti mokymo sprendimai buvo sukurti 

taip, kad juos būtų galima naudoti tiek kasdieniame 

mokyklos darbe, tiek plėtros projektuose, pedagoginėse 

inovacijose ir tarptautinėse programose, įskaitant 

Erasmus+. Medžiaga taip pat gali būti įkvėpimo šaltinis 

kuriant atviruosius švietimo išteklius, tobulinant mokytojų 

darbą ir formuojant nuoseklų, sąmoningą požiūrį į mokinių 

pagrindinių kompetencijų ugdymą. 

Autoriai mano, kad ši knyga bus tikra pagalba 

mokytojams, ieškantiems konkrečių, praktiškų ir 

įdomių darbo metodų, kurie leistų mokiniams ne tik įgyti 

žinių, bet ir, svarbiausia, išmokti elgtis, būti atsakingais 

ir savarankiškais – įgūdžiai, kurie yra būtini tolesniam 

mokymuisi, socialiniam ir profesiniam gyvenimui. 

Patirtis 

Projektas apima interaktyvaus vadovo/mokymo 

priemonės, skirtos vienai iš pagrindinių mokinių 

kompetencijų – iniciatyvumui ir verslumui – ugdyti, 

kūrimą. Ši medžiaga teikia praktinę pagalbą mokytojams, 

ypač tiems, kurie dar nėra dalyvavę projekto veikloje, ir 
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leidžia jiems aktyviai dalyvauti sistemingo pagrindinių 

kompetencijų ugdymo procese mokykloje. 

Iniciatyvumas ir verslumas – tai studentų gebėjimas 

paversti idėjas veiksmais, planuoti ir įgyvendinti savo 

projektus, priimti atsakingus sprendimus ir 

bendradarbiauti su kitais siekiant bendrų tikslų. Tai apima 

kūrybiškumo, savarankiškumo, atkaklumo, problemų 

sprendimo įgūdžių ugdymą ir norą imtis naujų iššūkių 

įvairiose švietimo ir socialinėse situacijose. 

Šis vadovas yra praktinė mokymo priemonė, kurioje 

pateikiami veiklos scenarijų pavyzdžiai, siūlomi darbo 

metodai, užduotys mokiniams, patarimai projektiniam 

darbui ir priemonės, padedančios stebėti ir vertinti 

mokinių pažangą ugdant verslumą. Jis yra prieinamas ir 

modulinis, todėl įvairių dalykų mokytojai gali lengvai 

įtraukti šią kompetenciją ugdančius elementus į savo 

pamokas ir popamokines veiklas. 

Medžiagos turinys taip pat grindžiamas patirtimi ir gerąja 

praktika, sukaupta per mokytojų mobilumą partnerių 

mokyklose, dalyvaujančiose projekte. Naudojami 

patikrinti mokymo sprendimai, stebėti darbo metodai ir 

veiklos pavyzdžiai, kurie ugdo mokinių verslumą įvairiose 

švietimo aplinkose. Tai leidžia derinti teorines žinias su 

mokyklos praktika ir skleisti veiksmingus, išbandytus 

sprendimus tarp mokytojų. 

Dėka šio įrankio sukūrimo ir įdiegimo, verslumo 

kompetencijų ugdymas tapo nuolatine mokyklos darbo 
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dalimi, padedančia formuoti aktyvų, atsakingą mokinių 

požiūrį, pasirengimą imtis iniciatyvos tolesniame 

mokymosi ir socialiniame gyvenime. 

Partnerių mokyklų patirtis rodo, kad iniciatyvumo ir 

verslumo įgūdžių ugdymas yra veiksmingiausias, kai 

vyksta per praktines veiklas ir yra integruotas į kasdienį 

mokymo procesą. Mokiniai mokosi verslumo per projektų 

įgyvendinimą, veiklos planavimą, sprendimų priėmimą ir 

grupinius darbus. 

Gera praktika yra derinti verslumo elementus su įvairiais 

dalykais, kad mokiniai galėtų pritaikyti savo žinias 

praktikoje. Komandinis darbas skatina komunikacinių ir 

socialinių įgūdžių ugdymą, o teigiamas požiūris į klaidas 

stiprina mokinių savarankiškumą ir iniciatyvumą. 

Svarbų vaidmenį atlieka ir skaitmeninių priemonių 

naudojimas, nes jos didina mokinių įsitraukimą ir skatina 

jų kūrybiškumą. Patirties mainai tarp partnerių mokyklų 

mokytojų leidžia įgyvendinti patikrintas mokymo 

priemones ir skatina sistemingą verslumo kompetencijų 

ugdymą mokykloje. 

Marian Zdziechowski pradinės mokyklos Suderwoje 

mokinių ugdomos kompetencijos 

1. Mokykla kaip pagrindinių kompetencijų ugdymo 

erdvė 

Marian Zdziechowski pradinė mokykla Suderwoje 

įgyvendina šiuolaikinį požiūrį į švietimą, pagal kurį 
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pagrindinių kompetencijų ugdymas yra neatskiriama 

mokymo ir ugdymo proceso dalis. Mokyklos veikla 

orientuota ne tik į dalykinių žinių perteikimą, bet visų pirma 

į mokinių ugdymą kaip savarankiškų, atsakingų, socialiai 

aktyvių asmenybių, pasirengusių priimti šiuolaikinio 

pasaulio iššūkius. 

Mokinių kompetencijos ugdomos per kasdienį mokymą, 

švietimo projektus, mokinių iniciatyvas, tarptautinį 

bendradarbiavimą, švietimo ir priežiūros veiklą. Mokykla 

kuria aplinką, palankią mokymuisi per patirtį, refleksiją ir 

veiksmus. 

2. Socialinės ir pilietinės kompetencijos 

Svarbi mokyklos veiklos sritis yra socialinių ir pilietinių 

kompetencijų ugdymas. Mokiniai aktyviai dalyvauja 

mokyklos gyvenime per mokinių tarybą, organizuodami 

klasės ir mokyklos renginius bei dalyvaudami 

socialiniuose projektuose. Tokios veiklos moko 

atsakomybės, bendradarbiavimo, dialogo ir pagarbos 

demokratijos principams. 

Mokiniai turi galimybę reikšti savo nuomonę, dalyvauti 

sprendimų priėmime ir imtis iniciatyvų mokyklos 

bendruomenės labui. Tai moko juos dirbti komandoje, 

spręsti konfliktus ir atsakingai dalyvauti visuomeniniame 

gyvenime. Šie įgūdžiai sudaro sąmoningo pilietiškumo ir 

aktyvaus dalyvavimo vietos gyvenime pagrindą. 
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3. Iniciatyvumo ir verslumo įgūdžiai 

Mokykla nuosekliai ugdo verslumo kompetenciją, 

suprantamą kaip gebėjimą inicijuoti veiksmus, priimti 

sprendimus, planuoti ir prisiimti atsakomybę už jų 

įgyvendinimą.  

Mokiniai dalyvauja švietimo projektuose, klasės ir 

mokyklos iniciatyvose, taip pat tarptautinėse veiklose, 

vykdomose pagal Erasmus+ programą. 

Per projektinį darbą, komandinį darbą ir problemų 

sprendimo užduotis mokiniai mokosi kūrybiškai mąstyti, 

atpažinti galimybes, spręsti problemas ir bendradarbiauti. 

Verslumo kompetencija ugdoma praktiškai – per realaus 

gyvenimo patirtis, kurios leidžia mokiniams pajusti savo 

sprendimų reikšmę ir poveikį. 

4. Bendravimo ir kalbos kompetencijos 

Kaip lenkų kalba mokanti mokykla, veikianti 

daugiakalbėje aplinkoje, įstaiga ypatingą dėmesį skiria 

bendravimo ir kalbos įgūdžių ugdymui. Mokiniai tobulina 

gebėjimą aiškiai formuluoti savo mintis, reikšti save 

žodžiu ir raštu, veiksmingai bendrauti įvairiose 

socialinėse situacijose. 

Dalyvavimas konkursuose, pasirodymuose, 

edukaciniuose projektuose ir komandinėse veiklose 

padeda ugdyti gebėjimą argumentuoti, pristatyti savo 

idėjas ir dirbti su tekstu. Kalbos įgūdžiai laikomi veiksmų 

ir bendravimo priemone, o ne tik savitiksliu dalyku. 
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5. Socialiniai ir emociniai gebėjimai 

Mokykla remia mokinių socialinių ir emocinių 

kompetencijų ugdymą, rūpinasi jų psichologine gerove ir 

saugumo jausmu. Ugdomosios veiklos, specialistų 

pagalba ir kasdienė mokymo praktika skatina empatijos, 

savimonės ir gebėjimo valdyti emocijas ugdymą. 

Mokiniai mokosi atpažinti savo emocijas, gerbti kitų 

jausmus ir kurti teigiamus santykius. Šios kompetencijos 

yra būtinos veiksmingam bendradarbiavimui, konfliktų 

sprendimui ir veikimui grupėje, taip pat yra svarbus 

verslumo kompetencijos elementas. 

6. Kompetencijos planuoti savo tobulėjimą ir 

mokymąsi 

Svarbi mokyklos darbo dalis – padėti mokiniams planuoti 

savo švietimo kelią ir asmeninį tobulėjimą. Švietimo ir 

karjeros konsultavimo veikla padeda mokiniams atpažinti 

savo stipriąsias puses, interesus ir gabumus. 

Mokiniai mokosi nustatyti tikslus, apmąstyti savo pažangą 

ir prisiimti atsakomybę už savo mokymąsi. Mokymosi visą 

gyvenimą kompetencija laikoma tolesnio švietimo ir 

profesinio tobulėjimo pagrindu. 

7. Sveikatą skatinančios kompetencijos ir socialinė 

atsakomybė 

Mokykla skatina sveiką gyvenimo būdą ir atsakomybę už 

savo sveikatą bei gerovę. Mokiniai dalyvauja 

prevencinėse, sporto ir sveikatingumo veiklose, kurių 
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metu mokosi rūpintis savo fizine ir psichine būkle bei 

socialiniais santykiais. 

Formuojant prosocialines ir atsakingas nuostatas, 

ugdomas supratimas, kad kiekvieno asmens veiksmai turi 

įtakos bendram labui. Šios kompetencijos padeda ugdyti 

mokinius kaip atsakingus bendruomenės narius. 

Marian Zdziechowski pradinė mokykla Suderwoje 

įgyvendina nuoseklią ir modernią pagrindinių 

kompetencijų ugdymo koncepciją, ypatingą dėmesį 

skirdama verslumo kompetencijai. Socialinės, 

komunikacinės ir emocinės kompetencijos, taip pat 

iniciatyvumas ir atsakomybė ugdomi per kasdienę 

mokyklos praktiką, švietimo projektus ir komandines 

veiklas. 

Tokiu būdu suprantamas kompetencijų ugdymas skatina 

savarankiškų, sąmoningų, kūrybingų mokinių, 

pasirengusių veikti dinamiškai kintančiame pasaulyje, 

ugdymą. 

9. Santrauka 

Verslumo įgūdžiai yra viena iš svarbiausių šiuolaikinių 

mokyklų ugdymo sričių. Jie padeda ugdyti savarankiškus, 

kūrybingus, atsakingus ir verslius mokinius. Ugdomi nuo 

pradinės mokyklos, verslumo įgūdžiai tampa tvirtu 

pagrindu tolesniam ugdymui ir gyvenimui. Integruota į 

lietuvių kalbos pamokas ir kitus dalykus, verslumo 

kompetencija suteikia švietimui prasmę, aktualumą ir ryšį 

su realiu pasauliu. 



25 
 

Išvados 

1. Šiuolaikinėse mokyklose verslumo įgūdžiai tampa 

viena iš pagrindinių bendrųjų kompetencijų, nes jie 

apima ne tik ekonomines žinias, bet ir gebėjimą 

mąstyti savarankiškai, veikti, kurti ir prisiimti 

atsakomybę už savo sprendimus. Ši kompetencija 

atitinka šiuolaikinės visuomenės ir darbo rinkos 

poreikius. 

2. Verslumo įgūdžių mokymas nuo pačių pirmųjų klasių 

yra pageidautinas ir būtinas, nes būtent šiame 

amžiuje formuojasi mokinių motyvacija mokytis, 

pasitikėjimas savimi, požiūris į klaidas ir 

iniciatyvumas. Ankstyvasis verslumo ugdymas 

suteikia tvirtą pagrindą tolesniam mokinių 

asmeniniam ir akademiniam tobulėjimui. 

3. Verslumo įgūdžiai visapusiškai ugdo mokinių žinias, 

įgūdžius ir požiūrį. Jie padeda formuoti kūrybinį 

mąstymą, problemų sprendimo įgūdžius, bendravimo 

įgūdžius, atsakomybę ir iniciatyvumą, kurie yra būtini 

tiek mokymosi procese, tiek kasdieniame gyvenime. 

4. Ilgalaikėje perspektyvoje verslumo kompetencijos 

prisideda prie savarankiškos, atsakingos ir aktyvios 

asmenybės ugdymo. Stiprių verslumo įgūdžių 

turintys mokiniai lengviau prisitaiko prie pokyčių, 

geba mokytis visą gyvenimą ir aktyviai dalyvauti 

visuomenės gyvenime. 



26 
 

5. Verslumo įgūdžiai yra glaudžiai susiję su kitais 

bendraisiais įgūdžiais, pavyzdžiui, bendravimo, 

pažinimo, socialiniais ir emociniais įgūdžiais, 

kūrybiškumu ir skaitmeniniais įgūdžiais. Jie veikia 

kaip integruojantys įgūdžiai, leidžiantys mokiniams 

praktiškai pritaikyti įvairiose pamokose įgytas žinias. 

Rekomendacijos 

1. Verslumo įgūdžiai turėtų būti ugdomi nuosekliai 

nuo ankstyvo amžiaus, įtraukiant juos į kasdienes 

pamokas, o ne traktuojant kaip atskirą ar papildomą 

švietimo sritį. Ypač svarbu pradėti nuo paprastų 

veiklų, kurias vaikams lengva suprasti. 

2. Pamokose turėtų būti taikomas patirtimi ir 

projektais grindžiamas mokymas, kuris suteikia 

mokiniams galimybę planuoti, kurti, veikti, 

bendradarbiauti ir reflektuoti. Tokios veiklos leidžia 

mokiniams pasiekti sėkmės ir mokytis iš savo klaidų. 

3. Mokiniai turėtų būti skatinami rodyti iniciatyvą ir 

savarankiškumą, suteikiant jiems pasirinkimo 

galimybę atlikdami užduotis, planuodami veiklą ar 

pristatydami rezultatus. Mokytojas turėtų veikti kaip 

konsultantas ir pagalbininkas, o ne vienintelis 

sprendimų priėmėjas. 

4. Skatinkite teigiamą požiūrį į klaidas, pabrėždami, 

kad jos yra mokymosi proceso dalis. Tai ypač svarbu 

ugdant mokinių pasitikėjimą savimi ir emocinį 

atsparumą. 
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5. Vertinant mokinių pasiekimus, dėmesys turėtų 

būti skiriamas ne tik rezultatui, bet ir procesui – 

pastangoms, bendradarbiavimui, kūrybiškumui ir 

gebėjimui reflektuoti savo veiksmus. Tai padeda 

ugdyti atsakomybę už mokymąsi. 

6. Stiprinti mokytojų bendradarbiavimą, siekiant 

nuosekliai ugdyti verslumo kompetencijas įvairių 

dalykų ir integruotų veiklų metu. Tai leidžia 

mokiniams pamatyti ryšius tarp skirtingų švietimo 

sričių. 

7. Įtraukite mokyklos bendruomenę ir tėvus, 

organizuodami bendrus projektus, renginius ar 

iniciatyvas. Tokios partnerystės stiprina mokinių 

socialinius ir pilietinius įgūdžius ir suteikia mokymuisi 

realaus gyvenimo kontekstą. 
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Dalykas: Lietuvos kalba 

Mokinių lygis: 3–4 klasės 

Pamokų skaičius: 2 pamokos (90 minučių) 

Pamokos tema: „Mados šou: parduodu savo stilių“ 

Verslumo 

elementas 
Kaip įgyvendinti pamokoje 

Iniciatyva 

Mokiniai sukuria savo produktą – 

drabužių komplektą, patys sugalvoja 

idėjas, pasirenka modelį ir pardavimo 

metodą. 

Sprendimų 

priėmimas 

Pasirenkami drabužiai, nustatoma 

produkto kaina ir priimamas 

sprendimas, kaip ir kam produktas bus 

pristatytas. 

Atsakomybė 

Studentai yra atsakingi už savo 

pasirinkimus: jei kaina per aukšta, jie 

neparduoda; jei pristatymo būdas 

neaiškus, pirkėjai nesidomi. 

Bendravimas 

Vaidmenų žaidimas (pardavėjas–

modelis–pirkėjas), produkto 

pristatymas, argumentuotas pokalbis 

lietuvių kalba. 

Atsiliepimai 
Diskusija apie tai, kas padėjo parduoti, 

kas buvo sunku, ką reikėtų daryti kitą 
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Verslumo 

elementas 
Kaip įgyvendinti pamokoje 

kartą – mokiniai išvardija sėkmes ir 

klaidas. 

 

Mokymo tikslai – Bendri Reikalavimai 

(pagal bendrąją pradinės mokyklos programą) 

• Ugdyti mokinių įgūdžius planuoti veiklą ir laiką, priimti 

sprendimus dėl aprangos derinimo. 

• Ugdyti gebėjimą pristatyti savo idėjas, pagrįsti 

pasirinkimus ir dirbti komandoje. 

• Ugdyti socialiai atsakingą elgesį ir pagrindines 

verslumo žinias per su pirkimu ir pardavimu susijusias 

situacijas. 

• Ugdyti socialinius įgūdžius: bendravimą, 

bendradarbiavimą, pagarbų diskusijų vedimą. 

• Skatinti kūrybiškumą, iniciatyvumą ir verslumą kuriant ir 

„parduodant“ savo stilių. 

Pamokos užduotys (SMART) 

Konkretu – Mokiniai išmoks drabužių ir avalynės 

pavadinimus, taip pat veiksmažodžius „apsirengti“, 

„apsiauti“, „apsiauti batus“ ir „apsiauti pirštines“ ir juos 

naudos praktikoje. 
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Išmatuojamas – kiekvienas mokinys atliks bent vieną 

praktinę užduotį ir teisingai panaudos bent 50 % išmoktų 

veiksmažodžių žodžiuose ar raštuose. 

Pasiekiamas – Naudodami vaizdinę medžiagą, 

interaktyvias užduotis, vaidmenų žaidimus ir mados šou 

elementus, mokiniai įtvirtins savo kalbos įgūdžius. 

Realistiškas – pamoka pritaikyta 3–4 klasių mokinių 

amžiui. Užduotys yra žaismingos ir susijusios su mokinių 

kasdieniu gyvenimu, todėl jos yra lengvai suprantamos ir 

motyvuojančios. 

Laiko ribotos – užduotys atliekamos per vieną ar dvi 

pamokas. 

Pagrindinės Kompetencijos 

1. Iniciatyvos ir verslumo įgūdžių ugdymas – 

mokiniai sukuria „produktą“ (drabužių rinkinį), nustato 

kainą, pristato jo privalumus ir mokosi prisiimti 

atsakomybę už savo sprendimus. 

2. Socialinių ir pilietinių kompetencijų ugdymas – 

mokiniai dirba grupėse, dalijasi vaidmenimis 

(modelis, pardavėjas, pirkėjas) ir mokosi pagarbiai 

klausytis kitų. 

3. Komunikacinės ir interaktyvaus mokymosi 

kompetencijos – mokiniai aktyviai dalyvauja 

interaktyviose pamokose: atsako į klausimus, 

dalyvauja mados šou ir pagrindžia savo pirkimo 

sprendimus. 
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Mokymosi Turinys – išsamūs reikalavimai 

(pagal bendrąją pradinės mokyklos programą) 

• Mokiniai atpažįsta pagrindinius su drabužiais ir avalyne 

susijusius daiktavardžius ir supranta jų paskirtį. 

• Teisingai vartoja veiksmažodžius apsivilkti, užsidėti, 

užsimauti, apsiauti sakiniuose. 

• Gali planuoti savo veiklą: pasirinkti situacijai (mokyklai, 

orui, šventei) tinkamus drabužius. 

• Aktyviai dalyvauja interaktyviose veiklose (vaidmenų 

žaidimuose, edukaciniuose žaidimuose, mados šou). 

• Apsvarsto savo mokymąsi – nustato, kas pavyko gerai, 

o ką galima padaryti kitaip. 

Darbo metodai 

• Kontroliuojamas pokalbis 

• Darbas su visa klase, grupinis darbas ir individualus 

darbas 

• Vaidmenų žaidimai (modelis, pardavėjas, pirkėjas) 

• Interaktyvūs pratimai ir edukaciniai žaidimai 

• Multimedijos pristatymas 

• Praktinės ir kūrybinės veiklos 

Mokymo ištekliai 

• Multimedijos pristatymas (Canva) 

• Užduočių kortelės, aprangos nuotraukos 

• Žaidybiniai pinigai (netikri) 
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• Lenta, magnetai, rašikliai 

• Multimedijos įranga: projektorius, kompiuteris 

• Interaktyvios platformos (Wordwall, LearningApps, 

HelloSmart) 

Pagrindinis pamokos tikslas  

Išmokti tikslingai vartoti veiksmažodžius: apsivilkti, 

užsidėti, užsimauti, apsiauti, atliekant praktines 

užduotis per mados šou. Ugdyti verslumo įgūdžius ir 

mokyti teisingai vartoti su apranga susijusius 

veiksmažodžius. 

 Mokomės veiksmų žodžių  

https://www.canva.com/design/DAG-

SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_conten

t=DAG-

SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=li

nk2&utm_source=sharebutton 

 

Drabužių ir avalynės žodynas 

Daiktavardžiai (lietuvų - 

lenkų) 
Veiksmažodžiai  

Akiniai – akiniai  

 

 

užsidėti  

 

 

https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Skrybėlė – skrybėlė  

 

 

Kepurė – kepurė 

Paimti 

Paltas – paltas  

 

 

Švarkas – švarkas  

 

 

Švarkas – švarkas  

 

 

Megztinis – megztinis  

 

 

Marškiniai – marškiniai  

 

 

Marškinėliai – Marškinėliai  

 

Apsivilkti /  

užsivilkti 

 

 

 įsivilkti 
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Suknelė – suknelė  

 

 

Palaidinė – palaidinė 

Kelnės – kelnės  

 

 

Šortai – šortai  

 

 

Sijonas – sijonas  

 

 

Kojinės – kojinės  

 

 

Pirštinės – pirštinės 

Apsimauti / 

užsimauti 

 

 

Nusimauti 

 įsisegti 

 

 

 

 

 

 

 

Put on 

Batai – šlepetės  

 

Nuimiti / NUSIMauti 

  įsiauti 
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Batai – batai  

 

 

Moteriški sandalai – moteriški 

sandalai  

 

 

Sportiniai batai – sportiniai 

batai 
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PUT ON 

ĮDĖJO 

KELNĖS 
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Naudokite Teisingą veiksmo žodį.  

Vaikai aprengia lėlę ir naudoja tinkamą veiksmažodį. 
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Užduotis.  

Kiekvienas mokinys pasakoja, kaip jis aprengtų savo 

modelį pagal pavyzdį. 

https://www.canva.com/design/DAG-

Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content

=DAG-

Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=li

nk2&utm_source=sharebutton 

Užduotis. Produkto kūrimas (10 min.) 

Mokiniai pasirenka drabužius, tada juos sugrupuoja pagal 

veiklą ir įklijuoja į lentelę: 

 Apsirengimas: marškiniai, suknelė, striukė, megztinis. 

 Užsidėjimas: skrybėlė, akiniai, kuprinė. 

 Apsiauti: kelnės, šortai, pėdkelnės, pirštinės. 

 Apsiauti: batai, šlepetės, šlepetės. 

 

https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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užsidėti 

 

 

 

 

 

ĮSIDĖTI 

 

 

 

 

           

Susiek 
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🖥 

 

 

 

 

 

 

„Paklausykime 

Dainą“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Praktinės užduotys 

https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-

a9d742f6f416 

https://learningapps.org/27731013 

Užduotis. Mada modelis (10 min) 

https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-a9d742f6f416
https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-a9d742f6f416
https://learningapps.org/27731013
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Kiekviena grupė parengia savo modelį – pasirenka vaiką 

iš grupės ir nurodo kainą.  

„Mūsų modelis šiandien vilki šiltą striukę, pirštines ir 

batus. Tai kainuoja tik 10 svarų!“  

Vaikai turi žaislinius pinigus ir gali pirkti. 

Užduotis. Mados šou + išpardavimas (15 min.) 

Pardavėjo tekstas (užpildytas šablonas): 

„Sveiki! Šiandien turime jums puikų derinį. Pažiūrėkite, 

kaip patogūs yra šis skrybėlė ir paltas. Šis stilius puikiai 

tinka mokyklai. Kaina: 15 eurų.“  

Modelio pristatymas: Kol pardavėjas apibūdina 

tolesnius veiksmus („Dabar modelis užsideda batus“), 

modelis eina „podiumu“ ir pristato aprangą. 

Pirkimo sprendimas 

Klientai savo pasirinkimą pagrindžia naujais žodžiais: 

 „Aš perku, nes man patinka modelio dėvimas paltas.“  

 „Aš to neperku, nes man nepatinka batai, kuriuos 

pardavėjas siūlo jai dėvėti.“  

 

 

„atidarome parduotuvę 

Mokytojas: 

Šiandien klasė yra mados parduotuvė. 
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Jūs kursite aprangos komplektus ir bandysite juos 

parduoti. 

Užduotis. Mados pristatymas (10 min.) 

Kiekvienas mokinys bando pristatyti ir parduoti savo 

aprangos derinį. 

Ant kortelės: 

 modelis (piešinys/nuotrauka), 

 apranga, 

 kaina 

 1–2 trumpi sakiniai. 

Pvz. 

„Rekomenduoju šią striukę. 

Ji šilta ir graži. Aš ją dėvėsiu. 

Vaikai mokosi: 

 kaip vizualiai pristatyti produktą. 

 kaip pabrėžti jo privalumus. 

Užduotis. Mados šou + Pardavimai (15 min.) 

Vienas vaikas yra modelis, kitas – pardavėjas. 

Pardavėjo tekstas (šablonas): 

„Sveiki! 

Mes parduodame ___. 

Tinka ___. 

Kaina – ___." 
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Modelis eina „podiumu“. 

Klasė – pirkėjas: 

 turėti pinigų, kuriuos galima išleisti, 

 jie nusprendžia: pirkti ar nepirkti. 

👉 Tikras sprendimų priėmimas. 

Užduotis. Sprendimas dėl pirkimo 

Po kiekvienos prezentacijos: 

 2–3 vaikai sako: 

„Aš perku, nes ___.“ 

„Aš nepirksiu, nes ___.“ 

Verslumas = pasirinkimas, pagrįstas argumentais. 

Santrauka (5 min.) 

Atspindys: 

 Ar buvo lengva parduoti? 

 Kas padėjo juos įtikinti? 

 Kas yra svarbu, kad žmonės pirktų? 

Vaikai supranta, kad 

👉 ne tik pats daiktas, bet ir tai, kaip jis pateikiamas. 

Pamokos vertinimas 

Vertinama 

 idėjos originalumas, 

 pateikimo aiškumas, 
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 bendradarbiavimas, 

 pardavimo pristatymas, 

 trumpas pristatymas lietuvių kalba. 

Išvada 

Šioje pamokoje verslumo kompetencijos 

integruojamos per praktines veiklas – mados šou ir 

pardavimus, kurių metu mokiniai: 

 sukuria produktą, 

 reklamuoja jį, 

 pristato ir parduoda jį, 

 sužino apie klientų poreikius ir pasirinkimus. 

Tai moderni, įdomi ir linksma pamoka, kurios metu vaikai 

mokosi gyvenimo. 

savęs vertinimo kortelė iniciatyvumui ir verslumui 

Nurodymai studentams: 

Brangusis mokinys, 

Ši kortelė padės tau atidžiau apmąstyti savo 

iniciatyvumo ir verslumo įgūdžius. Įvertink kiekvieną 

punktą pagal skalę: 

 5 – Aš visada/visiškai žinau, kaip tai padaryti 

 4 – Dažnai / Aš tai darau gerai 

 3 – Kartais / Man reikia praktikos 

 2 – Retai / Turiu sunkumų 

 1 – Niekada / Aš dar nežinau, kaip tai daryti 
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Svarbu: Po kiekvienos srities apgalvokite ir apibūdinkite, 

ką darote gerai ir ką norite tobulinti. 

_____________________________________________

_____________________________________ 

1. Gebėjimas pastebėti problemas ir imtis iniciatyvos 

1. Galiu pastebėti problemas savo aplinkoje (pvz., 

klasėje, namuose, bendruomenėje). 

2. Galiu nustatyti poreikį ar idėją, kaip pagerinti savo 

aplinką. 

3. Dažnai pateikiu savo pasiūlymus dėl veiksmų (pvz., 

projektų, iniciatyvų). 

4. Imamės veiksmų net ir tada, kai niekas manęs to 

neprašo. 

5. Norėčiau dalyvauti rengiant renginius ar projektus 

mokykloje. 

Jūsų mintys: 

 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 

_____________________________________________

__________________________________ 

2. Kūrybiškumas ir novatoriškumas 
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1. Aš sugalvoju originalias ir įdomias idėjas 

problemoms spręsti. 

2. Galiu rasti įvairių būdų tam pačiam tikslui pasiekti. 

3. Esu atviras naujoms idėjoms ir galiu jas plėtoti. 

4. Eksperimentuoju su įvairiais sprendimais, kad rastų 

geriausius. 

5. Galiu prisitaikyti prie naujų situacijų ir besikeičiančių 

sąlygų. 

Jūsų apmąstymai: 

 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 

_____________________________________________

_____________________________________ 

3. Planavimas ir projektų valdymas 

1. Galiu planuoti savo veiklą žingsnis po žingsnio. 

2. Nustatau savo darbo tikslus ir prioritetus. 

3. Stengiuosi dirbti pagal grafiką ir laikytis terminų. 

4. Moku paskirstyti užduotis sau ir kitiems. 

5. Moku valdyti reikiamus išteklius (pvz., laiką, 

medžiagas). 

Jūsų apmąstymai: 
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 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 

_____________________________________________

____________________________________ 

4. Bendradarbiavimas ir komandinis darbas 

1. Galiu efektyviai dirbti komandoje. 

2. Padedu kitiems siekti bendrų tikslų. 

3. Moku išklausyti ir atsižvelgti į kitų idėjas. 

4. Skatinu kitus imtis veiksmų ir padedu jiems, kai 

jiems to reikia. 

5. Konfliktus sprendžiu ramiai ir konstruktyviai. 

Jūsų apmąstymai: 

 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 

_____________________________________________

____________________________________ 

5. Susidūrimas su sunkumais 

1. Aš nesijaudinu, kai kažkas man nepavyksta. 
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2. Susidūręs su problemomis, ieškau naujų sprendimų. 

3. Mokausi iš savo klaidų ir darau iš jų išvadas. 

4. Susidūręs su sunkumais, sugebu paprašyti 

pagalbos. 

5. Aš nepasiduodu iki galo, net kai yra sunku. 

Jūsų apmąstymai: 

 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 

_____________________________________________

__________________________________ 

6. Mano darbo rezultatų vertinimas ir apmąstymai 

1. Galiu įvertinti, kas pavyko gerai, o kas turi būti 

pagerinta. 

2. Reguliariai mąstau apie tai, ką galėčiau daryti 

geriau. 

3. Remdamasis savo patirtimi planuoju tolesnius 

žingsnius. 

4. Galiu priimti kritiką ir ją panaudoti savo tobulėjimui. 

5. Galiu apibendrinti savo pasiekimus ir padaryti iš jų 

išvadas. 

Jūsų apmąstymai: 



49 
 

 Ką darau gerai: 

_________________________________________

_ 

 Ką noriu tobulinti: 

________________________________________ 
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3. [interaktyvi prezentacija]. Canva. Prieinama 
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SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_co

ntent=DAG-

SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link2&utm_source=sharebutton 

https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-SqFvZK8/uH_XjqeLRtGuEFKpKjN_OQ/edit?utm_content=DAG-SqFvZK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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4. [interaktyvi prezentacija]. Canva. Prieinama 

internete: https://www.canva.com/design/DAG-

Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_co

ntent=DAG-

Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link2&utm_source=sharebutton 

5. [interaktyvus žaidimas]. Hellosmart. Prieinama 

internete: https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-

8e77-a9d742f6f416 

interaktyvi užduotis]. 

7. „YouTube“ platforma. 

Integruoto pamokos plano „Mados šou: parduodu 

savo stilių“ vertinimas 

1. Bendras pamokos plano vertinimas 

Integruotas pamokos planas „Mados šou: parduodu savo 

stilių“ yra kruopščiai parengtas, modernus, metodika 

pagrįstas ugdymo modelis, skirtas 3–4 klasių mokiniams. 

Pamokoje sėkmingai integruojama lietuvių kalbos (su 

drabužiais susijusių daiktavardžių ir veiksmažodžių 

vartojimas), matematikos (kainų nustatymas, pirkimo 

sprendimai) ir socialinių bei verslumo įgūdžių medžiaga. 

Scenarijus atitinka bendrąsias Europos Sąjungos 

programas ir rekomendacijas dėl pagrindinių 

kompetencijų mokymo, ypatingą dėmesį skiriant 

verslumui, bendravimui, kūrybiškumui ir mokymosi 

https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-Sn25Nbo/Y3UEyvu6BjfKJHsqsJa_Mw/edit?utm_content=DAG-Sn25Nbo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-a9d742f6f416
https://lum.io/share/87f1b423-404a-4530-8e77-a9d742f6f416
https://learningapps.org/27731013
https://learningapps.org/27731013
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įgūdžiams. Aiškiai apibrėžti pamokos tikslai, nuosekli 

veiklų seka, aktyvūs mokymo (mokymosi) metodai ir 

skaitmeninių priemonių (Canva, Hellosmart, vaizdo ir 

garso medžiaga) naudojimas sudaro sąlygas įdomiam, 

prasmingam ir patraukliam mokymo procesui. 

Pamokos metu mokiniai mokosi per patirtį, veiklą ir 

vaidmenų žaidimus, todėl scenarijus gali būti laikomas 

geros mokymo praktikos pavyzdžiu, tinkamu naudoti 

tiek kasdienėje švietimo veikloje, tiek tarptautiniuose 

projektuose. 

2. Pamokos plano „Mados šou: parduodu savo stilių“ 

privalumai 

 Integruotas mokymas – lietuvių kalbos, 

matematikos, socialinio ugdymo ir verslumo 

kompetencijų integravimas vyksta natūraliai, vienoje 

temoje, artimoje mokinių kasdieniam gyvenimui. 

 Aktyvūs ir empiriniai mokymo metodai – 

vaidmenų žaidimai (modelis, pardavėjas, pirkėjas), 

mados šou, produktų kūrimas ir pardavimas skatina 

studentus aktyviai dalyvauti, motyvuoja juos ir 

įtraukia emociškai. 

 Tikslingas kalbos mokymas – veiksmažodžių 

apsivilkti, užsidėti, užsimauti, apsiauti mokymas 

integruojamas į praktines užduotis, kad mokiniai ne 

tik išmoktų šiuos veiksmažodžius, bet ir teisingai juos 

vartotų kalboje. 
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 Verslumo ugdymas – mokiniai kuria produktą, 

nustato kainą, pristato jo privalumus, pagrindžia 

pirkimo sprendimus, mokosi priimti sprendimus ir 

supranta reklamos bei pristatymo svarbą. 

 Skaitmeninių priemonių naudojimas – 

interaktyvios prezentacijos, žaidimai ir vaizdinė 

medžiaga atitinka šiuolaikinius studentų švietimo 

poreikius ir Z kartos ugdymo principus. 

 Prisitaikymas prie individualių mokinių gebėjimų 

– pamokos organizuojamos grupėmis ir poromis, 

todėl kiekvienas mokinys turi galimybę parodyti savo 

gebėjimus. 

 Aiški vertinimo ir refleksijos sistema – refleksija 

pamokos pabaigoje padeda studentams įvertinti 

savo patirtį, suprasti, kas padėjo įtikinti pirkėją ir kaip 

buvo priimti sprendimai. 

3. Galutinės išvados 

Integruotas pamokos planas „Mados šou: parduodu savo 

stilių“ yra modernus, kūrybingas ir metodologiškai 

vertingas švietimo sprendimas, kuris veiksmingai ugdo 

kalbos, socialinius, matematinius ir verslumo įgūdžius. 

Pamoka orientuota į aktyvius mokinius, realias gyvenimo 

situacijas ir mokymąsi per veiklą, todėl ji ypač patraukli 

mokiniams, kurie mokosi pradinėse klasėse. 

Dėl savo skaidrios struktūros, įvairių darbo metodų, 

skaitmeninių priemonių naudojimo ir dėmesio 
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individualiems mokinių poreikiams, šis scenarijus gali būti 

rekomenduojamas kaip gerosios praktikos pavyzdys 

mokyklos, savivaldybės ar tarptautiniu lygmeniu (pvz., 

Erasmus+). Pamoka ne tik moko kalbos, bet ir ugdo 

svarbiausius gyvenimo įgūdžius. 

 

 

Dalykas: lietuvių kalba 

Mokinių lygis: 2–3 klasės 

Pamokų skaičius: 2 pamokos (90 minučių) 

Pamokos tema: „Kur galiu rasti savo produktą? 

Detektyvinė rinka“ 

Verslumo 

elementas 
Kaip įgyvendinta pamokoje 

Iniciatyva 

Mokiniai sugalvoja idėją, kaip ieškoti 

produkto, patys organizuoja 

„pardavimo vietą“ ir sugalvoja 

užuominas bei patarimus. 

Sprendimų 

priėmimas 

Jie nusprendžia, kur „padėti“ produktą, 

kaip jį apibūdinti ir kaip nukreipti 

klientus, naudodami vietinius 

prielinksnius. 

Atsakomybė 

Jei instrukcijos yra neaiškios, pirkėjas 

negali rasti produkto; mokiniai supranta 

aiškios komunikacijos svarbą. 
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Verslumo 

elementas 
Kaip įgyvendinta pamokoje 

Bendravimas 

Aiškios žodinės instrukcijos, produkto 

pristatymas, komunikacija su 

„klientais“, komandinis darbas. 

Atspindys 

Aptarkite, ar pirkėjai surado produktą, 

kas padėjo, kas trukdė, kaip kitą kartą 

pagerinti pasiūlymą. 

 

Mokymo tikslai-bendri reiklavimai 

(pagal bendrąsias pradinės mokyklos programas) 

• Ugdyti studentų įgūdžius planuoti veiklą ir laiką, ieškoti, 

pristatyti ir „parduoti“ produktą pagal nustatytas vietines 

gaires. 

• Ugdyti gebėjimą aiškiai bendrauti, pristatyti savo idėjas 

ir dirbti komandoje, laikantis bendravimo taisyklių. 

• Ugdyti socialiai atsakingą elgesį ir pagrindines verslumo 

žinias per situacijas, susijusias su pirkimu, pardavimu ir 

klientų aptarnavimu. 

• Ugdyti socialinius įgūdžius: bendravimą, 

bendradarbiavimą, klausymąsi ir pagalbą kitiems. 

• Skatinti kūrybiškumą, iniciatyvumą ir verslumą 

sprendžiant problemas („kaip rasti prekes“) realiose 

situacijose. 

Pamokos užduotys (smart) 



56 
 

Konkretus – Mokiniai išmoks ir naudos vietos 

prielinksnius (ant, po, šalia, už, virš, tarp, į) apibūdinti 

objektų vietą. 

Išmatuojamas – kiekvienas mokinys teisingai naudos 

prielinksnius bent vienoje užduotyje, o pirkėjas ras prekes 

pagal pateiktas instrukcijas. 

Pasiekiamas – Naudodami vaizdinius medžiagos, 

edukacinius žaidimus, vaidmenų žaidimus ir praktines 

paieškos užduotis, mokiniai įtvirtins prielinksnių vartojimą. 

Realistiškas – pamoka pritaikyta 3 klasės mokinių, 

besimokančių lietuvių kalbą kaip antrąją kalbą, kalbos 

lygiui; užduotys yra žaidimų pagrindu, aiškios ir panašios 

į kasdienes situacijas. 

Laiko ribotas – užduotys atliekamos per 1–2 pamokas. 

Pagrindinės kompetencijos 

1. Iniciatyvos ir verslumo ugdymas – mokiniai kuria 

produktą, pasirenka jo vietą, rengia reklaminę 

informaciją ir supranta, kad aiški komunikacija yra 

sėkmingo „pardavimo“ raktas. 

2. Socialinių ir pilietinių kompetencijų ugdymas – 

mokiniai dirba grupėse, atlieka įvairius vaidmenis 

(pardavėjas, pirkėjas-detektyvas), mokosi 

atsakomybės ir pagarbos. 

3. Bendravimo ir interaktyvaus mokymosi įgūdžiai – 

mokiniai aktyviai dalyvauja interaktyviose pamokose, 
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užduoda klausimus, duoda tikslius nurodymus ir 

apmąsto mokymosi procesą. 

Mokymosi turinys-specifiniai reikalavimai 

(pagal bendrąją pradinės mokyklos programą) 

• Mokinys supranta vietos prielinknių reikšmę ir jų 

vaidmenį sakinyje. 

• Teisingai vartoja prielinksnius ant, po, prie, šalia, už, 

virš, tarp, į kalbėdamas ir atlikdamas praktines užduotis. 

• Geba planuoti ir duoti aiškias instrukcijas, nurodydamas 

objekto buvimo vietą. 

• Aktyviai dalyvauja edukaciniuose žaidimuose, 

paieškose ir vaidmenų žaidimuose. 

• Apsvarsto mokymąsi – supranta, kad netikslios 

instrukcijos trukdo bendravimui ir „verslui“. 

Darbo metodai 

• Kontroliuojamas pokalbis 

• Darbas su visa klase, grupinis darbas, individualus 

darbas 

• Vaidmenų žaidimas (pardavėjas – pirkėjas – 

detektyvas) 

• Interaktyvūs pratimai ir edukaciniai žaidimai 

• Multimedijos pristatymas 

• Praktinės veiklos (daiktų paieška, produkto radimas) 
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Mokymo priemonės 

• Multimedijos pristatymas (Gamma, vaizdinė medžiaga) 

• Užduočių kortelės ir plakatai 

• Žaidybiniai pinigai (netikri) 

• Daiktai klasėje (ieškoti) 

• Lenta, magnetai, žymekliai 

• Multimedijos įranga: projektorius, kompiuteris 

• Interaktyvios platformos (Wordwall, LearningApps, 

Chattube) 

Pagrindinis pamokos tikslas 

Iniciatyvumo ir verslumo įgūdžių ugdymas mokant 

mokinius: 

 Teisingai vartoti vietos prielinksnius: ant, po, šalia, už, 

virš, tarp, prie. 

 Suprasti, kad tiksli informacija apie „kur rasti“ yra būtina 

sėkmingam pardavimui. 

 Pateikti idėją ir įtikinti pirkėją. 

 Bendradarbiauti ir mandagiai bendrauti lietuvių kalba. 

Verslumo elementai (aiškiai matomi) 

Pamokos metu ugdomi šie įgūdžiai: 

 ✔ Idėjos kūrimas (produkto vizija). 

 ✔ Produkto pristatymas (vizualinė ir tekstinė 

informacija). 
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 ✔ Klientų poreikių supratimas (aiški vieta padeda 

pirkėjui). 

 ✔ Viešasis kalbėjimas (produkto vietos pristatymas). 

Pamokos planas 

🔥 ĮVADAS (10 min.) – Kartojame prielinksnius 

  

(Dirbtinio intelekto programa https://gamma.app/, , 

kurioje galite kurti pristatymus ir versti į kitas kalbas) 

 

Papildomas žaidimas (kurio metu kartojame ir 

įtvirtiname žinias) 

https://gamma.app/
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https://wordwall.net/resource/99203179 

https://wordwall.net/resource/99203076 

https://wordwall.net/resource/106021760 

https://wordwall.net/resource/106021827 

https://learningapps.org/17415700 

Išsakykite sąlygą 

Vaikai žiūri į paveikslėlius ir sako sakinius, naudodami 

prielinksnius. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://wordwall.net/resource/99203179
https://wordwall.net/resource/99203076
https://wordwall.net/resource/106021760
https://wordwall.net/resource/106021827
https://learningapps.org/17415700
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„Pažiūrėkime filmą“ (prieveiksmų kartojimas) 

 

 

Klausimai apie prielinksnius po filmo peržiūros 

 

https://chattube.io/watch?v=7YdRtiVjmlA Kas yra 

prielinksnis pagal pamoką? 

1. Ar prielinksnis yra kintama ar nekintama kalbos 

dalis? 

https://chattube.io/watch?v=7YdRtiVjmlA


62 
 

2. Su kokia kalbos dalimi prielinksnis dažniausiai 

jungiasi? 

3. Ką prielinksnis sudaro kartu su daiktavardžiu? 

4. Kokius santykius gali išreikšti prielinksninės frazės? 

Pateikite pavyzdžių. 

5. Kokie klausimai atitinka prielinksnines frazes, 

reiškiančias erdvinį santykį? 

6. Kokie klausimai atitinka prielinksnines frazes, 

reiškiančias laiko santykius? 

7. Kokius kitus santykius gali išreikšti prielinksninės 

frazės? Pateikite pavyzdžių. 

8. Kas gali atskirti prielinksnį ir daiktavardį prielinksnio 

frazėje? 

9. Kodėl prielinksnis laikomas nepriklausoma kalbos 

dalimi? 

10. Pateikite sakinio su prielinksniu pavyzdį ir 

paaiškinkite jo funkciją. 

11. Kokius pratimus mokytojas rekomenduoja 

atlikti po pamokos? 

Buvo naudojama DI platforma „https://chattube.io/“, 

kurioje klausimai apie vaizdo medžiagą kuriamos po 

vaizdo įrašo pridėjimo. 

 „Trūksta prekių!“ 

Mokytojas: „Šiandien mūsų klasė virsta dideliu turgumi, 

bet čia vyrauja sumaištis – prekės dingo!“ 

https://chattube.io/
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 Užduotis: Mokytojas paslepia daiktą ir klausia: „Kur jis 

yra?“ Mokiniai bando atsakyti, taip „atrandami“ 

mokymo priemonės – prielinksniai. 

🎁 užduotis 1. produkto kūrimas (10–15 min.)  

 Darbas grupėse (3–4 vaikai). 

 Kiekviena grupė: 

o Išgalvoja produktą ir jį nupiešia. 

o Slapta pasirenka vietą produktui klasėje (pvz., po 

kėde, už spintos). 

o Užduotis: Sukurti produktą, kuris bus įdomus 

pirkėjams. 

 Užduotis 2. Reklaminis Skaidrės/Plakatas (10–15 

min.)  

 Kiekviena grupė parengia 1 skaidrę/lapą pavadinimu 

„Kur mus rasti?“. 

 Skaidrėje: 

o Produkto pavadinimas ir kaina. 

o 1–2 sakiniai su vietą nurodantys prielinksniai. 

o Pvz.: „Mūsų obuoliai yra ant palangės, už gėlių. Kaina 

– 3 eurai.“ 

3 Užduotis. Turgelis + Paieška (15–20 min)  

  Vienas vaikas yra pardavėjas, kiti – 

pirkėjai/detektyvai. 
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 Pardavėjo tekstas (šablonas): „Sveiki! Mes 

parduodame (prekes). Jas rasite (kur? – prielinksniai). 

Kaina – (kiek?)“. 

 Pirkėjai turi žaidimo pinigus ir fiziškai eina ieškoti 

prekių pagal instrukcijas. 

 4 Užduotis. Sprendimas dėl pirkimo 

 Pirkėjas randa prekes ir teigia: „Aš perku, nes 

pardavėjas aiškiai pasakė, kad prekės yra po stalu“. 

Čia pateikiami keletas pardavėjo tekstų šablonų, kuriuos 

galima patogiai naudoti pamokose: 

 Parduotojo tekstai (Šablonai) 

1 variantas: „Šiltas pasirinkimas“. „Sveiki! Parduodame 

stilingą žiemos kepurę. Ji tinka šiltai laikytis šaltu oru. 

Mūsų prekė yra šalia lentos, po maža žaislu. Kaina – 5 

eurai. Norėtumėte ją pažiūrėti?“  

2 variantas: „Mokyklos detektyvas“. „Sveiki! Mūsų 

komanda siūlo stebuklingą pieštuką. Jis puikiai tinka 

norint gauti geriausius pažymius. Jis guli ant raudonos 

knygos, paslėptas už didelio vazos. Kaina – tik 2 eurai. 

Ar norėtumėte jį nusipirkti?“  

3 variantas: „Kalėdinė nuotaika“. „Sveiki! Parduodame 

spalvingą atviruką. Jis puikiai tinka norint nusiųsti 

linkėjimus draugui. Prekė yra prie durų, tarp dviejų 

spalvingų dėžių. Kaina – 3 eurai. Tai puiki dovana!“  

 Pirkėjo-Detektyvo Atsakymai 
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Pristatę save, naudokite šiuos sakinius: 

Sutinku Pirkti | Nepirksiu 

 „Perkau, nes man patinka kaina ir greitai radau produktą 

po kėde.“ 

 „Aš nepirksiu, nes negalėjau rasti produkto už 

spintelės.“ 

„Aš jį perku, nes pardavėjas labai aiškiai paaiškino, kad 

prekės yra tarp dėžių.“ 

Pamokoje naudojami netikri pinigai. 

Užduotis: Verslumo rinka ir prielinksniai 

Instrukcijos: Įrašykite į tuščius laukelius tinkamus 

prielinksnius. Kai kuriuose sakiniuose prielinksnis nėra 

reikalingas (tokiu atveju įrašykite brūkšnelį „–“). 

 

I dalis. Pasirengimas mugėms 

1. Reklaminius plakatus priklijome ant durų, kad visi 

galėtų juos matyti. 

2. Prekes kruopščiai išdėstėme ant stalo. 

3. Ar jau susitarėte su tiekėjais dėl prekių pristatymo? 

4. Šiandien mes gaminame prekes nuo aušros iki 

sutemų. 

5. Visi per mugę surinkti pinigai bus paaukoti ______ 

labdaros tikslams. 

II dalis. Bendravimas su klientais 
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6. Šios atvirutės pagamintos iš perdirbto popieriaus. 

7. Ar norėtumėte arbatos su cukrumi ar be cukraus? 

8. Atsiprašome, bet šiam produktui nuolaida netaikoma. 

III dalis. Verslo analizė 

11. Po pamokų susitiksime aptarti mugės rezultatus. 

12. Pelnas buvo didesnis, nei tikėjomės iš pradžių. 

13. Kitą kartą produktus reklamuosime socialiniuose 

tinkluose. 

14. Sėkmė priklauso nuo jūsų pastangų ir kūrybiškumo. 

15. Grįšime namo geros nuotaikos ir su pilnomis 

kišenėmis! 

 

Atsižvelgiant į iššūkį (Kūrybinė užduotis): 

Sukurkite trumpą reklaminį šūkį savo produktui, 

naudodami mažiausiai du prielinksnius: „su“ ir „iš“. 

Pavyzdys: „Mūsų vitaminų prisotinti sultys apsaugos jus 

nuo peršalimo!“ 
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Jūsų šūkis:  

 --------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------- 

       ---------------------------------------------------------------------

--------------------------------------- 

 

Praktiniai patarimai,kaip pardavimai prekes 

https://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-

4hy7g4xvebm6uak?mode=doc 

https://gamma.app/docs/Jak-sprzedac-produkt-

4hy7g4xvebm6uak?mode=doc 

Pamokos Vertinimas (dėmesys Verslumui ir kalbai)  

Vertinama: 

 Teisingas prielinknių vartojimas (ar pirkėjas rado 

prekes?). 

 Idėjos originalumas ir pateikimas. 

 Pasitikėjimas vartojant lietuvių kalbą ir 

bendradarbiavimas. 

 

Savęs Vertinimas /Refleksija 

 

Mokinio savęs vertinimo ir refleksijos lapas 

Pažymėkite arba pasakykite: 

https://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-4hy7g4xvebm6uak?mode=doc
https://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-4hy7g4xvebm6uak?mode=doc
https://gamma.app/docs/Jak-sprzedac-produkt-4hy7g4xvebm6uak?mode=doc
https://gamma.app/docs/Jak-sprzedac-produkt-4hy7g4xvebm6uak?mode=doc
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Šiandien 

 ⬜ Turėjau idėją 

 ⬜ Aš priėmiau sprendimą 

 ⬜ Aš bendradarbiavau 

 ⬜ Aš bandžiau, net kai buvo sunku 

Kas man labiausiai patiko: 

.................................................................... 

Kitą kartą bandysiu: 

.................................................................... 
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70 
 

 

Bibliogragija: 

1. Bendrosios programos. 
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https://wordwall.net/resource/106021760 
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 https://gamma.app/docs/Kaip-parduoti-preke-

4hy7g4xvebm6uak?mode=doc 

 

YouTube“ platforma 

Chattube“ platforma 

Integruoto pamokos plano „Kur galiu rasti savo 

produktą? Detektyvinė rinka“ vertinimas. 

1. Bendras pamokos plano vertinimas 

Integruotas pamokos planas „Kur rasti savo produktą? 

Detektyvinė rinka“ – tai metodologiškai stiprus, modernus 

ir aiškiai struktūrizuotas ugdymo sprendimas, skirtas 

trečiųjų klasių mokiniams, kurie mokosi lietuvių kalbos 

kaip antrosios kalbos. Pamoka nuosekliai integruoja 

lietuvių kalbos (vietos prielinknių vartojimas), socialinio 

https://wordwall.net/resource/99203179
https://wordwall.net/resource/99203076
https://wordwall.net/resource/106021760
https://wordwall.net/resource/106021827
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ugdymo ir verslumo kompetencijų sričių turinį, pagrįstą 

bendrosiomis programomis ir Europos Sąjungos gairėmis 

dėl pagrindinių kompetencijų mokymo. 

Scenarijus grindžiamas aktyviojo, patirtinio mokymosi 

principu – mokiniai mokosi veikdami, sprendždami realias 

problemas ir vaidindami vaidmenis (kūrėjai, pardavėjai, 

pirkėjai-detektyvai). Aiškiai suformuluotas pamokos 

tikslas, logiška veiklų seka, žaidybinimo elementai ir 

skaitmeninių priemonių (Wordwall, vaizdo medžiaga, 

interaktyvios užduotys) naudojimas sudaro sąlygas 

veiksmingam, įtraukiančiam ir prasmingam mokymuisi. 

Pamoka skirta kalbos funkcionalumui – prielinksniai 

mokomi ne kaip teorinė taisyklė, bet kaip būtinas 

veiksmingos komunikacijos ir „verslo“ įrankis. Tai daro 

scenarijų geros mokymo praktikos pavyzdžiu. 

2. Pamokos plano „Kur galiu rasti savo produktą? 

Detektyvinė rinka“ privalumai 

 Integruotas mokymas – lietuvių kalbos mokymas, 

glaudžiai susijęs su socialiniu ugdymu ir verslumo 

įgūdžiais, ugdant gebėjimą naudoti kalbą realiose 

situacijose. 

 Aktyvūs ir empiriniai metodai – detektyvinis 

darbas, vaidmenų žaidimai ir rinkos situacijos skatina 

studentų smalsumą, įsitraukimą ir mokymąsi per 

patirtį. 
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 Tikslingas prielinknių mokymas – vietos 

prielinkniai (ant, po, šalia, už, virš, tarp, į) nuosekliai 

įtvirtinami sudarant sakinius, duodant nurodymus ir 

ieškant realių daiktų klasėje. 

 Verslumo įgūdžių ugdymas – mokiniai sukuria 

produktą, apsvarsto jo vietą, parengia reklaminę 

informaciją, aiškiai bendrauja su „klientu“ ir supranta, 

kad pardavimo sėkmė priklauso nuo tikslios 

informacijos. 

 Klientų poreikių supratimas – detektyvų-pirkėjų 

vaidmuo padeda studentams suprasti, kad neaiškios 

instrukcijos veda prie nesėkmingų pirkimų, o aiški 

komunikacija kuria pasitikėjimą. 

 Skaitmeninių priemonių ir žaidimų naudojimas – 

interaktyvūs žaidimai, vaizdinė medžiaga ir kūrybinės 

užduotys atitinka šiuolaikinių studentų mokymosi 

stilių ir Z kartos ugdymo principus. 

 Prisitaikymas prie studentų gebėjimų – grupinis 

darbas, aiškūs sakinių šablonai ir modeliai leidžia 

studentams, turintiems skirtingą kalbos mokėjimo 

lygį, veiksmingai dalyvauti. 

 Aiškus vertinimas ir refleksija – pirkimo sprendimų 

pagrindimas leidžia įvertinti ne tik kalbos teisingumą, 

bet ir studentų supratimą bei komunikacijos 

veiksmingumą. 
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3. Galutinės išvados 

Pamokos planas „Kur galiu rasti savo produktą? 

Detektyvinė rinka“ yra novatoriškas, motyvuojantis ir 

pedagogiškai pagrįstas integruoto mokymo pavyzdys, 

kuriame kalba tampa praktine priemone realių situacijų 

sprendimui. Priešdėliai pamokoje įgyja aiškią prasmę – be 

jų neįmanoma nei veiksminga komunikacija, nei verslas. 

Dėl aiškios struktūros, aktyvių metodų, verslumo 

elementų ir skaitmeninių priemonių naudojimo ši pamoka 

yra patraukli, įdomi ir veiksminga švietimo požiūriu. Ji gali 

būti sėkmingai naudojama kaip gerosios praktikos 

pavyzdys mokyklose, bendruomenėse ar tarptautiniuose 

projektuose, įskaitant Erasmus+ programą. Tai pamoka, 

kurioje mokoma ne tik kalbos, bet ir gyvenimo įgūdžių. 
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Dalykas: Matematikos klubas 

Mokinių lygis: 7 klasė 

Pamokų skaičius: 1 pamoka (45 minutės) 

Pamokos tema: Ženklų kūrimas naudojant internetinį 

generatorius WordArt.com 

Verslumo 

elementas 

Kaip tai įgyvendinama pamokos 

plane 

Iniciatyva 

Mokiniai savarankiškai kuria galutinį 

produktą (pvz., ženklelį), siūlo idėjas ir 

renkasi dizaino sprendimus. 

Sprendimų 

priėmimas 

Pasirenkama produkto forma, spalvos 

ir medžiagos, o pardavimo kaina 

nustatoma remiantis sąnaudų 

skaičiavimais. 

Atsakomybė 

Mokiniai įvertina savo sprendimų 

pasekmes: savikainą, kainą, galimą 

pelną ir produkto patrauklumą. 

Bendravimas 

Sukurto produkto pristatymas, darbas 

poromis, pasirinkimų pagrindimas, 

bendravimas su „pirkėjais“. 

Atspindys 

Apibendrinama visa veikla: aptariami 

pasiekimai, iššūkiai ir mokymosi 

patirtis, daromos išvados ateičiai. 
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Per pamoką ugdomos kompetencijos: 

Gebėjimas naudotis skaitmeniniais įrankiais 

Pamokos metu mokiniai mokosi naudotis internetine 

priemone WordArt.com, kuri leidžia kurti žodžių debesis. 

Be to, jie naudoja „Google Docs“ savo darbams išsaugoti 

ir dalytis, o „Wordwall“ platformą – atlikti interaktyvias 

užduotis, susijusias su išlaidų ir pelno skaičiavimu. 

Darbas su kompiuteriais ir įvairiomis skaitmeninėmis 

programomis ugdo praktinius informacinių ir ryšių 

technologijų (IRT) įgūdžius. 

 Mokymosi įgūdžių kompetencija 

Pamoka skatina mokinius savarankiškai kurti ir planuoti 

užduotis, o tai ugdo jų gebėjimą mokytis per veiksmus. 

Nuoseklios instrukcijos, mokytojo pagalba ir darbas 

poromis palengvina naujų įrankių ir sąvokų, pvz., 

gamybos sąnaudų skaičiavimo, įsisavinimą. Savęs 

vertinimas pamokos pabaigoje (naudojant „Mentimeter“) 

skatina apmąstyti savo mokymosi procesą. 

 Socialiniai įgūdžiai (komandinis darbas) 

Pašto ženklų dizainas kuriamas poromis, todėl 

bendradarbiavimas, užduočių pasidalijimas, bendravimas 

ir bendras sprendimų priėmimas yra labai svarbūs. 

Komandinis darbas skatina atvirumą, toleranciją ir 

atsakomybę už bendrą rezultatą. Mokiniai mokosi 
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bendradarbiauti ir padėti vieni kitiems, ypač tie, kurie turi 

specialiųjų ugdymo poreikių. 

 Verslumo įgūdžiai (išlaidų planavimas, pelno 

vertinimas) 

Finansinėje pamokos dalyje mokiniai analizuoja 

medžiagų ir paslaugų sąnaudas, kad apskaičiuotų vieno 

ženklo vieneto kainą. Tada jie nustato pardavimo kainą ir 

įvertina galimą pelną. Tokios veiklos ugdo ekonominį 

mąstymą, planavimo įgūdžius, duomenų analizę ir 

sprendimų priėmimą verslumo kontekste. 

Smart tikslas: 

Mokinys geba savarankiškai sukurti ženklelį 

WordArt.com, naudodamas Erasmus projekto raktinius 

žodžius, ir analizuoti gamybos sąnaudas bei pelną, 

naudodamas Wordwall. 

 

Bendri mokymo tikslai: 

- Informacinių ir ryšių technologijų naudojimas kūrybinėje 

veikloje 

- Komandinio darbo įgūdžių ugdymas 

- Verslumo ugdymas 

 

Mokymo turinys – Specifiniai Reikalavimai: 

Studentas: 

- Moka naudotis WordArt.com 
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- Kuria grafiką naudodamas raktinius žodžius: Erasmus, 

Lietuva, Lenkija, Slovakija 

- Išsaugo projektą „Google“ dokumente 

- Apskaičiuoja išlaidas ir pelną Wordwall 

- Naudoja įrenginį antspaudams gaminti 

Darbo metodai: 

- Multimedijos pristatymas 

- Darbas poromis 

- Praktinė užduotis 

- Mokomasis žaidimas „Wordwall“ 

- Tikslinis pokalbis 

Mokymosi ištekliai: 

- Kompiuteriai su interneto prieiga 

- WordArt.com svetainė 

- „Google Docs“ 

- antspaudų spausdintuvas + priedų rinkinys 

- Spausdintuvas 

- Popierius, žirklės 

- Wordwall platforma (interaktyvios užduotys): 

-WordArt: https://wordwall.net/lt/resource/91868172 

- Sąnaudos ir pelnas: 

https://wordwall.net/lt/resource/91556576 

- „Mentimeter“ platforma (apmąstymams) 

https://wordwall.net/lt/resource/91868172
https://wordwall.net/lt/resource/91556576
https://wordwall.net/lt/resource/91556576
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Pamokos planas: 

 

Įvadas (apie 5 min.): 

Sveiki atvykę, lankomumo patikrinimas 

Pamokos tikslo ir naudojamų priemonių pristatymas 

 

Pagrindinė dalis (apie 30 min.): 

1. WordArt.com naudojimo taisyklės (5 min.): 

Mokytojo instrukcijos 

2. Ženklų dizainas (15 min.): 

Darbas poromis 

Mokiniai pasirenka formą, spalvas ir šriftus 

Reikalingi žodžiai: Erasmus, Lietuva, Lenkija, Slovakija 

Išsaugokite dizainus bendrame „Google“ dokumente 

3. Ženklo gamyba (5 minutės): 

Dizainų spausdinimas ir fizinių antspaudų gamyba 
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4. Finansiniai skaičiavimai (5 minutės): 

Wordwall žaidimas: vieno ženklo gamybos sąnaudų 

skaičiavimas, pardavimo kainos ir pelno nustatymas 

Atlikite mažiausiai 3 iš 5 užduočių 

Santrauka (apie 10 minučių): 

Apibendrinimas: 

WordArt testas (Wordwall) 

Savaiminis vertinimas ir refleksija (Mentimeter) – kas 

buvo įdomiausia/sudėtingiausia 

Užbaigtų užduočių aptarimas 

Mokytojo padėka už atsidavimą 

Vertinimas: projekto teisingumas ir bent 3 iš 5 užduočių 

atlikimas Wordwall 

Rekomendacijos dirbant su specialių poreikių 

turinčiais mokiniais: 

Aiškios ir paprastos instrukcijos 

Partnerio pagalba dirbant poromis 

Supaprastinta projekto versija 

Mokytojo pagalba naudojant skaitmenines priemones. 

Mokinių iniciatyvumo Vertinimo Lapas (12–15 metų) 

Instrukcijos mokytojui: 

Šis lapas sukurtas siekiant padėti stebėti mokinių 

iniciatyvumo įgūdžių ugdymą. Jame pateikiami išsamūs 

rodikliai, kuriuos galima vertinti įvairiais mokinių ugdymo 
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etapais. Lapas yra universalus ir leidžia reguliariai stebėti 

pažangą, nustatyti tobulintinas sritis ir planuoti paramos 

priemones. 

Vertinimo metodas: 

Kiekvienas rodiklis vertinamas pagal 1–5 balų skalę: 

 1 – Neapibūdina šio bruožo 

 2 – Parodo ją nedideliu mastu 

 3 – Parodo kartais, bet reikalinga pagalba 

 4 – Parodo dažnai ir savarankiškai 

 5 – Parodo visiškai, įkvepia kitus 

 

Vertinimo lapas – iniciatyvumo įgūdžiai 

Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

1. Problemų 

pastebėjimas 

Mokinys geba 

nustatyti 

problemas 

savo aplinkoje. 

  

 

Mokinys 

pripažįsta 

poreikius ir 

galimybes 

tobulėti 

mokyklos 

aplinkoje. 
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Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

 

Mokinys 

išreiškia norą 

imtis veiksmų, 

reaguodamas į 

pastebėtas 

poreikius. 

  

2. Sprendimų 

siūlymas 

Mokinys 

generuoja 

įvairias idėjas 

problemoms 

spręsti. 

  

 

Mokinys 

sugeba įvertinti 

savo idėjų 

įgyvendinamu

mą. 

  

 

Mokinys iš 

pasiūlytų 

sprendimų 

pasirenka 

geriausią. 

  

3. Veiksmų 

planavimas 

Studentas 

sudaro 

paprastą planą, 
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Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

kaip įgyvendinti 

pasirinktą 

sprendimą. 

 

Studentas 

nustato 

veiksmų seką, 

reikalingą 

tikslui pasiekti. 

  

 

Studentas 

nustato 

reikalingus 

išteklius (laiką, 

medžiagas, kitų 

pagalbą). 

  

4. 

Savarankiškuma

s 

Mokinys imasi 

iniciatyvos be 

nuolatinės 

mokytojo 

priežiūros. 

  

 

Studentas 

toliau dirba 

nepaisydamas 

sunkumų ar 

kliūčių. 
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Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

 

Studentas 

bando spręsti 

problemas 

savarankiškai. 

  

5. 

Bendradarbiavim

as ir 

bendravimas 

Studentas 

dalijasi savo 

idėjomis su 

grupe ir skatina 

kitus imtis 

veiksmų. 

  

 

Studentas 

bendradarbiauj

a su kitais, kad 

užbaigtų 

projektą ar 

užduotį. 

  

 

Studentas 

aktyviai 

klausosi kitų 

nuomonių ir 

atsižvelgia į jas 

savo 

veiksmuose. 
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Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

6. Atkaklumas ir 

prisitaikymas 

Studentas 

nesusimoko, 

kai susiduria su 

sunkumais 

vykdydamas 

savo veiklą. 

  

 

Studentas 

keičia savo 

veiksmų planą, 

kai pirminis 

sprendimas 

neveikia. 

  

 

Studentas, 

susidūręs su 

sunkumais, 

prašo pagalbos 

arba 

papildomos 

informacijos. 

  

7. Refleksija ir 

tobulėjimas 

Studentas 

sugeba įvertinti 

savo veiksmų 

veiksmingumą 

juos atlikęs. 

  



85 
 

Kompetencijos 

sritis 
Rodikliai 

Vertinim

as 

Komentar

as 

 

Studentas daro 

išvadas iš savo 

sėkmių ir 

nesėkmių. 

  

 

Studentas 

planuoja, ką 

gali pagerinti 

ateityje. 

  

 

Santrauka 

1. Vidutinis iniciatyvumo kompetencijos įvertinimas 

Sritis 

Vidutinis 

įvertinimas 

(1–5) 

Problemų 

pastebėjimas 
 

Sprendimų 

siūlymas 
 

Veiksmų 

planavimas 
 

Nepriklausomybė  
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Sritis 

Vidutinis 

įvertinimas 

(1–5) 

Bendradarbiavimas 

ir bendravimas 
 

Atkaklumas ir 

prisitaikymas 
 

Refleksija ir 

tobulėjimas 
 

 

2. Studentų stipriosios pusės 

 

 

 

3. Tobulinimo sritys 

 

 

 

iūlomos veiklos tobulėjimui remti 
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Užduočių lapas 

                                                           Ženklų               

kūrimas 

Užduotis 

Naudodamiesi WordArt.com, sukurkite žodžių debesis 

tema: „Erasmus tarp Lietuvos, Lenkijos ir Slovakijos 

mokyklų“. Baigtą projektą išsaugokite bendrame „Google 
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Docs“ dokumente, išspausdinkite ir paverstkite 

antspaudu. Tada apskaičiuokite antspaudo savikainą ir 

nustatykite galimą pardavimo kainą. 

Veiksmai 

Eikite į https://wordart.com ir sukurkite savo žodžių 

debesis. 

1. Įveskite raktažodžius: Erasmus, Lietuva, Lenkija, 

Slovakija... 

2. Pasirinkite formą, spalvas ir šriftą. 

3. Eksportuokite dizainą (PNG arba PDF formatu). 

4. Išsaugokite savo darbą bendrame „Google Docs“ 

dokumente. 

5. Išspausdinkite antspaudą, iškirpkite jį ir naudodami 

antspaudo pjovimo mašiną pagaminkite antspaudą. 

6. Naudodamiesi žemiau pateiktoje lentelėje pateiktais 

duomenimis, atlikite interaktyvų testą „Wordwall“ 

platformoje. 

 

Medžiaga/paslauga               Kaina (€)    

Popierius (1/9 A4 lapo)           0,03 

Spausdinimas spalvotai (1 vienetas)   0 

 Pašto ženklo duomenys                 0,11 

 Darbo sąnaudos                    0,25 

 

Savo sąnaudos (1 vienetas): ______ € 
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Siūloma pardavimo kaina: ______ € 

Pelnas: ______  

Bibliografija  

https://www.facebook.com/profile.php?id=10009271

5434814# 

– https://wordart.com 

– https://wordwall.net 

– „Google Apps“ dokumentai 

– https://mentimeter.com 

– Mokytojo parengta medžiaga (prezentacija ir darbo 

lapas). 

Galutinės išvados 

          Scenarijus skirtas 7 klasės mokiniams, 

dalyvaujantiems matematikos klubo veikloje. Jo 

pagrindinis tikslas – ugdyti skaitmeninius įgūdžius, 

mokymosi įgūdžius, komandinio darbo įgūdžius ir 

verslumo kompetencijas naudojant WordArt.com, kad 

būtų galima kurti žodžių debesis ir apskaičiuoti pašto 

ženklų gamybos sąnaudas bei pelną. 

Scenarijus yra gerai parengtas – aiškiai apibrėžti 

ugdymo tikslai ir atsižvelgta į pagrindines kompetencijas. 

Pamokos planas turi logišką struktūrą, suskirstytą į tris 

pagrindines dalis: įvadą, pagrindinę dalį ir santrauką. Tai 

padeda mokytojui lengviau planuoti pamoką, o 

mokiniams – suprasti, ko tikėtis. 

https://www.facebook.com/profile.php?id=100092715434814
https://www.facebook.com/profile.php?id=100092715434814
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Vienas iš pamokos plano privalumų yra įvairių 

skaitmeninių priemonių, pvz., WordArt.com, Google 

Docs, Wordwall ir Mentimeter, integravimas.  

Mokiniai ne tik mokosi naudotis šiais įrankiais, bet ir 

ugdo komandinio darbo, kūrybiškumo ir verslumo 

įgūdžius. Pamokos yra interaktyvios, o tai skatina mokinių 

aktyvumą. 

Apibendrinant, scenarijus „Ženklų kūrimas naudojant 

internetinį generatorius WordArt.com“ yra gerai 

suplanuota edukacinė veikla, kuri veiksmingai derina 

skaitmeninių įgūdžių, komandinio darbo ir verslumo 

mokymą. Dėka praktinių ir interaktyvių metodų, mokiniai 

ne tik įgyja naujų įgūdžių, bet ir gerina savo gebėjimą 

reflektuoti mokymosi procesą. 

 

Dalykas: Matematika 

Pamokos tema: „Atstumas, laikas ir greitis 

kasdienėse situacijose“ 

Amžiaus grupė: 4 klasė 

Numatoma trukmė: 45 minutės 

Verslumo 

elementas 

Kaip tai įgyvendinama 

pamokoje (atstumas, greitis ir 

laikas) 

Iniciatyva 
        Mokiniai savarankiškai 

sugalvoja situacijas iš kasdienio 
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gyvenimo (pvz., kelionės, išvykos, 

kelionės į mokyklą) ir nustato 

užduotis, susijusias su atstumu, 

greičiu ir laiku. 

Sprendimų 

priėmimas 

Mokiniai nusprendžia, kokie 

duomenys reikalingi 

skaičiavimams, pasirenka tinkamą 

formulę (d = v · t, v = d : t, t = d : v) 

ir kaip išspręsti užduotį. 

Atsakomybė 

Studentai yra atsakingi už savo 

skaičiavimų tikslumą – pasirinkus 

netinkamą formulę ar duomenis, 

bus gautas neteisingas 

rezultatas, kurį reikės ištaisyti. 

Bendravimas 

Mokiniai paaiškina savo 

mąstymą, pristato savo 

sprendimus klasei, dirba 

poromis arba grupėmis, 

naudodami teisingą 

matematikos kalbą. 

Atspindys 

Mokiniai apibendrina, kas buvo 

lengviausia, kas buvo 

sudėtingiausia, kokių klaidų reikėtų 

vengti ir kaip geriau planuoti 

sprendimus ateityje. 
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Mokymo tikslai– Bendri Reikalavimai: (Bendrojo 

Pagrindinio Mokymo Programa) 

 Veiklos planavimas ir laiko valdymas, 

 Gebėjimo pristatyti savo idėjas ir dirbti komandoje 

ugdymas. 

 Socialiai atsakingo elgesio ir pagrindinių verslumo 

žinių ugdymas. 

 Socialinių įgūdžių ugdymas: bendravimas, 

bendradarbiavimas. 

 Kūrybiškumo, verslumo ir iniciatyvumo ugdymas. 

Pamokos užduotys  

Konkretūs – mokiniai išmoks ir aptars laiko, atstumo ir 

greičio sąvokas.  

Išmatuojami – kiekvienas mokinys atliks užduotį, 

teisingai atsakydamas į ne mažiau kaip 50 % klausimų. 

Pasiekiami – naudodami multimedijos priemones ir 

atlikdami praktines užduotis, mokiniai gilins savo žinias 

ir išmoks apskaičiuoti pagrindinius santykius.  

Realistiškos – pamokoje atsižvelgiama į 4 klasės 

mokinių lygį, o įvairūs darbo metodai leis pasiekti 

numatytus tikslus. Pamokos pabaigoje mokiniai galės 

pritaikyti įgytas žinias sprendžiant realaus gyvenimo 

problemas.  
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Laiko ribos – Mokiniai užduotis atliks per pamoką, kuri 

bus suskirstyta į įvadą (5 minutės), pagrindinę dalį (35 

minutės) ir apibendrinimą (5 minutės). 

Pagrindinės kompetencijos: 

1. Iniciatyvos ir verslumo ugdymas – atlikdami užduotis, 

mokiniai mokosi planuoti ir imtis veiksmų, pvz., jie 

„pasirenka“, nusprendžia, kurią galimybę pasirinkti, ir 

mokosi prisiimti atsakomybę už savo pasirinkimus. 

2. Socialinių ir pilietinių kompetencijų ugdymas – 

bendradarbiauti grupėje sprendžiant užduotis, 

susijusias su greičiu, atstumu ir laiku. 

3. Interaktyvių mokymosi įgūdžių ugdymas – studentas 

aktyviai dalyvauja bent vienoje interaktyvioje užduotyje 

(atsako į klausimą, apskaičiuoja išlaidas). 
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Mokymosi turinys– Specifiniai Reikalavimai: 

(Bendroji pagrindinė mokyklos programa) 

 Mokinys žino įvairių parduotuvių paskirtį ir funkciją – 

gali nurodyti, kokias prekes jose galima įsigyti. 

 Mokinys planuoja savo veiksmus: pvz., pasirenka 

tinkamą atsakymą pagal konkretų tikslą, sugeba 

įvertinti ir pasirinkti tinkamą formulę bei atlikti 

skaičiavimus, susijusius su atstumu, greičiu ir laiku. 

 Studentas aktyviai dalyvauja interaktyviose darbo 

formose, pavyzdžiui, edukaciniuose žaidimuose, 

multimedijos užduotyse ar didaktiniuose žaidimuose, 

ugdydamas savo mąstymą apie mokymąsi. 

Darbo metodai: 

 Kontroliuojamas pokalbis 

 Visos klasės darbas, grupinis darbas, individualus 

darbas 

 Interaktyvūs pratimai 

 Multimedijos pristatymas 

 Praktiniai užsiėmimai 

Mokymo priemonės: 

 Multimedijos pristatymas 

 Užduočių kortelės 

 Lenta, žymekliai, magnetai 
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 Multimedijos įranga: projektorius, kompiuteris. 

 Žodžių siena  

Numatowmas laikas: 45 minutės 

Pamokos planas: Įvadas (10 minučių) 

Tikslas: Po filmo peržiūros mokiniai susipažins su 

atstumo, laiko ir greičio sąvokomis, išmoks 

skaičiavimo formules ir sugebės jas taikyti 

sprendžiant uždavinius. 

Mokytojo instrukcijos: Po filmo peržiūros mokiniai 

susipažins su greičio, atstumo ir laiko sąvokomis, 

sužinos, ką jos reiškia, ir įgis žinių apie skaičiavimo 

formules. Tada jie pritaikys šias formules kelių 

uždavinių sprendimui. 

https://www.youtube.com/watch?v=qeeIvAjNGAU 

  

https://www.youtube.com/watch?v=qeeIvAjNGAU
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Praktinė užduotis 

Grupuokite ir spėliokite. 

Įsiminkite pagrindines sąvokas „atstumas“, „greitis“ ir 

„laikas“ linksmai ir aktyviai plojant kiekvienai raidei. 

1. Atstumas 

K – 1 plojimas 

E – 2 plojimai 

L – 3 plojimai 

I – 1 plojimas 

A – 2 plojimai 

S – 3 plojimai 

2. Greitis 

G – 1 plojimas 

R – 2 plojimai 

E – 1 plojimas 

I – 2 plojimai 

T – 1 plojimas 

I – 2 plojimai 

S – 3 plojimai 

3. Laikas 

L – 1 plojimas 

A – 2 plojimai 
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I – 1 plojimas 

K – 2 plojimai 

A – 2 plojimai 

S – 3 plojimai 

Vienas mokinys atsitiktinai ištraukia kortelę su užkoduotu 

žodžiu. Mokinys turi pasakyti klasei, koks žodis yra 

užkoduotas, plojant tiek kartų, kiek nurodo kiekviena 

raidė. Raidės rašomos lentoje plojant. Klasė klausosi ir 

bando atspėti žodį. Užduotis kartojama su kitomis 

kortelėmis, kol mokiniai įsimena visus žodžius. 

Interaktyvūs  pratybai 

Apskaičiuokite transporto priemonės greitį 

kilometrais per valandą. Perkelkite išraišką į 

atitinkamas vietas ašyje. (km/h) 

 https://learningapps.org/watch?v=pkuon19ya19 

Forma: Interaktyvūs „apskaičiuok ir perkelk“ pratimai. 

Grįžtamasis ryšys: Perkėlus tekstą, mokiniai gauna 

informaciją, ar atsakė teisingai. Jei atsakymas 

neteisingas, sistema parodo klaidą. Medžiaga: 

learningapps 

 Pratimas 2. Apskaičiuokite greitį, atstumą ir laiką 

(Wordwall). Užduotis: Suderinkite teisingus 

atsakymus su užduotimi. Forma: Interaktyvūs 

„pasirinkite vieną atsakymą iš kelių pateiktų“ 

pratimai. Grįžtamasis ryšys: Po suderinimo mokiniai 

https://learningapps.org/watch?v=pkuon19ya19
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gauna informaciją, ar jie atsakė teisingai. Jei 

atsakymas neteisingas, sistema parodo teisingą 

sprendimą. Medžiaga: Wordwall.  

https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droga-

pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-czas 

 

 Pratimas 3. „Apskaičiuokite nuvažiuotą atstumą 

skirtingu laiku“. 

Užduotis: Apskaičiuokite atstumą ir įrašykite rezultatą 

į tam skirtą vietą. Forma: Interaktyvūs 

„apskaičiuokite“ pratimai. Atsiliepimas: Įrašę 

atsakymus, mokiniai gauna informaciją, ar jų 

atsakymas buvo teisingas. Jei atsakymas 

neteisingas, sistema rodo teisingą sprendimą. 

Medžiaga: learningapps 

 

 

 4 užduotis. Apskaičiuokite greitį, atstumą ir laiką 

(Wordwall). Užduotis: pasukite ratą, pasirinkite 

užduotį ir ją išspręskite. Forma: interaktyvūs „pasuk 

ir išspręsk“ pratimai. Grįžtamasis ryšys: įvedę 

atsakymą, mokiniai gauna informaciją iš mokytojo, ar 

jų atsakymas buvo teisingas. Medžiaga: Wordwall. 

https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%9

9dko%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia 

 

https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droga-pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-czas
https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droga-pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-czas
https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia
https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia
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Praktinės užduotys grupėse 

Užduotis: Perskaitykite darbo lapą ir atlikite užduotis: 

1. Susipažinkite su kelionės tikslu ir atstumu. 

2. Apskaičiuokite kelionės trukmę kiekviena transporto 

priemone. 

3. Palyginkite, kuri transporto priemonė yra greičiausia, 

o kuri – lėčiausia. 

4. Pasirinkite klasės nariams tinkamiausią transporto 

priemonę. 

5. Paaiškinkite, kodėl pasirinkote šią galimybę. 

Darbo lapas: Klasės ekskursijos planavimas 

Kur mes važiuojame? Kelionės tikslas: muziejus mieste; 

Atstumas: 120 km 

Galimos transporto priemonės 

Transportas Vidutinis greitis 

🚌 Autobusas 30 km/h 

🚆 Traukinys 40 km/h 

🚗 Automobilis 60 km/h 

Apskaičiuokite kelionės laiką 

👉 Laikas = atstumas : greitis 

Transportas Skaičiavimai Kelionės trukmė 

Autobusas  _____ valandos 
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Transportas Skaičiavimai Kelionės trukmė 

Traukinys  _____ valandos 

Automobilis  _____ valanda 

 Palygink 

Pasirinkite teisingą atsakymą: 

 Greičiausia transporto priemonė: autobusas / 

traukinys / automobilis 

 Lėčiausia transporto priemonė: autobusas / 

traukinys / automobilis 

Mūsų pasirinkimas 

Pasirinkta transporto priemonė: 

...................................................... 

Kodėl mes jį pasirinkome? 

☐ Greita 

☐ Patogus 

☐ Tinka visai klasei 

Pratimas. Klasės ekskursija. Užduotis: Perskaitykite 

darbo lapą ir atlikite užduotis: Susipažinkite su kelionės 

tikslu ir atstumu. Apskaičiuokite kelionės trukmę 

kiekviena transporto priemone. Palyginkite, kuri 

transporto priemonė yra greičiausia, o kuri – lėčiausia. 

Pasirinkite geriausią transporto priemonę klasei. 

Paaiškinkite, kodėl pasirinkote šią galimybę. Forma: 

Mokiniai dirba komandomis. Kiekviena grupė pasirenka 
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savo galimybę „ “. Atsiliepimai: Užpildę darbo lapus, 

kiekviena grupė pristato savo pasirinkimą ir aptariame, 

kodėl buvo pasirinkta ši galimybė. Medžiaga: Darbo lapai. 

Santrauka (5 minutės) 

Tikslas: Apibendrinti įgytas žinias ir įvertinti pamoką. 

Nurodymai mokytojui: 

Aptarkite pamoką ir paskatinkite mokinius pasidalinti tuo, 

ką jie išmoko per pamoką, pvz. Šiandien pamokoje mes 

mokėmės apie greitį, atstumą ir laiką. Mes sužinojome, 

kad atstumas rodo, kiek kilometrų turime nuvažiuoti, 

laikas rodo, kiek valandų truks kelionė, o greitis rodo, 

kaip greitai mes važiuojame. 

Kelionės laiką apskaičiavome pagal formulę: 

laikas = atstumas : greitis. 

Palyginome skirtingas transporto rūšis ir pastebėjome, 

kad kuo didesnis greitis, tuo trumpesnis kelionės 

laikas. Supratome, kad planuojant kelionę svarbu 

pasirinkti ne tik greičiausią, bet ir saugiausią bei 

patogiausią variantą visai klasei. 

Skatinkite mokinius įvertinti pamoką naudodami 

savęs vertinimo metodą: 

https://wordwall.net/pl/resource/9670762/samoocen

a 

 Išmetę kauliuką, jie atsako į klausimus ir dalijasi 

https://wordwall.net/pl/resource/9670762/samoocena
https://wordwall.net/pl/resource/9670762/samoocena
https://wordwall.net/pl/resource/9670762/samoocena
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 Jie vertina pamoką naudodami „Atsakyk į klausimą“ 

metodą. 

Patarimai dirbant su skirtingų ugdymo poreikių 

mokiniais: 

 Mokiniai, kuriems reikia pagalbos, gali dirbti poromis 

arba naudoti paruoštus šablonus. 

Pamokos vertinimas: 

 Vizualinis mokinių darbo vertinimas. 

 Atviri klausimai apie įgytas žinias. 

 Praktinės užduotys. 

 Metodai: darbas su konkrečiomis medžiagomis, 

grupinis darbas ir individualus darbas. 

 „Atsakyk į klausimą“ metodas pamokų vertinimui. 

Papildoma medžiaga – filmas, darbo lapai, raidės 

su skaičiais. 

 

Savęs Vertinimo lapas– Atstumas, greitis, laikas 

Instrukcijos studentui: 

Gerbiami mokiniai 

Ši kortelė padės jums patikrinti, kaip sekasi atlikti 

užduotis, susijusias su atstumu, greičiu ir laiku. 

Perskaityk kiekvieną sakinį ir pažymėk, kaip gerai jį 

atlikai. 
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Vertinimo skalė: 

 5 – Visada, tai man labai gerai sekasi 

 4 – Dažnai, man sekasi gerai 

 3 – Kartais, man dar reikia pasitreniruoti 

 2 – Retai, turiu sunkumų 

 1 – Dar nežinau, kaip tai daryti 

Po kiekvienos dalies apgalvokite ir užrašykite, ką jau 

žinote ir ką norite patobulinti. 

1. Suprantu atstumo, greičio ir laiko sąvokas 

1. Žinau, kas yra atstumas. 

2. Žinau, kas yra laikas. 

3. Žinau, kas yra greitis. 

4. Galiu paaiškinti skirtumą tarp atstumo ir laiko. 

5. Suprantu šias sąvokas remdamasis kasdienio 

gyvenimo pavyzdžiais (pvz., ėjimas pėsčiomis, 

važiavimas dviračiu). 

Mano apmąstymai: 

• Kas man sekasi gerai: 

_______________________________ 

• Ką noriu tobulinti: 

_______________________________ 

2. Aš apskaičiuoju atstumą, laiką ir greitį 

1. Galiu apskaičiuoti, kiek toli kas nors nuvažiavo. 

2. Galiu apskaičiuoti, kiek laiko truko kelionė. 
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3. Galiu apskaičiuoti greitį atliekant paprastas 

užduotis. 

4. Teisingai užrašau savo skaičiavimus. 

5. Patikrinu, ar mano skaičiavimai teisingi. 

Mano apmąstymai: 

• Kas man sekasi gerai: 

_______________________________ 

• Ką noriu tobulinti: 

_______________________________ 

3. Aš sprendžiu uždavinius 

1. Atsargiai perskaitau užduotį. 

2. Žinau, kokie duomenys reikalingi skaičiavimams. 

3. Galiu pasirinkti tinkamą veiksmą. 

4. Aš sprendžiu uždavinius žingsnis po žingsnio. 

5. Parašau teisingą atsakymą. 

Mano apmąstymai: 

• Kas man sekasi gerai: 

_______________________________ 

• Ką noriu tobulinti: 

_______________________________ 

4. Naudoju savo žinias praktikoje 

1. Galiu pateikti realaus gyvenimo pavyzdį, susijusį su 

atstumu, laiku ir greičiu. 
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2. Suprantu užduotis, susijusias su kelionėmis, ėjimu 

pėsčiomis ar transporto priemonės vairavimu. 

3. Galiu įvertinti, kiek laiko gali užtrukti tam tikras 

dalykas. 

4. Kai ko nors nesuprantu, užduodu klausimus. 

5. Man patinka spręsti matematines užduotis. 

Mano apmąstymai: 

• Kas man sekasi gerai: 

_______________________________ 

• Ką noriu tobulinti: 

_______________________________ 

5. Aš susidoroju su sunkumais 

1. Aš nepasiduodu, kai užduotis yra sudėtinga. 

2. Kai padarau klaidą, bandau dar kartą. 

3. Paprašau pagalbos mokytojo ar klasės draugo. 

4. Mokausi iš savo klaidų. 

5. Džiaugiuosi, kai pavyksta išspręsti problemą. 

Mano apmąstymai: 

• Kas man sekasi gerai: 

_______________________________ 

• Ką noriu pagerinti: 

_______________________________ 

Santrauka 
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Sritis 
Mano įvertinimas (1–

5) 

Sąvokos: atstumas, laikas, 

greitis 
 

Skaičiavimai  

Žodiniai uždaviniai  

Praktinis pritaikymas  

Sunkumų įveikimas  

Kiti žingsniai: 

 Aš geriausiai moku: 

 

 Man vis dar reikia pasitreniruoti: 

 

 Ką darysiu, kad tobulėčiau: 

  

 

 

 

 

 

 

 



107 
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Integruoto pamokos plano „Apsipirkimas“ 

vertinimas 

1. Bendras pamokos plano vertinimas 

Pamokos planas yra gerai parengtas pasiūlymas 

integruotoms pamokoms, apimantis lenkų kalbos, 

matematikos ir socialinio ugdymo sričių turinį. Jis atitinka 

pagrindinę mokymo programą ir Europos Sąjungos 

https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droga-pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-czas
https://wordwall.net/pl/resource/17859214/droga-pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-czas
https://learningapps.org/watch?v=pkuon19ya19
https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia
https://wordwall.net/pl/resource/8256315/pr%C4%99dko%C5%9B%C4%87-droga-czas-kopia
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rekomendacijas dėl pagrindinių kompetencijų mokymo. 

Pamokos planas pasižymi aukštu metodologijos lygiu – 

aiškiai suformuluoti tikslai, įvairūs darbo metodai ir 

šiuolaikinės priemonės skatina aktyvų mokymąsi. 

Atsižvelgiama į individualius mokinių gebėjimus, 

ugdomos tiek žinios, tiek socialiniai įgūdžiai. Tai galima 

laikyti geru pedagoginės praktikos pavyzdžiu. 

2. „Apsipirkimo“ pamokos plano privalumai 

* Integruotas mokymas – lenkų kalbos, 

matematikos ir socialinio ugdymo derinimas viename 

dalyke leidžia nuosekliai ir praktiškai įgyti žinių. 

* Įvairūs metodai ir aktyvios darbo formos – 

mokiniai mokosi žaisdami žaidimus, atlikdami 

praktines užduotis, dirbdami komandoje ir atlikdami 

interaktyvias užduotis. 

* ES pagrindinių kompetencijų mokymas – 

scenarijus padeda ugdyti verslumo, socialinius, 

matematinius, skaitmeninius ir kūrybinius įgūdžius. 

* Prisitaikymas prie individualių poreikių – 

lankstus darbo organizavimas ir papildomi ištekliai 

leidžia dalyvauti mokiniams su skirtingais gebėjimais. 

* Šiuolaikinis vertinimas ir savirefleksija – 

„stiklinės vandens“ metodas skatina mokinius mąstyti 

savarankiškai ir vertinti savo pažangą. 

 

3. Galutinės išvados 
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Pamokos planas „Apsipirkimas“ yra gerai apgalvotas, 

modernus ir pagrindiniam mokymo planui atitinkantis 

pasiūlymas integruotoms pamokoms, kuriose ugdomos 

mokinių pagrindinės kompetencijos. Dėl įvairių darbo 

metodų, skaitmeninių priemonių naudojimo ir dėmesio 

individualiems mokinių poreikiams pamoka tampa 

patraukli, įdomi ir veiksminga ugdymo požiūriu. Ji gali būti 

naudojama kaip gera praktika tarptautiniuose 

projektuose, pvz., „Erasmus+“. 

 

Dalykas: matematika 

Pamokos tema: Lyginiai ir nelyginiai skaičiai su 

verslumo elementais. 

Amžiaus grupė: 1–4 klasės 

Numatoma trukmė: 45 minutės 

Verslumo 

elementas 

 Kaip tai įgyvendinama pamokoje 

(lyginiai ir nelyginiai skaičiai) 

 

Iniciatyva 

Mokiniai savarankiškai sugalvoja 

porinių ir neporinių skaičių pavyzdžių, 

kuria savo užduočių rinkinius ar 

matematinius žaidimus. 

Sprendimų 

priėmimas 

Mokiniai nusprendžia, kuriai grupei 

priskirti skaičių, pasirenka skaičiavimo 
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Verslumo 

elementas 

 Kaip tai įgyvendinama pamokoje 

(lyginiai ir nelyginiai skaičiai) 

 

strategiją ir kaip pagrįsti savo 

atsakymą. 

Atsakomybė 

Mokiniai prisiima atsakomybę už savo 

pasirinkimus – neteisingas skaičiaus 

priskyrimas reikalauja pataisymo ir 

pakartotinės analizės. 

Bendravimas 

Mokiniai poromis arba grupėmis 

paaiškina, kodėl tam tikras skaičius yra 

lyginis arba nelyginis, ir pateikia savo 

sprendimus lenkų kalba. 

Atspindys 

Galiausiai mokiniai aptaria, kas buvo 

lengva, kas buvo sunku ir kokie 

metodai padėjo jiems atpažinti lyginius 

ir nelyginius skaičius. 

 

Mokymo tikslai– Bendri reikalavimai (pagrindinė 

mokymo programa): 

 Suprasti lyginių ir nelyginių skaičių savybes. 

 Gebėjimas atpažinti ir suskirstyti skaičius į lyginius ir 

nelyginius. 
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 Kūrybinio mąstymo ir iniciatyvos ugdymas 

sprendžiant uždavinius, naudojant pavyzdžius iš 

kasdienio gyvenimo. 

Pamokos tikslai (pagal Smart principą): 

 Teorinė: atskirti lyginius ir nelyginius skaičius; 

suprasti jų reikšmę kasdieniame gyvenime. 

 Praktinis: atlikti užduotis ir žaisti žaidimus, kuriuose 

reikia klasifikuoti skaičius. 

 Socialinis/verslumas: pasiūlyti sprendimus, kaip 

lyginių ir nelyginių skaičių atpažinimas gali padėti 

planuoti pirkimus, išlaidas ar komandinį darbą. 

 Laiko paskirstymas: pamoka bus suskirstyta į keturis 

etapus: įvadas (5 min.), pagrindinė veikla (30 min.), 

pristatymas (5 min.), apibendrinimas (5 min.). 

Pagrindinės Kompetecijos: 

1. Mokymosi kompetencija 

2. Mokiniai planuoja veiklą, taiko žinias praktikoje, 

analizuoja ir vertina savo darbo rezultatus. 

3. Socialinės ir pilietinės kompetencijos 

4. Studentai dirba grupėse, pristato savo projektus, 

mokosi bendrauti, dalytis idėjomis ir priimti kitų 

nuomones. 

5. Iniciatyvos ir verslumo srities kompetencijos 

ugdomos taikant aktyvų požiūrį: nuo idėjos iki 

produkto sukūrimo ir pristatymo. 
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okymo turinys– Ypatingi Reikalavimai: 

 

Atpažįsta ir klasifikuoja lyginius ir nelyginius skaičius. 

Taiko žinias praktikoje: grupuoja objektus, planuoja 

išteklius, sprendžia užduotis. 

Parodo kūrybiškumą ir iniciatyvumą sprendžiant realaus 

gyvenimo problemas. 

 Bendradarbiauja ir priima atsakingus sprendimus. 

Darbo metodai: 

Aiškinimas ir demonstravimas – mokytojas paaiškina 

lyginių ir nelyginių skaičių savybes, pateikdamas 

pavyzdžių. 

Diskusija/klausimų ir atsakymų metodas – aptariami 

praktiniai taikymo pavyzdžiai. 

Praktiniai uždaviniai/žaidimas – mokiniai klasifikuoja 

skaičius, sudaro rinkinius ar grupes. 

Kūrybinis problemų sprendimas – mokiniai siūlo, kaip 

efektyviai panaudoti savo žinias apie lyginius ir 

nelyginius skaičius realiame gyvenime. 

Atspindys/diskusija – mokiniai dalijasi savo 

pastebėjimais ir vertina savo sprendimus. 

Reikmenys 

 Lentelė su skaičiais, žaidimo kortos, popieriaus 

lapai, pieštukai, skaičiuotuvai. 

 Projektorius/interaktyvi lenta. 
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Pamokos planas 

 

  Žiūrėdami vaizdo įrašą, paaiškinkite, kas yra lyginiai 

ir nelyginiai skaičiai, ir pateikite pavyzdžių iš 

 Parodykite, kaip skaičių grupuojimas gali padėti 

spręsti problemas ir taupyti išteklius. 

 

 Mokytojas paklaus: „Kodėl, jūsų nuomone, svarbu 

žinoti, ar skaičius yra lyginis, ar nelyginis?“ 

 Trumpas pokalbis apie pavyzdžius iš kasdienio 

gyvenimo (pvz., stalų, kėdžių skaičius, suskirstymas 

į komandas). 

 Ryšys su verslumu: „Jei parduotuvėje turime 15 

produktų, kaip galime juos supakuoti į porinius 

paketus?“ 

 

2. Pagrindinė dalis (15 min.) 

1 Interaktyvi užduotis: mokiniai turi teisingai suskirstyti 

pateiktus skaičius į dvi grupes: lyginius skaičius, kurie 

dalijasi iš 2 be likučio, ir nelyginius skaičius, kurie 

dalijasi iš 2 su likučiu, atsižvelgdami į skaičių savybes 

ir logiškai suskirstydami grupes. 

https://learningapps.org/view1159407 

2 Interaktyvi užduotis: atlikdami interaktyvią užduotį, 

mokiniai turi priskirti pateiktus skaičius 

https://learningapps.org/view1159407
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atitinkamoms grupėms: lyginiai vienženkli skaičiai, 

nelyginiai vienženkli skaičiai, lyginiai triženkliai skaičiai 

ir nelyginiai triženkliai skaičiai. Jei mokinys pasirenka 

neteisingą variantą, kompiuteris parodo teisingą 

sprendimą ir suteikia galimybę bandyti dar kartą. Ši 

užduotis padeda ugdyti loginį mąstymą, atidumą ir 

gebėjimą sisteminti informaciją. 

https://wordwall.net/pl/resource/97360903/liczby-

parzyste-i-nieparzyste 

https://wordwall.net/pl/resource/56748041/liczby-

parzyste-i-nieparzyste 

raktiniai užsiėmimai su verslumo elementais 

Tikslas: žaidimo metu suskirstyti skaičius į porinius ir 

neporinius. 

Medžiagos: tuščias popieriaus lapas, du sąsiuviniai, į 

kuriuos mokiniai užrašo lyginius ir nelyginius skaičius. 

Procedūra: 

Mokytojas išdalina mokiniams baltus popieriaus 

lapus, ant kurių jie turi užrašyti skaičius nuo 1 iki 20. 

Kiekvienas mokinys taip pat turi nupiešti keturis 

piešinius, atspindinčius lyginius arba nelyginius 

skaičius (pvz., jie piešia obuolius, žaislus ar kitus daiktus). 

Tada mokiniai suskirsto savo medžiagas į dvi dėžutes: 

o Dėžutė su lyginiais skaičiais 

o Dėžutė su nelyginiais skaičiais 

https://wordwall.net/pl/resource/97360903/liczby-parzyste-i-nieparzyste
https://wordwall.net/pl/resource/97360903/liczby-parzyste-i-nieparzyste
https://wordwall.net/pl/resource/56748041/liczby-parzyste-i-nieparzyste
https://wordwall.net/pl/resource/56748041/liczby-parzyste-i-nieparzyste
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Tikslas: mokiniai mokosi atpažinti lyginius ir 

nelyginius skaičius, sisteminti informaciją, kurti ir 

organizuoti medžiagą. 

Verslumo įgūdžiai: 

 Mokiniai mokosi planuoti ir tvarkyti savo išteklius 

(popieriaus lapus ir piešinius). 

 Jie ugdo iniciatyvumą ir atsakomybę, spręsdami, 

kaip geriausiai suskirstyti skaičius į grupes. 

 Jie skatina kūrybinį mąstymą ir problemų 

sprendimą, planuodami „produkto pakuotę“ (kortelių 

ar piešinių grupes). 

 Jie ugdo gebėjimą sisteminti informaciją ir 

tvarkingai pateikti rezultatus, o tai svarbu versle ir 

kasdieniame gyvenime. 

4. Diskusija/apmąstymai (5 min.) 

Mokiniai aptaria, kaip jiems sekėsi atpažinti lyginius ir 

nelyginius skaičius. 

 Jie vertina, ar teisingai sudėliojo skaičius į dėžutes su 

lyginių ir nelyginių skaičių „paketais“. 

Atsiliepimai apie kūrybiškumą piešiant ir tvarkant 

medžiagą. 

 Mokytojas skatina mokinius pagirti vieni kitus už 

organizuotą ir kūrybingą darbą. 
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Jie aptaria, kaip planavimas ir organizavimas padeda 

spręsti užduotis ir kaip šie įgūdžiai gali būti naudingi 

kasdieniame gyvenime ar verslo situacijose. 

Mokiniai. Baigę pamoką, mokiniai naudoja interaktyvią 

užduotį „Wordwall“ platformoje, kad išreikštų savo mintis 

ir įvertintų savo įsitraukimą.  

https://wordwall.net/pl/resource/31872741/podsumowani

e-lekcji 

Vertinimo lapas 

Tema: Lyginiai ir nelyginiai skaičiai 

Nurodymai mokytojui 

Lapas naudojamas mokiniams stebėti matematikos 

pamokų metu. 

Vertiname savarankiškumą, iniciatyvumą, 

bendradarbiavimą ir gebėjimą atlikti užduotis, 

susijusias su lyginiais ir nelyginiais skaičiais. 

Vertinimo skalė: 

 1 – neparodo 

 2 – retai 

 3 – kartais, su pagalba 

 4 – dažnai, savarankiškai 

 5 – labai gerai 

1. Iniciatyva ir savarankiškumas 

https://wordwall.net/pl/resource/31872741/podsumowanie-lekcji
https://wordwall.net/pl/resource/31872741/podsumowanie-lekcji
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Rodiklis Vertinimas 

Savanoriškai imasi užduočių  

Bando užduotį atlikti savarankiškai  

Priima sprendimą: lyginis / nelyginis  

Komentaras: 

…………………………………………………………………

… 

2. Laiko ir medžiagų valdymas 

Rodiklis Vertinimas 

Dirba per skirtą laiką  

Naudoja pagalbines priemones (skaitiklius, 

blokelius) 
 

Laiko tvarką  

Komentaras 

…………………………………………………………………

… 

3. Kūrybiškumas ir matematinis mąstymas 

Rodiklis Vertinimas 

Pateikia savo skaičių pavyzdžius  

Išrado būdą, kaip patikrinti lygumą  

Noriai dalyvauja žaidimuose  

Komentaras 



119 
 

…………………………………………………………………

… 

4. Veiksmų planavimas 

Rodiklis Vertinimas 

Užduotis sprendžia žingsnis po žingsnio  

Baigia pradėtą darbą  

Taiko išmoktus taisykles  

Komentaras 

…………………………………………………………………

… 

5. Praktiniai įgūdžiai 

Rodiklis Vertinimas 

Teisingai atpažįsta skaičius  

Taiko žinias užduotyse  

Rašyti atsakymus įskaitomai  

Komentaras: 

…………………………………………………………………

… 

6. Bendradarbiavimas 

Rodiklis Vertinimas 

Dirba poromis arba grupėmis  

Klauso kitų  
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Rodiklis Vertinimas 

Padeda kolegoms  

Komentaras: 

…………………………………………………………………

… 

7. Susidūrimas su sunkumais 

Rodiklis Vertinimas 

Nesijaudinu dėl klaidų  

Stengiasi tobulinti sprendimą  

Prašo pagalbos  

Komentaras 

…………………………………………………………………

… 

Santrauka 

Studento stipriosios pusės: 

…………………………………………………………………

… 

Sritys, kurias reikia tobulinti: 

…………………………………………………………………

… 

Siūlomos paramos priemonės: 

…………………………………………………………………

… 
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Apžvalga 

1. Bendras scenarijaus vertinimas: 

Pamokos planas yra gerai apgalvotas, praktiškas ir 

padeda ugdyti bendruosius mokinių įgūdžius: loginį 

mąstymą, dėmesingumą, kūrybiškumą ir verslumo 

pagrindus. Pamokos yra įdomios mokiniams, nes jose 

derinami žaidimų elementai, interaktyvios užduotys ir 

kūrybiniai piešiniai. Filmo peržiūra ir praktinės užduotys 

padeda geriau suprasti lyginių ir nelyginių skaičių 

savybes, o grupuojimas į „paketus“ padeda ugdyti 

organizavimo ir planavimo įgūdžius. Veiklos pritaikytos 

https://www.youtube.com/watch?v=7QUO1zcOCEE
https://learningapps.org/view1159407
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skirtingiems mokymosi stiliams – vizualinės, praktinės ir 

tarpasmeninės veiklos padeda įtraukti visus mokinius. 

2. Scenarijaus privalumai: 

 Integruotas mokymas – derina matematinius 

įgūdžius (skaičių klasifikavimą) su kūrybinėmis 

veiklomis (piešimu, „prekių pakuotėmis“), taip 

skatindamas loginį mąstymą ir kūrybiškumą. 

 Aktyvūs darbo metodai – žaidimų pagrindu sukurti 

uždaviniai, interaktyvūs vaizdo įrašai ir praktinis 

medžiagos grupuojimas stiprina mokinių motyvaciją 

ir įsitraukimą. 

 Verslumo įgūdžių ugdymas – mokiniai mokosi 

planuoti, organizuoti ir tvarkyti medžiagas, priimti 

sprendimus ir kūrybiškai spręsti problemas. 

 Reagavimas į skirtingus mokymosi stilius – 

užduotis pritaikyta vizualiniam (piešiniai), kinestetinio 

(kortelių tvarkymas) ir socialiniam (diskusijos su 

klasiokais) mokymosi stiliams. 

 Aiški ir nuosekli struktūra – užduotis suskirstyta į 

etapus: įvadas (filmo peržiūra), pagrindinė dalis 

(kortelių ir piešinių kūrimas), suskirstymas į 

„paketus“, apmąstymai ir diskusija. 

 

 

3. Galutinės išvados: 
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Scenarijus „Lyginiai ir nelyginiai skaičiai – žaidžiame, 

grupuojame, mokomės“ yra veiksmingas pamokos, 

derinančios matematiką, kūrybiškumą ir verslumo 

elementus, pavyzdys. Pamokos yra įdomios, praktiškos ir 

pritaikytos įvairių tipų mokiniams, skatina 

savarankiškumą, atsakomybę ir planavimo įgūdžius. Tai 

vertingas metodinis pasiūlymas, kurį galima naudoti 

kitose švietimo įstaigose, siekiant stiprinti mokinių 

verslumo kompetencijas per veiklas. 

 

Tema: Popamokinė veikla 

Pamokos tema: „Mano pirkinių krepšelis – sukurk, 

pagamink, parduok!“ 

Amžiaus grupė: 1–4 klasės 

Numatoma trukmė: 45 minutės 

Verslumo 

elementas 

Kaip tai įgyvendinama pamokoje 

(Mano pirkinių krepšys – dizainas, 

kūrimas, pardavimas!) 

Iniciatyva 

Mokiniai projektuoja savo pirkinių krepšį 

– pasirenka jo formą, spalvą, raštą ir 

paskirtį, dalijasi savo idėjomis ir 

įkvėpimais. 

Sprendimų 

priėmimas 

Mokiniai nusprendžia dėl medžiagų, 

gamybos technikos ir krepšio išvaizdos, 

nustato jo kainą ir pardavimo būdą. 
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Verslumo 

elementas 

Kaip tai įgyvendinama pamokoje 

(Mano pirkinių krepšys – dizainas, 

kūrimas, pardavimas!) 

Atsakomybė 

Studentai yra atsakingi už projekto 

kokybę – estetiką, rankinės patvarumą 

ir nustatytos kainos tikslumą. 

Bendravimas 

Studentai pristato savo krepšį, 

apibūdina jo privalumus, veda 

pardavimo pokalbius (pardavėjas–

klientas) ir pagrindžia savo dizaino 

pasirinkimą. 

Atsiliepimai 

Mokiniai analizuoja, kas įtakojo 

susidomėjimą maišeliu, kas buvo 

sudėtinga dizaino ir pardavimo procese 

ir ką būtų galima patobulinti kitame 

projekte. 

 

Mokymo tikslai– Bendri reikalavimai (Pagrindinė 

Mokymo Programa): 

 Mokinių kūrybiškumo ir rankų darbo įgūdžių 

ugdymas. 

 Susipažinti su vizualinės tapatybės ir 

individualizuotų produktų sąvokomis. 

 Gebėjimo pristatyti savo idėjas ir dirbti komandoje 

ugdymas. 
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 Socialiai atsakingo elgesio ir pagrindinių verslumo 

žinių ugdymas. 

Pamokos tikslai (pagal Smart principą): 

 Konkretūs: Mokiniai sužinos, kam naudojama 

pirkinių krepšys, ir sukurs jo išvaizdą. 

 Išmatuojami: kiekvienas mokinys sukurs savo 

medvilninę pirkinių maišelį ir suteiks jam 

pavadinimą. 

 Pasiekiami: mokiniai išmoks kurti vizualinį 

pranešimą naudodami tekstą ir vaizdus. 

 Realistiški: užduotis pritaikyta 1–4 klasių mokinių 

gebėjimams. 

 Laiko ribotas: pamoka bus suskirstyta į keturis 

etapus: įvadas (5 minutės), pagrindinis darbas (30 

minučių), pristatymas (5 minutės), apibendrinimas 

(5 minutės). 

Pagrindinės kompetencijos: 

1. Mokymosi kompetencija 

2. Mokiniai planuoja veiklas (pirkinių maišelių 

projektas), taiko savo žinias praktikoje, analizuoja ir 

vertina savo darbo rezultatus. 

3. Jie mokosi apmąstyti kūrybinį procesą ir tai, ko 

išmoko. 

4. Socialinės ir pilietinės kompetencijos 



128 
 

5. Mokiniai dirba grupėse, pristato savo projektus, 

mokosi bendrauti, dalytis idėjomis ir priimti kitų 

nuomones. 

6. Ugdomas atsakingas požiūris, pvz., kuriant 

ekologišką pirkinių maišelį vietoj vienkartinių 

maišelių. 

7. Iniciatyvos ir verslumo srities kompetencijos 

8. Vaikai mokosi pagrindinių verslumo sąvokų 

(produktas, prekės ženklas, pardavimai). 

9. Skatinamas aktyvus požiūris: nuo idėjos iki produkto 

sukūrimo ir pristatymo. 

10. Kompetencijos kultūrinio sąmoningumo ir 

išraiškos srityje 

11. Mokiniai išreiškia save per meną (grafinis 

pirkinių krepšio dizainas), ugdo estetinį jausmą ir 

gali naudoti kultūrinius ar regioninius motyvus. 

Mokymo turinys– Ypatingi Reikalavimai: 

Studentas: 

 Atpažįsta ir taiko pagrindinius pirkinių maišelių 

dekoravimo ir dizaino metodus. 

 Sukuria originalų ir ekologišką pirkinių maišelių 

dizainą, įtraukdamas vizualinės tapatybės 

elementus. 

 Analizuoja ir apsvarsto kūrybinį procesą ir galutinį 

savo darbo rezultatą. 

Darbo metodai: 
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 Praktiniai užsiėmimai (pirkinių maišelių dizainas ir 

dekoravimas). 

 Darbas grupėse arba individualiai. 

 Apibendrinamosios diskusijos ir apmąstymai. 

 Multimedijos naudojimas (pristatymai). 

Mokymo priemonės: 

 Medvilninės pirkinių krepšiai (paruošti iš anksto). 

 Dekoravimo medžiagos: flomasteriai, audinio 

pieštukai, šablonai. 

 „Prekės ženklo“ kūrimo elementai: etiketės, kortelės. 

 Multimedijos įranga: projektorius, kompiuteris. 

 Žodžių siena apmąstymams (pvz., produkto 

vertinimas, pavadinimo idėjos, trumpas 

apibendrinimas). 

 SMART lenta. 

Pamokos planas: 

1. įvadas (10 minučių) 

2. Tikslas: Mokiniai sužino apie pirkinių maišelį kaip 

produktą ir aptaria būdus, kaip išreikšti save per 

grafiką. 

 

Nurodymai mokytojui: 

 Parodykite filmą ir supažindinkite mokinius su 

drabužių gamybai naudojamomis pluoštinėmis 
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medžiagomis, paaiškinkite, iš ko gaminami 

drabužiai, ir ugdykite sąmoningą bei aplinkai 

nekenksmingą pasirinkimą. 

 https://www.youtube.com/watch?v=H0lCV2BHWUk 

Pagrindiniai klausimai: 

3. Kokios natūralios pluošto rūšys naudojamos 

drabužių gamybai? 

Medvilnė, linas, vilna ir šilkas. 

natūralūs pluoštai skiriasi nuo sintetinių pluoštų? 

Natūralūs pluoštai gaunami iš augalų arba gyvūnų, 

o dirbtiniai pluoštai yra pagaminti dirbtiniu būdu. 

odėl verta rinktis ekologiškus drabužius? 

Nes taip saugome aplinką ir mažiname atliekų kiekį. 

Interaktyvi užduotis – atidžiai perskaitykite pateiktus 

aprašymus ar trumpus tekstus, supraskite jų prasmę, 

nustatykite pagrindines savybes ar charakteristikas ir 

suderinkite jas su teisingais atsakymais. Užduotis skirta 

ugdyti skaitymo supratimo įgūdžius, dėmesį detalėms, 

loginį mąstymą ir gebėjimą atskirti teisingą informaciją 

nuo klaidingos. 

https://www.eduelo.pl/quiz/415/czesc/1/ 

Studentų veikla: 

 Aktyvus dalyvavimas pokalbyje. 

 Pavyzdžių ir filmo peržiūra. 

2. Pagrindinė dalis (25 minutės) 

https://www.youtube.com/watch?v=H0lCV2BHWUk
https://www.eduelo.pl/quiz/415/czesc/1/
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3. Tikslas: Ugdyti kūrybiškumą ir rankų darbo įgūdžius 

kuriant pirkinių maišelį. 

Nurodymai mokytojui: 

 Išdalinkite mokiniams medvilnines pirkinių maišeles. 

 Paaiškinkite, kad jų užduotis yra sukurti maišelį, kurį 

būtų galima parduoti. Jis turi būti patrauklus, 

funkcionalus ir unikalus. 

Kiekvienas vaikas: 

 Nupiešia motyvą, kuris pritrauktų pirkėjus (madingi 

dizainai, ekologiniai simboliai, spalvingi grafika, 

juokingi šūkiai). 

 Sukuriu „prekės ženklą“ arba reklaminį šūkį. 

 Naudos ryškių, linksmų spalvų paletę. 

 Atsižvelgia į plačią auditoriją – tai produktas, skirtas 

rinkai. 

 Pasirašo savo darbą; jei nori, gali sukurti logotipą ar 

simbolį. 

 Naudoja saugias tekstilės medžiagas: flomasterius, 

pieštukus. 

Užduotis mokiniams: 

 Kiekvienas gauna pirkinių maišelį ir jį papuošia. 

 Jie sukuria patrauklius dizainus (aplinkos apsaugos 

šūkius, madingus piešinius ir pan.). 

 Naudoja tinkamas medžiagas. 
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 Nustato savo maišelio kainą. 

 Jie gali dirbti individualiai arba grupėmis. 

3. Trumpa pristatyma (5 minutės) 

4. Tikslas: ugdyti kalbėjimo ir pristatymo įgūdžius. 

Nurodymai mokytojui: 

 Paprašykite norinčių mokinių pristatyti savo darbą: 

o Koks yra pirkinių krepšio pavadinimas? 

o Kas ant jos pavaizduota ir kodėl buvo 

pasirinktas šis pavadinimas? 

4. Pamokos apibendrinimas (5 minutės) 

5. Tikslas: įtvirtinti žinias apie dizainą ir verslumą. 

Veiklos: 

 Mokytojas apžvelgia pamokos eigą – nuo idėjos iki 

produkto. 

Klausimai mokiniams: 

 Kas norėtų parduoti savo pirkinių krepšį? 

 Kas paskatintų žmones pirkti tokią krepšį? 

 Ar tokio produkto kūrimas yra naudingas aplinkai? 

Mokiniai. Pamokos pabaigoje mokiniai naudoja 

interaktyvią užduotį „Wordwall“ platformoje, kad išreikštų 

savo mintis ir įvertintų savo įsitraukimą.  

https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-

zaj%C4%99%C4%87  

https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-zaj%C4%99%C4%87
https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-zaj%C4%99%C4%87
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Skatinimas.  Tęskite kūrimą – namuose galite toliau kurti 

(pvz., pirkinių maišelių kolekciją) arba pristatyti savo 

darbus parodoje/mugėje. 

Patarimai mokytojamas: 

 Padėkokite mokiniams už jų kūrybiškumą ir 

pastangas. 

 Pabrėžkite, kad jų pirkinių krepšiai gali būti tiek meno 

kūriniai, tiek realūs produktai, parduodami 

parduotuvėse. 

Mokiniams: 

Apsvarstykite: 

 Ko aš šiandien išmokau? 

 Kokių įgūdžių įgijau? 

 Ar galėčiau sukurti daugiau produktų ir pabandyti 

juos parduoti ateityje? 

Neformaliojo mokymo metodinio plano apžvalga  

Pamokos pavadinimas: Mano pačios rankų darbo 

rankinė – aš ją projektuoju, gaminu ir parduodu! 

 

1. Bendras scenarijaus vertinimas: 

Neformaliojo švietimo pamokų planas yra gerai 

apgalvotas, praktiškas pasiūlymas, padedantis ugdyti 

mokinių bendruosius kūrybiškumo, komandinio darbo ir 

verslumo įgūdžius. Pamokos atitinka šiuolaikinį požiūrį į 

švietimą – jose meninis ugdymas derinamas su 
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pagrindinėmis ekonomikos ir socialinėmis žiniomis. 

Integruotas turinys aplinkos klausimais yra labai 

vertingas, nes stiprina mokinių prosocialinius ir pilietinius 

įgūdžius. Pamokos yra patrauklios, stimuliuojančios ir 

pritaikytos jaunesnių moksleivių gebėjimams. 

2. Scenarijaus privalumai: 

Integruotas tarpdisciplininis požiūris – pamokose 

derinami meno, gamtos tyrinėjimo, socialinio ugdymo ir 

pagrindinio verslumo elementai, kurie skatina natūraliai ir 

įdomiai ugdyti mokinių pagrindines kompetencijas. 

 Aktyvūs darbo metodai – praktinių, kūrybinių 

užsiėmimų (krepšelių dizainas), pristatymų ir diskusijų 

naudojimas stiprina mokinių motyvaciją ir ugdo jų 

kūrybinius bei refleksinius darbo įgūdžius. 

Tikslai siekiami pagal SMART principus – tikslai 

formuluojami konkrečiai, išmatuojamai, pasiekiamai, 

realistiškai ir laiko atžvilgiu, o tai didina pamokų 

veiksmingumą ir leidžia įvertinti mokinių pasiekimus. 

Reagavimas į skirtingus mokymosi stilius – 

scenarijuje numatytos veiklos, pritaikytos prie skirtingų 

mokinių mokymosi poreikių: rankų darbo veiklos (krepšio 

dekoravimas), vizualinės veiklos (darbas su spalvomis ir 

grafika), tarpasmeninės veiklos (komandinis darbas ir 

pristatymas). 

 Verslumo ir aplinkosaugos sąmoningumo ugdymas 

– mokiniai mokosi planuoti produktą, kurti prekės ženklą 
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ir vertinti pagaminto daikto vertę. Tuo pačiu metu 

skatinant maišelių pakartotinį naudojimą ugdomas 

aplinkosaugos sąmoningumas. 

 Aiški ir nuosekli pamokos struktūra – scenarijus 

aiškiai suskirstytas į etapus (įvadas, pagrindinė dalis, 

pristatymas, apibendrinimas), o kiekviena veikla yra skirta 

iš anksto numatytiems rezultatams pasiekti. 

3. Galutinės išvados: 

Scenarijus „Mano rankinė – aš projektuoju, gaminu ir 

parduodu!“ yra šiuolaikinio neformaliojo švietimo 

pavyzdys, kuriame veiksmingai derinamas meninis 

kūrybiškumas, aplinkosaugos švietimas ir verslumo 

pagrindai. Tai vertinga pagalba mokant mokyklinio 

amžiaus vaikus pagrindinių įgūdžių. Užsiėmimai atitinka 

„Erasmus+“ projekto tikslus ir švietimo politikos gaires, 

skatinančias kūrybiškumo ir verslumo ugdymą. Juos taip 

pat galima sėkmingai įgyvendinti kitose švietimo įstaigose 

kaip įkvepiantį mokymosi per veiklą pavyzdį. 

 

 

Mokinio savęs vertinimo forma 

Vardas ir pavardė: ___________________________ 

Klasė: ___________  Data: ___________ 

Nurodymai studentui 
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Perskaitykite kiekvieną teiginį ir nurodykite, kiek su juo 

sutinkate. 

Skalė: 

 1 – Nesutinku 

 2 – iš dalies sutinku 

 3 – kartais 

 4 – beveik visada 

 5 – visada 

Verslumo kometencija 

(projektas: aš kuriu ir parduodu rankines) 

Sakinys 1 2 3 4 5 

Aš sugalvojau įdomų krepšio dizainą ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Galiu nuspręsti, kokias medžiagas pasirinkti ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Aš gerai išnaudoju savo laiką, kad atlikčiau 

savo darbą 
⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Aš kruopščiai ruošiu savo krepšį ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Galiu paaiškinti, kodėl mano krepšys yra 

kietas 
⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Žinau, kad kai kas nors nepavyksta, reikia 

bandyti dar kartą 
⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Noriu mokytis naujų dalykų ir tobulėti ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ ⬜ 

Ką moku gerai: 
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…………………………………………………………………

…………… 

Ką noriu pagerinti kitą kartą: 

…………………………………………………………………

…………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BibliografijaI: 

7. Bendrosios programos. 

8. [interaktyvi užduotis]. eduelo. Prieinama internete:  



138 
 

https://www.eduelo.pl/quiz/415/czesc/1/ 

9.  [švietimo filmas]. YouTube. Prieinama internete: 

https://www.youtube.com/watch?v=H0lCV2BHWUk 

10.  [interaktyvi užduotis]. Wordwall. Prieinama 

internete: 

https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-

zaj%C4%99%C4%87  

 

Išvados dėl verslumo ugdymo mokyklose 

Apibendrinant metodologinį darbą, galima teigti, kad 

verslumo įgūdžių ugdymas mokykloje nėra laikina mada, 

o būtinybė, atitinkanti šių dienų vaikų ir visuomenės 

poreikius. Verslumas švietime tampa ne tik ekonominių 

žinių perdavimu, bet ir visapusišku asmenybės ugdymu, 

kuris skatina mokinius būti aktyviais, kūrybingais, 

nepriklausomais ir atsakingais savo gyvenimo kūrėjais. 

Metodiniame darbe pateikti pamokų planai ir praktiniai 

pavyzdžiai rodo, kad verslumo kompetencija gali būti 

veiksmingai ir prasmingai integruota į kasdienę mokymo 

veiklą, ypač pradinėse mokyklos klasėse. Mokymasis per 

patirtį, žaidimus, projektinį darbą ir realias gyvenimo 

situacijas padeda mokiniams suprasti mokymosi prasmę, 

didina jų motyvaciją ir tikėjimą savo jėgomis. 

Verta pabrėžti, kad šio proceso metu keičiasi mokytojo 

vaidmuo – jis tampa ne tik žinių perteikėju, bet ir veiklos 

organizatoriumi, patarėju ir įkvėpėju. Sukurdami atvirą, 

https://www.eduelo.pl/quiz/415/czesc/1/
https://www.youtube.com/watch?v=H0lCV2BHWUk
https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-zaj%C4%99%C4%87
https://wordwall.net/lt/resource/1949672/ewaluacja-zaj%C4%99%C4%87
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saugią ir kūrybingą mokymosi aplinką, mokytojai sudaro 

sąlygas, kuriose mokiniai gali drąsiai reikšti savo idėjas, 

mokytis iš savo klaidų ir tobulėti. 

Manoma, kad šis metodinis darbas bus naudingas 

mokytojams, ieškantiems šiuolaikinių, praktiškų ir 

patrauklių būdų ugdyti vaikų verslumo įgūdžius. 

Sistemingas verslumo ugdymas nuo pačių pirmųjų 

mokyklos metų padeda ugdyti mokinius, kurie ne tik 

sugeba pritaikyti savo žinias praktikoje, bet ir yra 

pasirengę ateities iššūkiams, atsakingam gyvenimui ir 

aktyviam dalyvavimui visuomeniniame gyvenime. 

Visapusiškas asmenybės ugdymas: 

Šiuolaikinėse mokyklose verslumo įgūdžiai nebėra 

tapatinami vien su ekonomikos žiniomis; jie sudaro platų, 

universalią įgūdžių visumą, kuri ugdo gebėjimą atpažinti 

galimybes, generuoti idėjas ir jas atsakingai įgyvendinti. 

Ankstyvojo ugdymo svarba: 

Verslumo pagrindai klojami ankstyvuoju mokyklos 

laikotarpiu – žaisdami ir įgydami praktinės patirties 

mokiniai mokosi būti aktyvūs, smalsūs ir drąsūs 

pakankamai, kad galėtų daryti klaidas, o tai ateityje tampa 

veiksmingo mokymosi ir pasitikėjimo savimi pagrindu. 

Teorijos ir praktikos derinimas: 

Verslumo integravimas į įvairius dalykus (pvz., lietuvių 

kalbą ar gamtos mokslus) leidžia mokiniams suprasti 



140 
 

mokymosi prasmę – teorinės žinios tampa priemone 

realioms problemoms spręsti, veiklai planuoti ir laikui 

valdyti. 

Kompetencijų sinergija: 

Verslumo ugdymas veikia kaip jungiamoji grandis 

(„praktinė erdvė“), kurioje vienu metu stiprinami 

bendravimo įgūdžiai, kritinis mąstymas, socialiniai, 

emociniai ir skaitmeniniai įgūdžiai. 

Emocinis atsparumas ir savarankiškumas: 

Akcentuojant procesą, o ne tik galutinį rezultatą, mokiniai 

mokosi reflektuoti, vertinti savo stipriąsias puses ir 

konstruktyviai spręsti konfliktus komandiniame darbe. 

Ilgalaikė vertė: 

Sistemingas verslumo įgūdžių ugdymas ne tik parengia 

mokinius būsimai darbo rinkai, bet ir formuoja juos kaip 

nepriklausomus, aktyvius ir atsakingus piliečius, 

gebančius kurti vertę sau ir visuomenei dinamiškai 

kintančiame pasaulyje. 

Žinoma – pereikime prie išvadų👌 Žemiau rasite 

nuoseklias, akademines ir metodologines, tačiau 

aiškias išvadas apie mokyklos (SMZ) darbą ir verslumo 

įgūdžių ugdymą mokykloje. Pasiruoškite galutiniam 

skyriui, ataskaitai ar metodologiniam darbui. 
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Verslumo įgūdžių ugdymas pradinėje mokykloje yra 

būtinas ir ilgalaikis procesas, o ne atsitiktinis 

užsiėmimas. Marian Zdziechowski pradinės mokyklos 

Suderwoje veiklos analizė rodo, kad šis įgūdis yra 

sistemingai ir nuosekliai traktuojamas kaip kasdienio 

mokymo ir ugdymo proceso dalis, o ne tik kaip vieno 

dalyko turinys. 

Verslumas, remiantis Europos požiūriu į pagrindines 

kompetencijas, plačiai suprantamas kaip aktyvaus 

veikimo, iniciatyvumo, atsakomybės, kūrybiškumo, 

bendradarbiavimo įgūdžių ir mokymosi iš savo patirties 

požiūris. Šis požiūris leidžia ugdyti verslumo 

kompetencijas nuo pačių pirmųjų mokyklos metų, 

atsižvelgiant į mokinių vystymosi galimybes. 

Mokymasis per patirtį yra veiksmingo verslumo 

ugdymo pagrindas. Švietimo projektai, komandinės 

veiklos, simuliacijos, studentų iniciatyvos, žaidimų ir 

žaidimų elementai leidžia studentams imtis realių 

veiksmų, priimti sprendimus ir prisiimti savo pasirinkimų 

pasekmes. Tai padeda studentams ugdyti iniciatyvumą ir 

atsakomybę. 

Verslumo įgūdžių integravimas į įvairius dalykus 

(įskaitant kalbų mokymą) padidina švietimo proceso 

aktualumą ir patrauklumą. Kalba tampa veiksmų – 
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planavimo, idėjų pristatymo, argumentavimo ir 

bendradarbiavimo – įrankiu, o ne tik teoriniu dalyku. 

Mokytojo vaidmuo akivaizdžiai keičiasi – iš žinių 

perteikėjo jis tampa mokymosi proceso organizatoriumi, 

vadovu ir mentoriumi. Mokytojas sudaro sąlygas veiklai, 

remia mokinių refleksiją, skatina iniciatyvą ir padeda jiems 

analizuoti savo sėkmes ir klaidas. 

Ypatinga mokyklos veiklos vertybė yra tai, kad 

didžiausias dėmesys skiriamas proceso vertinimui, o 

ne tik galutiniam rezultatui. Mokinių stebėjimas, 

grįžtamasis ryšys ir refleksija skatina savarankiškumo, 

emocinio atsparumo ir teigiamo požiūrio į klaidas, kaip 

natūralią mokymosi dalį, ugdymą. 

Verslumo įgūdžių ugdymas taip pat padeda ugdyti 

kitas svarbias kompetencijas, pavyzdžiui, socialinius, 

bendravimo, emocinius, kūrybinius ir skaitmeninius 

įgūdžius. Verslumas veikia kaip integruojanti 

kompetencija, leidžianti praktiškai pritaikyti įvairių pamokų 

metu įgytas žinias. 

Ilgalaikėje perspektyvoje mokyklos veikla padeda 

ugdyti savarankiškus, atsakingus ir socialiai aktyvius 

mokinius, pasirengusius mokytis visą gyvenimą ir veikti 

dinamiškai kintančiame pasaulyje. Verslumo 

kompetencijos stiprina motyvaciją mokytis ir rengia 

mokinius tolesniam mokymuisi bei profesiniam 

gyvenimui. 
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Mokykloje sukurtos gerosios praktikos, įskaitant tas, 

kurios buvo sukurtos vykdant tarptautinius projektus 

(pvz., „Erasmus+“), gali būti įkvėpimo šaltinis kitoms 

institucijoms. Jos rodo, kad verslumą galima 

veiksmingai ugdyti ir pradiniame mokyme, neapkraunant 

mokinių teorine medžiaga. 

 


